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EDITORIAL « 

Diablomania: pro şi contra 

GEO CATUNEANU 
Redactor-şef 

Fraţilor, i« întâmpli ceva ciudat. 
Strvarclt de Jocuri de acţiune fi 
strategie, care aitidati gemeau de 
Jucători, sunt din ce în ce mal goale. 
Pufcafil marini au atărnat laniatorul de 
rachete în cui. Iar cilugirll NatI au 
atiandonot cauza dreaptă pentru care 
luptau cu mlnlgun^ul în mănâ. 
Pe coridoarele bazelor se afterne praful 
şl pânze de păianjen încep lâ crească pe 
la colţuri. Câmpiile întinse ale Alur-ului 
nu mal colcăie de zergiingi însetaţi de 
sânge. Ier dark templar^ll au dispărut 
ca prin minune. O atmosferă lugubri 
l-a Instalat fără drept de apel pe 
majoritatea calculatoarelor, întunericul 
fiind la el acasă în camerele gamerllor. 
Nu se aude nici o mlfcare, doar undeva, 
în fundal, se tângule cineva rănit de 
moarte, sau poate torturat. O muzică 
sumbri amintind de catedrale gotice îţi 
strecoară frigul până în măduva 
oaselor, defl suntem în plini vară. 
Toate aceste slmptome nu pot avea 
decât o singuri explicaţie: diablomania. 

şa este, se pare că BMzzard a fâcut-o 
din nou Ua şl Britney Spears) şi ne-a 

dat de lucru pentru o bună bucată de 
vreme. Deşi Intervalele de timp între 
jocurile emise de această companie sunt 
Imense (spre disperarea fanilor), atunci 
când, în sfârşit, ea scoate câte ceva pe 
plaţi, celelalte firme trebuie sâ privească 
şi să ia aminte. 5e pare că cel de la Havas 
au ştiut ce fac atunci când i*au achizîţio* 
nat pe producătorii lui Wârcraft» Starcraft 
şl Dîabfo, deoarece recent apărutul 

Diablo 2 a depăşit milionul de c6pli 
vândute şl nu dă nici un semn că s-ar opri 
aici. Oricum şi orice ar zice cinicii sau 
scepticii, Jocul este un succes şi tinde sâ 
devină^ dacă nu a devenit deja, un 
fenomen social. Cel puţin în rândul 
gamerllor. Având un grad ridicat de 
rejucabilltate, dat în primul rând de 
mulţimea de obiecte rare şl unice aflate în 
joc, care stimulează masiv mania de 
colecţionare, precum şi de faptul că 
hărţile şi Inamicii sunt generaţi aleator la 
flecare nou joc, putem spune că pentru o 
lungă perioadă de acum încolo el va reţine 
atenţia majontâţfi cetăţenilor cu drept de 
joc. Deja de pe acum discuţiile preferate 
la întâlnirile dintre gameri sunt ceva de 
genul: „Bey, să vezi ce l-am hâcuit pe 
Ouriel cu paiadfnul meu de nivel 24, 
aveam 6 puncte la zeal şi, combinat cu un 
might de 10, nici n-a ştiut ce l-a lovita 
başca am un claymore meseriaş Imbuat 
de Charsl, cu veryfast attack şi damage 
16-S2 plus 6-16 lightning attack, că ml-am 
păstrat questu până în actu 2" „Las' că 
nici eu n-am avut treabă cu necromantu' 
meu de nivel 32, sunt deja pe nlqhtmare 
şi când summonesc un golem de sânge 
sau unu de foc, nu mişcă nimeni în front, 
plus că am şl un bonewand cu +3 la golem 
mastery. Mal bine zi ce rare Items al mal 
găsit, că poate punem de-un schimb..." 

Ca şi cum partea de explorare a 
universului întunecat ai jocului, de 
urmărire a firului epic - strălucit punctat 
de filmele dintre capitole * şl de rezolvare 
a questurllor, pe iângă neobosita îmbună¬ 
tăţire a personajului şi căutare a celor 
mai eool artefacte n-ar fi fost de-ajuns, un 
cuvânt greu de spus îl are şl partea 
interactivă. Adică, mai pe româneşte, 
muitlplayeru'. Battle,net-ul geme deja de 
meseriaşi care alcătuiesc echipe cât mai 
echilibrate, încercând sâ cureţe Iadul de 

monşth pe cele mai grele nivele de 
dificultate, cursa pentru cel mal puternic 
personaj este în plină desfăşurare şl au 
loc chiar concursuri de modă, câştigate de 
cele mai arătoase armuri şl arme, flecare 
set fiind reprezentat diferit pe modeîui 
personajului. Nu lipsesc, bineînţeles, 
PlayerKlller-ii, asasinii de jucători care 
s-au ivit pe servere încă de pe vremea 
primului Diabfo. Peste noapte, au apărut 
şi apar în continuare şl servere neoficiale 
de Dîablo 2, însăilate de şl pentru ce! ce 
nu au binevoit (sau nu şi-au permis 
financiar) sâ achiziţioneze c6pll legale ale 
jocului. Oricum, aceştia din urmă pierd, 
deoarece din cauza iipsel unul cod valid 
nu pot fi prezenţi acolo unde se desfă¬ 
şoară adevărata acţiune şl unde carac¬ 
terele nu pot fi pompate cu trainerele sau 
hack-ulte, adică pe Sattle.net. 

Jocul are şi părţile Iul slabe. Rezoluţia 
limitată la 640x480, repetltlvitatea care 
poate interveni la un moment dat, 
sistemul ciudat de saJvare a personajului, 
care nu permite salvarea decât cu condi¬ 
ţia de a ieşi din Jocul curent, faptul că nu 
este suficient de lung pentru apetitul 
fanilor cărora II s-au lungit urechile de 
atâta aşteptare, toate acestea sunt 
câteva dintre ele. Cea mal Importantă, 
însă, este adictivitatea necontrolată pe 
care o poate produce, creând dependenţă 
mai ceva ca un drog rafinat şi văduvind de 
jucători celelalte jocuri care au apărut în 
această perioadă şi multe din favoritele 
ceva mal vechi. Asta însă nu este o parte 
slabă, ci dimpotrivă, un atribut al învingă¬ 
torilor, şi orice ar spune gurile rele, 
Dfabfo Z rămâne unul din cel mai serioşi 
candidaţi la titlul de „jocul anului". 
Deocamdată, vă dorim succes şi "you 
must hurry, because D/aO/o nears his 
goal"l 
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Cultures 

PRODUCĂTOR funatks ■ DISTRIBUITOR THO 

Aceastâ imagtne provfne din Miilheim an der Rubr şi nu de la Blue Byte, chiar daca 

aşa pare Ea prima vedere, La Cultures lucrează echipa Funatics ale cărei trei capete 

Thomas Hâusefp Thomas Friedmann şi Thorsten Knop au meşterit în trecut fa Blue 

Byte. Lumea e5(trem de detaliată a jocului se poate doar Intui pe baza acestei fmaginl, 

căci harta întreagă este de apfosţlmativ nouă ori mal mare decât acest cadru. Ceea ce 

face Cultures atât de Interesant vetî afla tn număruE următor al revistei. 
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PROiKCT Fun Labs: Daemons www.funlabsxcim 

Un înger al luminii în Gothic Chapel 
FunLabs are în lucru un proiect original de joc '’multipla/er oniy" - numit Daemons 

rACTS 

D«iprt ct estt verba? 

Pe data de 26 iunie, la 

hew Yortv în cadrul PC 

Expo. NVIDIA a prezentat 

noua ptaca ijrafica 

GeForce Z MX, foioslîxt 

unul din demo-urile 

tehnologice realizate de 

Fuîi Labs. Demo-ul numit 

Cotfîfc Cfiâpel a rulat 

probleme, prezentând din 

plin capaoltlţile noului 

produs. Acest demo se 

aflâ în prezent pe site-ul 

NVIDIA, la adresa: 

wYw.îivittia,corn. având 

t3Mb. Noul engine creat de 

FunLabs suportâ numai 

plâci video T&L (Transform 

& Ughfirtg - implementa^ 

rea funcţiilor hardware de 

transfonnare Iluminare 

direct pe plata grafică), 

DirectX 8 $1 rulează atât 

pe PC, cât si pe 

platformele 

Ct vom vtdtt după 

downlotd? 

0 catedrală în sili gotic, 

iluminări tn timp real. 

lumini generate hardware, 

ifomlnare pe verteju 

compresia texturilor, 

lumină volumetrică bazată 

pe sistem de particuteK 

străluciri volumetrice, 

reflexii, refracţii lumlrrl 

colorate etc. Demoui 

cont[r>e peste 50000 de 

poligoane, dar acestea nu 

Înr;eîin.esc deloc rulareaL 

Mal multe informaţii 

jprf acest demo 

tehnologic găsiţi ia; 

WWW jTvnews net, 

www.3dgpu.com, 

www.bjorn3d.coni, 

www.flva3d.CQm. 

www.voodooexţreme,com 

Biiit Ut «nqin«-ul realizat da Fun 
Labi sa dezvoltă în prezant Jocul 
Datmoftf, Acosta va aduce o 
mulţlma da alamanta noi fi promite 
foarit mult, atât ca Idaa, dar fi ca 
realizare tehnică. PC Gamei vă 
prezintă ultimele noutăţi aflate prin 
amabilitatea domnului Adrian 
Flitppini, projact manager în cadrul 
firmei. 

Conceptul: In spatele acestui 3D 
shooter, gândit în special pentru 
multiptayer, stă o idee cât se poate de 
simplă: jucătorul va conduce un 
demon care luptă pentru a ajunge fa 
gradul suprem, Dark Lord. Personajul 
devine mal puternic şl avansează în 
grad pe parcursul Jocului,aceasta 
bazându-se şi pe stilul de Joc. Astfel, 
cu cât Jucătorului îl creşte experienţa 
de joc se dezvoltă la rândul lor pute¬ 
rea armelor, ablHtătile personajului şi 
nivelul energetic {folosită pentru 

pERSPcoTivl mmick aici $t poatt observa efectul de lumină volumetrici, Iluminarea 
hardware şl efectul de refracţlt al IngeruluKstânqa sus3. 

iO W ffljţjijţf sepl^^nfitirii* j?D0O - wwwiprgriiikry.ro 
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www,funlabs.conn Fun Labs proiect 

muniţie şl/sau armură). Din câte am 
înţeles, flecare personalva deveni 
unic, în funcţie de personalitatea şl 
stilul jucâtoruluL Cu alte cuvinte; Can 
you handie it? 

DeniMll: Prin natura for, aceştia 
sunt creaturi războinice, dornice de 
putere şl faimă. în joc vor exista mai 
multe tipuri de demoni, diferenţa între 
el constând în principal într-o abilitate 
unică (sklll), care îl conferă un anumit 
avantaj la un moment dat De aceea, 
alegerea la început a demonului este 
foarte Importantă şl va influenţa în 
mod categoric stilul de Joc. Abilităţile 
speciale se Împart în trei tipuri princi¬ 
pale; Offensive, Defensive şl Indirect. 

Armele: Demonii pot converti 
energia în materie. La început, 
demonul are acces doar la trei arme* 
Pe măsura avansării în grad şi 
câştigând experienţă, veţi avea acces 

*la arme noi. Toate armele folosesc 
energia, atât pentru obţinerea muni¬ 
ţiei, cât şi pentru creşterea puterii de 
foc. Puterea de foc mal depinde şl de 
modul în care este folosită arma. Veţi 
folosi aruncătoare de flăcări, de 
discuri, de cule înroşite în foc, de 
trăsnete. Nu s-a hotărât încă numărul 
armelor care vor exista în joc. 

Energii; Mâl bine spus, Dark Energy. 
Aceasta este prezentă în lumea 
demonilor şl se găseşte sub diferite 
forme, precum: un izvor într-o 
peşteră, o oglindă, cristale, fluxuri 
energetice, totemuri, sanctuare, etc. 
Atingerea acestora restaurează 
energia vitală şl armura. Dar, cum 
energia poate fi convertită şl în muni¬ 
ţie, apare desigur difema: apărare sau 
atac? Sursele de energie sunt dlferen-' 
ţlate, atât ca aspect cât şl ca valoare 
de transfer. 

Stilul de joc: Jocuf va fl gândit în 
special pentru muJtiplaver. Din acest 
motiv, în prezent se lucrează la modul 
Deathmatch. Odată terminat acesta, 
vor fi create şi alte stiluri precum: 
Captura the Soul, Diabolique etc. 
După fiecare mod de joc creat se va 
face o testare pentru a verifica dacă 
totul funcţionează aşa cum a fost 
gândit şi dacă jocul este echilibrat. Un 
daemon îşi poate creşte puterea prin 
avansare în grad (mal multe frag-uri, 
mai multe puncte de experienţă, 
acces la arme mal noi şl mal puter¬ 
nice). Folosind timp îndelungat 
aceeaşi armă, demonul devine expert, 
iar puterea de foc a acesteia va 
creşte. La fel, cu cât abilitatea 

IMOESUL, 'TmbrAcit" tntr-un tfict dt rafltxlt care permit» 
obitnrarea vitraliului frontiL 

specială este folosită mal des, cu atât 
raza sa de acţiune şl puterea vor 
creşte. Jocul se va desfăşura prin 
castele medievale, catedrale, 
catacombe, peşteri, temniţe, toate cu 
un puternic "feellng" gotic. Veţi 
întâlni uşi şl trape secrete, lifturi, 
platforme mobile, scări, geamuri cu 
vitralii, statui, lumini colorate şi 
umbre în timp real. Sunetul va fl pe 
măsura graficii şl Ideii, cuprinzând 
ţipete, huruit de lanţuri, lovituri de 
ciocan, şuierul vântului prin holuri 
întunecoase etc. 

Tehnologia; Engine-ul Jocului va 
suporta un mediu înconjurător 
Interactiv, parţial destructibll, şl 
foloşeşte lumini, sunet şl muzică 3D. 
efecte speciale (fum, foc, oglinzi, 
lavă, morphinq, etc,), toate excelent 
realizate. 

Trebuie subliniat faptul că acest 
engine a fost Integral dezvoltat de 
Fun Labs. Se pare că firmele 
româneşti vor avea foarte curând un 
cuvânt greu de spus pe piaţa 
software mondială. Iar produsele pe 
care scrie "Made In Romanla^' se vor 
găsi pe rafturile magazinelor din 
întreaga lume. 

a consemnat Ciprian Corolanu 

Firmele 
româneşti 
vor avea 
fbarte 
curând un 
cuvânt greu 
de spus pe 
piaţa 
software 
mondială. 
Fun Labs a 
“Daomon^- 
strat-0 dpja. 

LUMINi VOlUMETRIOl Emmplu dt lumini v«luin«trici rnllziti tn 
două virlanti: stattcKvitraliile lattrile) şl dinamici (vitrallul 
frontal} prin suprapunore do poligoane 
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actualitAţi Action S Adventure 

PE ŞLEAU 
Praducâtorîf de 
console au 
descoperit ţl 
atracţia 
formelor 
geometrice 
diferite de cele 
cu muchii 
drepte. Pe cftnd 
prima consoll 
rotundi? 

Florlan Stângi 

De regulâ, cutiile noastre de 
jocuri stau vertical sub 

masă şi sunt umplute cu 
componente colţuroase, ca 
unitatea CD sau placa 
grafică. Pentru amatorii 
consolelor încep în curând 
vremuri neobişnuite, deoare¬ 
ce producătorii au descoperit 
satisfacţia oferită de formele 
geometrice rotunjite. începă¬ 
torul branşei, Microsoft, a 
copleşit designeri! cu un 
prototip în formă de X al 
promiţătorului Xbox, iar 
veteranul Nintendo şi-a 
rebotezat consola din iniţialul 
Dolphin în StarCube. Şi oare 
cum arată chestiunea? în 
formă stelată? Puţin 

probabil, 
- - , căci asemă- 
StarCal»; oare narea cu 
mai sairt la nadă xbox-ui ar ti 
sngiliurile ’ prea mare. 

Prin urmare, 
un cub. Nu, 

căci atunci ar arăta ca un mic 
PC. Deci un amestec? 
Asemănător cubului diabolic 
dtn filmul Hellraiser, cu 
vârfuri şi cu ţepi? Oricum, nu 
contează. La noi în redacţie 
se încearcă oferirea 
distincţiei de marcă înregis¬ 
trată onorabilului nostru 
coleg Kreiss, Altfel, producă¬ 
torul de console Sega ar 
putea să vină la un moment 
dat cu ideea de a boteza 
urmaşul iui Dreamcast cu 
frumosul nume de 
DanielKreiss. Sau poate vreo 
revistă concurenta s-ar putea 
intitula GameKreiss. 

drepte? 

Tomb Raider 5 
Revine In flecare an: Lara Croft continua aventura 

olUnMKiNTmr Din imaginile versiunii Playstation se poate 
constata că tehnica râmâne aceeaşi. 

raeouiiu la acest principiu de succes nu 
se va schimba nimic. 

Pânâ la 
mijlocul 

anului, firma 
distribuitoare 
Eidos a respins 
toate zvonurile 
privind publicarea 
unul nou episod 
din seria de 
succes. Din iulie, 
s-a stabilit câ 
fanii se vor putea 
bucura de The 

Tomb Raider Chronfcles. Este vorba de un ansamblu de 
aventuri palpitante, pe care Lara le-a trăit în anii trec.utL 
Panii care au parcurs de-a fir a păr toate episoadele ar 
putea fl interesaţi de scene până la ora actuală 
necunoscute, din viaţa turbulentă a frumoasei de 
profesie arheolog. 

(>EN Actlon^Adventure ■ PRODUCĂTOR Cor« DesEgn 

DISTRIBUITOR Eidos ■ TERMER OE APARIŢIE decembrie 2000 

m IA ir ANI OMUL MAI VISCAJ 

Uicy C lai h son fucreasă ca Fnanecftii, 

ţliputi de ţi lenjerie iniir 

Acum ţe pentru cea mai nună 

aventură d Larei. 

Moştenitori ai driiziior 
In rolul unul detectiv, dezlegiţl enigme din jurul unui ordin miiterios 

imiTt mHNTl Detectivul HaNIgan interoghează un om zgârcit 
cu vorba, care pescufeşte într-un port. 

0serie de crime înspăimântă oraţul, 
Iar dvs. porniţi în căutarea 

făptaşilor. Indiciile vă conduc pe 
urmele unui ordin de druizi, care fac 
sacrificii umane pentru a invoca 
puteri satanice. Alături de o Isteaţă 
însoţitoare, dr, Turner, călătoriţi prin 
timp şi trăiţi aventuri în care trebuie 
să luptaţi pentru supravieţuire. în 
peste 50 de peisaje, traversaţi peste 
300 de scene de joc, a căror tentaţie 
este sporită de dialogurile nellneare 
şl animaţii reallstlce. 

m QiU Aventură ■ PRODUCĂTOR House of Tales 

■ DiSTRi&UpE CDV 

■ TERMEN OE APARIŢIE noiembrie 2000 
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Action & Adventure actualităţi 

Halo 
Exploziile de bucurie sunt permise: Halo apare pentru PC 

M icrosoft 3 con^ 
firmat oficîal 

ca va exista o 
versiune PC a Iul 
Haio. După ce fir¬ 
ma producătoare 
a fost preluată de 
Microsoft, au cir* 
culat zvonuri câ 
spectaculosul 
shooter va fl rea¬ 
lizat în exclusivi¬ 
tate pentru con¬ 
sola Xbox a lui Microsoft. Panii se pot bucura de misiuni 
în care figurile şl obiectele peisajelor par atât de natura¬ 
le cum nu s-a mal văzut în nici un a\t joc PC. Bunqie a 
anunţat că se lucrează cu aceeaşi tehnica la încă un titlu 
de acţiune* Fântasy Siege utilizează o grafică detaliată 
pentru a reda o lume plina de creaturi fabuloase* 

■ GEN Acţiune- ■ PROOUCMOR Sungle 

■ DISTRIBUITOR Microsoft • TERMEN DE APARIŢIE TrlmJ/ZOOl 

mznooahUkt Savuraţi lupte rntr-o lume 
minunată SF, 

Resident Evil 3 
Nemorţii tşl făc pentru a treia oarl de cap 
După ce a supravieţuit încercârilor din partea a doua, 

acum o aşteaptă altele şi mai mari. JIU Valentine luptă 
împotriva unor creaturi ale concernului lipsit de scrupule 
Umbrella Corporation* Pentru aceasta, eroina îşi pune 
masiv capul ta bătaie, utilizând şi un arsenal 
ImpresJonant de arme, Resiăant Evit 3 a fost deja 
publicat ca joc Playstation şi a fascinat publicul şi presa 
de specialitate deopotrivă. Zombie sunt mai respingători, 
mai înfiorători şi mai numeroşi decât în cei doi predece" 
sori al jocului. Răspunzătoare pentru acestea este o 
tehnică nouă, care redă animaţiUe mai credibil decât în 
cele două prime părţi, Story-ul impresionant va fascina 
cu siguranţă fanll Jocurilor de groază 3 la Nocturne. 

GEN ActlDn-Adventur« ■ PRODJCjlTOR CopcOnt 

DiSŢRJBUITOR Efdoţ ■ TERMEN DE APARIJEE s^ptembrlo 2000 

Konung 
Filozofând cu securea de luptă 

Producătorii finlandezi de la Loop ' 
au prezentat cu Konung un 

amestec incitant de RPG şl RTS. 
într-o lume fantastică, marcată în 
primul rând de vechile mituri scandi¬ 
navice, trei popoare mânuitoare ale 
săbiei se luptă pentru supremaţie. 
Jucătorul trebuie să se alăture uneia 
dintre partide şi îndeplineşte peste 
60 de misiuni, împreună cu până la 
nouă însoţitori. 

■ GEN m m PRODUCĂTOR Infinito Loop 

BOISTRIBUIÎDR IncJk necunoscut 

■ TERMEN PE APARIŢIE Trim. IV/2000 

\mm Zombie nu sunt singurii adversari, diversitatea este 
asigurată şl de nenumăratele mlsUre şl sltuaţiHImitâ. 

MlUin Konung combină elementele RPG 
cu RTS. 

DS9 Tiie Fallen 
Aoţiuna 30 pentru fânil 
vohioulolor spaţiolo 
Star Trek: Deep Space Nine - The 

Faifen promite o sărbătoare pen¬ 
tru prietenii shooterelor, în roluJ col. 
Worf, maj. Klra sau cpt. Sisko, veţi 
lupta prin 30 de nivele împotriva a 
25 de popoare extraterestre necu¬ 
noscute. Mal bine de zece tipuri de 
arme şi o versiune îmbunătăţită a 
englne-ului Unreaf Tournament pro¬ 
mit un foc de artificii extraordinar al 
efectelor, încântând cu siguranţă nu 
doar fanll serialului. 
■ GEN Action ■ PRODUCĂTOR ThO CoHectlvt 

■ DISTRIBUITOR SSI 

■ TERMEN DE APARIŢIE septembfl« 2000 

Barometrul nostru vă 
arată noutăţile, trendurile 
şi zvonurile care încing 
monieiitan atmosfera în 
domeniul Jocurilor. 

■ IncasAri 

Până la mijlocul lunii iulie au 

fost vândute pe plen mondial 
peste un milion de e)(emplare 
âle M £?wWD2Numaiîn 
Germania au fost vândute 
peste 200.000 de exemplare, 
jocul obţinând astfel 
distincţia de platmâ. 

■ riERBIHTl 
tn timpul curselor, la 360 
Nm/h cauciucurile din Granâ 

Pr/jr Jse încing, 

■ DECLARAŢIE 

DE RĂZBOI 

StudiouE de producâton Team 
17 a anunţat două titluri ale 
seriei sale Worms. Worm Bfast 

este gândit pentru jucâtorii 
on line. în Worms 30, nostima 
campanie de stârpit viermii 
va fi redată într-o grafică 

up-to-date, 

■ ROCK ROIL 
Ego-shooter^ul HisrPsycho 

Cifcuî vine şi într-o ediţie 
specială pentru fanL Pe lângă 
joc. cutia conţine, printre 
altele un poster Kiss. cu 
autografele originale ale 
membrilor formaţiei. 

■1N HIBERNARE 

RTS-ui £in0eAfltSA fost 
amânat pe sfârşitul lui august 
întrucât, fa recomandarea lui 
PC Games. Havas interactive 
vrea sM prelucreze complet 
şi sâ adapteze mult prea ridi¬ 
catul grad de dificultate. 

iTAUK N tmn Grafica se bazează pe 

tehnica Unreâl Tournament* 

www.pcgames.ro august-septembcie ZOOO PC Gamei 
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PE ŞLEAU Niei un Halo? 
Viitorul versiunii PG este nesigur 

Ştirea a lovit ca o bombă: Bungle 
Software^ producătorul Iul HalOt a 

fost cumpărat de Microsoft* Ce se 
va întâmpla acum cu purtătorul 
speranţelor de action? Zvonuri 
sunt multe* Printre altele^ se zice 
câ Hâ/o s*âr realiza doar pentru 
Xbox $1 că producţia versiunii PC 
ar fi oprită. Potrivit unei scrisori 
deschise, publicate de Bungle pe 
Internet, toate poslbllltăţire sunt 
deschise* Rămân deschise şi 
speculaţiile potrivit cărora 
dezvoltarea Jocului va 
continua oricumi fie câ va rula 

pe PC, Playstation 2 sau pe 
Xbox. 

■ GEN Acţiuivt ■ PROOUCj^TOR Burgli 

OlSTRIBLtITOR MIcrflWft 
I TERMEN DE APARIŢIE Hftcunoscut fnci 

ACTUALITĂŢI Acţlune 

CeBIT Home e 
fost anulat* 
Definitiv. Ricat. 
pentru ci astfel 
vom pierde 
multe* Mei 
exişti oare 
speranţe 
pentru 20017 

letă 

Florian Stângi 

DPrIn urmare, CeBIT Home a 
fost anulat. E cu adevărat 

păcat Inchipuitî'vă câte pierdeţi 
din acest motiv: Electronic Arts 
prezintă BurtcfesJigâ Stars 200T cu 
panglici negre pe ochii Jucătorilor* 
Doar totthar Mathăus arată ca în 
realitate, el având o înţelegere 
profitabilă cu EA* Infogrames 
revoluţionează lumea Jocurilor cu 
e/g Brother2-In locui unei ciorbe 
reîncălzite ca Pac Man, vine de 
data aceasta cu o variantă Tetr/s. 
Hâvas prezintă în secret primele 
imagini din D/3i>/o 3şi obligă 
vizitatorii sâ semneze un contract 
prin care se obligă să nu 
dezvăluie ceea ce văd. Iar Ernst 
August urinează pe standul 
Microsoft la care BIII Gates 
cumpără întregul târg din Lelpzîg. 

OK, recunosc 
câ nu e chiar 
aşa* Dragii 
noştri produ¬ 
cători, vă rog 
să nu ne daţi 
în judecată, a 
fost doar o 

glumăi Totuşi, stlffiaţl cititori, prin 
anularea expoziţiei veţi pierde 
câte ceva. Ar fî fost unica şansă 
de a vedea cu adevărat noutăţi pe 
viu sau chiar de a Juca o mostră 
dintr-un joc, Nu din rea^voinţă îşi 
contramandează producătorii 
participarea. Costurile mari 
pentru standuri şl amplasarea 
Inconvenabilă pentru unii a 
expoziţiei, la Leipzig, face ca 
afacerea sâ devină nerentabllă 
pentru mulţi producători. Să fre 
acesta oare sfârşitul unei expoziţii 
de jocuri germane cu participarea 
publicului? Sâ sperăm că nu. 
Poate că uniunea producătorilor 
de jocuri va găsi o soluţie care 
să-i mulţumească pe toţi. 

stimaţi 
produiStori, na 
ne daţi ni jade- 
eatd, e dear o 
^umi. Pe bune. 

|l OE V* FI Mâl DEPâUm Viitorul Iul Halo sti 
scris în stele. 

Se pare câ momentan cele mal 
obscure idei vin din Olanda: după 

serialul Bfg Brother, urmează acum 
Deutsch/and Doom, un shooter 3D, în 
care vânaţi extratereştri. Acest fapt 
nu ar fi, în sine, Impresionant, dacă 
nu ar exista scenele. Căci vânătoarea 
de monştri se desfăşoară în culise 
autentice germane, asemenea 
exemplului olandez Amsterdoom. 
Până la ora actuală se ştie de Domul 
din KOIn, grădina de vară din 
Munchen şi * spectaculos - 
Reichstagul din Berlin. 
■ GEN AcţIufVi 
m producător Davllax 

Dooni gernan 
Atenţie, pericol de scandal. Vom vflna monştri In domul din KdInP 

■ DISTRIBUITOR Koch Media 
■ TERMEN DE APARIJIE august ZOOO 

TUtlSM Şl MONŞTfII Extratereştri fn Germania* Catedralele, aero¬ 
porturile ;l parfamentele sunt scene ale vânătorii de extratereştri. 
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Acţiune actualitAţi 

Revin din nou în modă amatorii de sânge? Oupâ RPG^ul cu 
vampiri al lui Actlvision, Electronic Arts vâ Invită acum la 

vânătoare de morţi vil înzestrat! cu canini ascutit^ în 
adaptarea seriei de mistery Buffyr devenită deja cuit, 
preluat! folul personajului principal şl faceţi un Iad din vlafa 
''rvemortilor'' - vampiri, zombie sau vârcolacL Ca arme, pe 
lângă ţăruşul de lemn şi apa sfinţită vâ stau la dispoziţie şi 
propriu pumnL Producătorii nu şhau dotat actlon- 
âdventure-ul doar cu mistere, ci şi cu scene de luptă, cum 
le cunoaşteţi din Jocurile japoneze pentru console, de tipul 
Takken. La sfârşitul anului trebuie să apară neobişnuita 
clonă a Iul Tomb Raider, 

GEN Acţiune tt PRODUCÂTQfi Tl^a Coil«ctlv« 

DISTRIBUITOR Electronic Arts M TERMENI APARlpE Trlm. IV/200D 

■ SEDUCĂTOARE, 

NECĂSĂTORITĂ, 
FATALA... 

Safiih G^lldi 

rolul principdl în serialul TV 

din care iiiiipirdt jocul. 
MDCJtE PE RUIIP Cu tânişi de lemn şl lansatoare de flăcări, 
Buffy Ingretmează viaţa vampirilor. 

Barometrul noitru vă 
iRdlti noutiţller trendurile 
fi zvonurJIf care încing 
momentan itmosfcra In 
domeniul jocurilor. 

■ MINUNE A LUMII 
Primele 100.000 au fost 
realizate, ceea ce îrvseamnâ 
aur pentru Rharaolil Cu o 
grafică elegantă şl cu un 
concept reuşit de construcţie, 
Jocul păşeşte pe urmele lui 
CaesarS, 

Batman Evi Twin 

V 

0 adaptare a 
celui mai cool 

erou al benzilor 
desenate? 
Aşteptările au 
fost marii dar 
rezultatul a 
dezamăgit 
amarnic la E3 în 
acest an. 
In Batman este 
vorba despre o asiguraţi ordinea şi dreptatea, 
clonă a jocurilor 
de curse ca Driver sau Mtdtown Madness. Cu batmobliul 
său, supereroul goneşte sub presiunea timpului între 
diferitele puncte de desfăşurare a actIunIL Pe lângă 
conceptul monoton al jocului, nici grafica nu a fost prea 
convingătoare. Maşinile cu muchii dure, la nivel de 
Playstation, nu corespund standardului tehnic actuaL 

În actlon-adventure^ui de la UbI 
Soft, un puştan străbate în 

căutarea fratelui său o lume 3D de 
vis, luptând şi dovedind capacităţi 
sportive. Ca armă în această călăto¬ 
rie, el nu dispune decât de o praştie, 
■ GEN Actlan^Adv«ntur« N PRODUCJlTOR fn Utiro 

■ QISTAieUITOR UbI Soft 

■ TERMEN DE APARIJIE Trfm. III/ZOOO 

■ REANIMARE 
Firma id Software vrea să 
continue seria Doom care a 

Serialul TV cu Sarah Michelle Gellar apare ca adaptare PC 

WWW PC Gâmtc tS 

■ GENEROS 
AMD. concuretul lui Intel, şra 
lansat procesorul Ouron, care 
va oferi în sfârşit puterea de 
calcul â Athlon-ulul şi 
utilizatorilor de FC mai slabi 
financtar. 

m LARA FOR SALE 
Potrivit unor surse apropiate 
firmei, Eldos (Tomî? Raltier, 
Deus Ex, Commandos) e pe 
punctul de afl vândută. 
Printre Interesatî se numără 
Microsoft (Ag& of Empirts S Şl 
Havâs (Diam i). Infogrames a 
anunlat deja Intenţiile de 
cumpărare. 

■ GEN Actiunt *■ PRODUCĂTOR Warner Brothtra Interactive 

■ OFERTANT UbI Seft ■ TERMEN DE APARIJIE Trlm. III/ZOOO 

BtZAR în cele opt lumi diferite întâlniţi cele 
mal curioase creaturL 

fost indexată în (ările Europei 
de Vest. Stardesignerut John 
Carmackîşi îndeplineşte cu 
Doom 3 o veche dorinţă, 

■ CABERC TOTALĂ 
Ce se întâmplă cu Euro 2000? 
A trăit un eşec total. In timp 
ce jucătorii se întorceau în 

tară, Electronic Arts a redus 
preţul de vânzare a lui Euro 
2000 la 2B $ după doar şase 
săptămâni. Record! 

Bum tke Vampire Slayer 

Dezamăgitor: un Batmobil cu pistoane Fraţi inegali 



ACTUALITĂŢI Aventufă 

PE ŞLEAU 
în comparaţie 
cu viaţa, 
jocurile ar 
trebui si albi 
avantajul ca 
greşelile sâ se 
poată corecta. 
Sau sunteţi de 
altă părere? 

rat! 
Daniel Ch. Kreiss 

Unele tupte de eliberare s-au 
câştigat deja: din 'S9 şi 
est-europenii pot iriga cu alcoolice 
standurile din Mallorca, exhibiţio- 
niştll se pot manifesta liber. Iar din 
iunie fotbaliştii se pot înjura fără 
teama de consecinţe. Nu e rău. 
Dar mai avem de trecut o luptă 
înainte de a ne putea bate cu 
pumnulîn piept: cea a libertăţii de 
salvare în jocurile PCI în magazine 
apar în continuare programe care 
ne prescriu când şi unde se poate 
salva poziţia. Vreţi să faceţi o 
pauză de toaletă? Vă cuprinde 
somnul? Nici o şansă. Continuarea 
jocului este obligatorie! Cine se 
opune voinţei designerului şi între¬ 
rupe jocul, este pedepsit cu relu¬ 
area de la nivelul 1 şi cu scăderea 

disciplinară a 
SistSmB il6 punctajului. Sau 

aşa ceva. 
salvare în stil Momentan este 

dictatorial? condamnat 
Vampire pentru 

Mulţumesc, nu! sistemul sau 
dictatorial de 

salvare a poziţiei, înaintea lui a 
fost ST: Generation sau Âlien vs. 
Preăâtor. Ca să nu mal vorbim de 
adaptările Playstation precum 
Dino Crisis, Această nesimţire este 
deseori pompos numită '^compo¬ 
nentă a conceptului". Lăsaţhc mai 
moalel în fond, de ce mă joc? Să 
mi se dea cu regulfle-n cap sau să 
trec de zeci de ori prin etapele de 
chin? în mod ironic, designerii de 
acest tip şho fac la urma urmei cu 
mâna lor: liniile de rectamaţil se 
încing, renumele firmei se duce pe 
apa Sâmbetei Apoi se 
patch-uieşte cu căinţă. La urmă* 
tot noi suntem popc^ruL 
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m MULTA TRUDA 

Pe aceste fundaluri 

detaliate vor evolua mai 

târziu figurile 3D. 

A geniul Jotin *jervir'ului viiff 
bnfank M16 c*.ncpte<»zâ în jocul In Coid 

Blood unui coleg american. 
Ac estvs» afla toc^n.■3^ în China. încarc ânrt 

vvilfj Izbutnrrea unul ră/hfn .liomk, 
Cip! pf CnrU ^n'^n rvu f wHa l**' Inl d'* 

puţin >Hv ji prnpriii , 
( viiîtnaC III UMiifi urirp Itif Ufil ft [kt^idul 

riunriuii.1 iucâforut va cum a a|un^ în 

termiiţa chineza, curţi va Ieşi din ea Şî cum 

vf* nnpie^tii* H r a/holut moiitjjiur h’t^vofutîon 

lin|jllomcfl^ I luth ^ riţ 

Iii In khju** * u ndnuţipi r 

pţr timilljl f ârfîr-i ficjiirjlir dîn ie 

vnr pşniifij ^npr .nPenii ii ^ 

nJtrCur tjtr juMil tje A 'Jn îl nevPl^ l1« 

‘.lip. vit veţi bucul*:; tîln I»1ln de 

B t.U'J AvEliiiriţ ■ rh.!'1L'> ttevuivlit*ri wvrii>'4rt 

uţiii.^ufr 
■ rftiWFNţ)! AilHIţlF hfif. IIJ//UO0 



Arcanun 
* 

Epopeea fantastică a epocii moderne se apropie de finalizare 

Departe de toate tradiţiile RPG, 
creatorii Iul Fatiout^e la TroiKa 

Games caută o nişă pentru Arcsnum. 
Jocul plasat într-un secol XIX 
alternativ utilizează toate Ingredien¬ 
tele lumii fantastice: magicieni, 
zomble şl orKşi sunt întâlniţi fa tot 
pasul, chiar şl Jucătorul este dotat cu 
capacităţi magice. în rest doar 
puţine lucruri ne-ar mal putea aminti 
de un RPG, căci sunt concepute 
grupuri f|)ţe de aventurieri, se trage 
puternic din revolvere şi nici măcar 

nu se utUizează lansatoare de flăcări 
Hlghlight-ui Iul Arcanum va fl 
Inteligenţa artificială: fiecare locuitor 
va fi în stare sâ poarte conversaţii 
naturale şl să se alăture grupului 
jucătorului Chiar în toamnă Slerra va 
îmbogăţi genul RPG cu acest joc. 

■ CEnrpq 

■ PRODUUrOR Trolkft Gdints 

■ DISTRIBUITOR Slerra 

■ TERMEN DE APARIpE Tritn. HI/2DDD 

I 

MXOKIUNUL WV«n UW Noua combinaţie a elementelor fantastice cu peisajele şi figurile 
epocii moderne. Magicieni ;l orMiîn Vestul Sălbatic? 

The Road to El Dorado 
3D Adventurs'Ul lui Spletberg Tn stilul următorului Monkev Island 
Dream Works, studioul de animdţie 

al Iul Steven Splelberg, a adus în 
cinematografele americane, începând 
din mal un film de desene animate: 
The Road to El Dorado. Ubi Soft va 
lansa adventure-ul cu acelaşi nume 
încă înainte de apariţia filmului în 
Europa. Combinaţia figurilor 3D cu 
fundalurile 2D aminteşte de Jocuri ca 
Gr/m Fanâango sau de jocul încă aflat 
în faza de realizare, EscapB from 
Monkey Isiand. Adventure-ul se 
desfăşoară în timpul ocupării Americfl 
Centrale, când piraţii, cavalerii şi 
aventurierii se certau pentru aurui 
Indienitor. Cu clasicele mistere de 
căutare şi de combinare, cu un erou 
aproape nemuritor şi o doză bună de 
haz, The Road to Ei Dorado are cele 

mal bune şanse de a resuscita genul 
adventure-ulul clasic. 

■ GEN Aventură ■ PRODUCĂTOR Drumworhs 

■ DISTRIBUITOR UbI Seft 

■ TCRI^EN DE APARIŢIE Trim. IV/2Q00 

m E MOHNEV tSUNO Produsul Spideberg 
prezinţi asemănirl cu titlul de la LucasAiis. 

L U II N 

■ ZVONî 
Lucririle la Tmkân 
JD, urmaşul uret «ril 
de jocuri cu succes, 
vor tl oprite. 

mPĂREREA 
NOASTRĂ*. 
Veştile optin>isl« au 
fost prea timpurii. 

THO 3 anunţat h 
termen de apariţie al 
patrulea trimestru al 
Iul 1999, de mult 
depAţit. iar rvoul 
termen de apariţie e 
înci un mister. Hkl 
deşjgnerul Manfred 
Treuz, nkl conduce¬ 
rea gigantului de 
jocuri IHO nu oferi 
date mai exacte. Titlul 
care a făcut deja 
furori pe C64 ;i Amlga 
sti deja cam de mult 
In centrul discuţiilor. 
După cum am aflat din 
cercuri bine infor¬ 
mate, corTfinutul 
jocului se flniseazi în 
continuare şiîoci nu 
5-a decis nici trkar 
asupra platformelor 
de rulare susţinute. 
Momentan se dezbat 
următoarele alterna¬ 
tive: proiectul PC va fl 
finalizat după cum i-a 
planificat, va fi oprit 
complet sau va H 
convertit pentru 
console ca 
PlavStatlon 2 sau 
Xbox. Ultima este 
soluţia cea mai 
probabili; în fond, 
Ttirrkăn SD este 
oricum un joc tipk 
de corysolă. 

Aventură actualitAti 

Stupid Invaders 
Un adventure de desene animate steril 

Stupid Invaders încearcă sâ atragă 
atenţia asupra sa cu un nume 

extraordinar de stupid. Adventure-ul 
în stilul Iul Down in the Dumps se 
adresează publicului mai tânăr, care 
urmăreşte cu fascinaţie serialele de 
desene animate de duminică diml* 
neaţă. în Joc este vorba despre o 
familie hazlie de extratereştri, care 
aterizează cu nava lor de forma unul 
cap de porc pe o planetă 
necunoscut! şl trebuie să găsească o 
posibilitate de întoarcere. 

■ GEN Aventuri ■ PRODLiCÂTOR m\m 
m DISTRIBUITOR Ubl Soft 

■ TERMEN DE APARIŢIE încă necunoscut 

ORăPU Simpatica familie da extratereştri 
nu va câştiga premii de frumuseţe. 

Pool of Radiance 
Soseşte partea a doua 
Stormfront prezintă noile 

screenshot*url ale Iul Pooi of 
Rddiahce 2, unui dintre puţinele 
RPG-urI veritabile pentru PC. Detaliile 
nenumărate Şi efectele de lumină 
indică un apetit de hardware Impre¬ 
sionant. Noua variantă a jocului se 
bazează pe a treia ediţie a regulamen¬ 
tului D&D, a cărui aritmetică a cifrelor 
va face jocul Interesant mai ales 
pentru Jucătorii împătimiţi de RPG. 

■ GEN RPG ■ producător Stornifront Studios 

■ DISTRIBUITOR Mlndscapt 

■ TERMEN 0£ APARIjlE Trlm. IV/2000 

E TĂIE Cui nu-i ajunge principiul *'dl-i 
bătaie" din Dfablo, se poate bucura de Pool of 
Radiante 2. 

www.pccames.ro 



cine er M erezii 
c& Electronic 
Arts se va trezi 

întrun tSnIu? 

Petra MauerSder 
Redactor-şef 

Westwood StudioSj Maxfs, Origin 
şi Bullfrog - relicve ate trecutu* 

lui? Toate sub egida unei singure 
mărci - EA Gemes? Coloana 
corespunzătoare produselor de 
marcă (PC Games XXXX/00) 
va genera cu siguranţă reacţii 
puternice. Pe de o parte, scrisorile 
şl e-mall-urile cititorilor care-şi 
manifestă nemulţumirea privind 
îngrămădirea atâtor firme cu 
renume la un singur foc* De ceaial- 

tă parte, Electronic 
Arts, care încearcă 
cu disperare atenu¬ 
area rumorii create 
în Jurul evenimentu¬ 
lui şl prezintă avan¬ 
tajele pentru cum¬ 
părător. Să^l aducă 
pentru doi dolari la 
disperare? Şi, ori¬ 
cum, nid nu ar fl 
atât de râu, căci fir¬ 
mele ar rămâne 

menţionate pe spatele ambalajului. 
Iar pasul s-ar face, bineînţeles, cu 
acordul lui Westwood, Maxis & Co, 
Vrând să aflăm mai mutte, cercetă¬ 
rile noastre ne-3u confirmat 
Impresia că decizia a fost luată cu 
participarea doar a etajului condu¬ 
cerii. Două zile mai târziu, a urmat 
o revenire neaşteptată: redacţia PC 
Games a fost informată din 
cercuriie cele maf înalte ale Iul 
Electronic Arts că Maxis, Origin şi 
Westwood rămân studîduri 
individuale, far logo-urlie acestora 
se vor lăţi pe ambalaje la loc vizibil. 
Vom avea confirmarea acestor ştiri 
în cel mai rău caz o dată cu 
apariţia iui C&C: Red Aiiert 2, unul 
din primele Jocuri Electronic Arts 
ce va apărea în elegante cutii de 
DVD* 

91 totuşi, 
Maxis 
rifliane 
Maxis şi pe 
viitor, iar 
Builfhig 
rimâne 

0 grafică de vis în Anno 1503 
întâlnirea popoarelor pe HDD: Cu Anno 1M3, lumea va fi mică de tot 
Ceea ce se conturase deja pe E3, a fost subli¬ 

niat şi de Imaginile recent lansate ale Iul An- 
no 1503: ambalajul grafic al jocului de constru¬ 
cţie este o veritabilă frumuseţe. Acest lucru se 
poate constata cel mai bine la diferitele culturi; 
indieni cu splendida podoabă capilară furlşân- 
du-se tiptil, mongolii vânând de pe spatele cai¬ 
lor, aztecii urmărind poziţia soarelui de pe aco¬ 
perişurile unor construcţii piramidale* Nici 
aşezările nu sunt mal puţin fascinante optic, 
acestea fiind redate - de la colibă până la palat 
- cu un asemenea grad de detalii încât eventual 
doar Age of Empires 2 mai poate ţine pasul; 
clădirile nu mal sunt dispuse doar în linie dre¬ 

aptă, ci ki şl colo. Amintim doar în treacăt 
plantele înflorite şl perene, morile de vânt cu 
paiete rotitoare şi flamingil care se plimbă cu 
demnitate prin peisaj* întrucât jocui prezintă o 
cifră dublă a treptelor de mişcare pe care le po¬ 
ate executa o figură, comparativ cu predeceso¬ 
rul, având 65*000 culori, efecte accelerate 3D 
şi trei trepte de zoom, greu de crezut că mal 
poate Interveni o problemă majoră* 

■ GEN Cafittructlon-Stratfgie 

■ PRODUCATOH Sunfbwtrs/Max DfSlqn 
■ DlSTRieuiTCR InfoqrâmH 

mumu DE APARIŢIE martie ZOOl 

■ OCRtTl o 
DOVADA? 

rkliurile de 
{le .ridurile ciddtri 

lof acestui ofdţ 

dovedeâ^c boq4ţi<i 

de detâhi d jacului. 

'i * w ^1 

t 

Go$sacks 
RTS In trecut 
Confruntări pe câmp şl lupte de 

gherilă cu până la 8*000 de unită¬ 
ţi, din nu mai puţin de 16 ţări (printre 
care franţa, Anglia, Polonia, Prusia 
şi Turcia), vor învia în cea mal nouă 
creaţie a lui CDV evenimente din pe¬ 
rioada 1500-1700* 

■ GEN RTS ■ PRODUCÂTOR GSC 

■ DISTRIBUITOR CDV 

■ TERMEM DE APARIŢIE Trlm. IV/ZOOO DUŞMlKMZW Varietatea este atuul Jocului; de la vicleşuguri până 
la lupta pe mare, jucătorul va glsl orice tip de confruntare cunoscută* 

tn 



strategie actualităţi 

■ ZVON: 
incâ în icest 9n 
Westwood vâ lansa 
aliaturi de 
CiC: M Ăfkrt 2 

încj un RTS prin 
Dune 3000. 

mPĂRCRCA 
NOASTRĂ: 
Dmi 2 la 
WestwDod este 
strâbunicul lui 
CommsfuS I Conquer 

prin aceasta primul 
RTS adev3rat. Sunt 
şanse bune ca anul 
acesta sâ aparâ al 
patrulea joc Inspirat 
din legendarul film. 
Potrivit afirmat iilor 
luE Ttiila Heuboert 
şeful studioului de 
traduceri a Mul 
Westwood^ va apâreă 
încă în anul acesta 
un RTS din casa 
Westwood, care 
nu va avea nimic de-a 
face cu Commând & 
ConQuer. Pe lângS 
acestea se spune că 
este vorba de conţi- 
nuarea unei serii deja 
existente precum şl 
de un titlu sub Ikentă 
* ce este mal la 
îndemână decât titlul 
filmului Dune, pe 
lângă care Westwood 
a realizat deja două 
RTS-uri* în afară de 
aceasta Westwood 
şj-a asigurat 
domeniul de Internet 
www.dune3000.com. 
E adevărat ci 
aceasta este TncI 
goalirînsi indici 
direct l>omesite-ui lui 
Westwood, totuţi 
acest fapt poate fl 
considerat ca fiind o 
dovadă a unei apariţii 
nu prea îndepirtate a 
lui Dune 3000, 
Cel mai probabil, 
Dune 3000 se vl 
baze pe englne-ul 
actustde Jîedif/erf 
Zrîn timp ce unltlţlle 
vor fl evoluate 
probabil din 
Dune 2000^ 

SinsVilIe C&C; Green Allert 
Un ritm neobişnuit de ta Westwood: G&C 4 dşja din octombrie! Poveşti de margine de oraş 

IHSPIIIAT DIN VIATl Lum«a Slm;llor ţi 
populaţia ei cresc neoprfte. 

e ce sunt în star^ sistemele de 
arme din Red AHert 2 şi a devenit 

ma] rapid jqcul ■ cum s-a promis? 
Când a trecut de curând o delegaţie 
Westwood prin redacţia PC Games, 
am avut ocazia de a ne interesa de 
astfel de probleme. Rezultatul: Tun™ 
kruch nu are succes deoarece peste 
tot mişunâ unitâţi adverse de genul 
unor păianjeni, a căror producţie 
este ieftină. în afară de asta, armele 
atomice au de această dată efecte” 

le corespunzătoare numelui lor - în 
loc să sfarme doar clădiri Individua¬ 
le, acestea devastează baze întregi 
şi radiază terenul* Astfel, tensiunea 
creşte simţitor, munca neîntreruptă 
din baza proprie nu mal este sufi* 
cientă. Pentru a împiedica atacul 
nuclear, trebuie să deranjaţi inami¬ 
cul din timp. 
m GEN strategie ■ PRODUCĂTOR Westwood 

■ DISTRIBUITOR EA 

■ TERME!^ DE APARIJIE OCtumbriP 2000 

Noul proiect de la Maxis este un 
mixaj al superhîtulul de pană 

acum. Ca în SIm City 3000^ Jucătorul 
va fi însărcinat cu construirea şi 
întreţinerea infrastructurii şi 
locuitorilor unui oraş, însă, în acelaşi 
timp, va exista şi posibilitatea 
de a amptasa individual mochete 
şi mobilier. Ca un corolar, se vor 
putea importa şi personajele din 
The Sfms pentru a-i dezvolta şi 
a-i observa şi în Sfms Viile. 
Cele patru perspective fixe în 2D 
vor fi înlocuite de un 3D adevărat 

■ GEN Strategie ■ PRODUCĂTOR Maxis 

■ DISTRIBUITOR £l«ctronlc Arts 

■ TERMEN DE APARIŢIE 2001 

Moon Project 
Epilogul lui Eartb 2150 
Paralel cu evenimentele terestre, 

în uitima operă 3D a lui TopWare, 
în Moon Project veţi duce un război 
supra-tehniclzât pentru supremaţie 
în univers* Partidele inamice sunt 
aceleaşi, doar conflictul este altul* 
Unităţi noîTntr-un nou story, precum 
şi un editor de confort nu vor incita 
doar fanil de baştină. 

■ GEN 5trat«gl« ■ PRODUCĂTOR TopWar* Poltn 

■ DISTRIBUITOR TopWar» 

■ TERMEN DC APARIŢIE septembrl* 2000 

OMUL DIN LUM Oare Moon Project va avei 
un succes mal mare la cumpăritort decât 
Earth 21507 

FOC DE ĂRTIFICIt (N STIL MARE Atacurile atomice au devenit cu adevărat devastatoare: m 
numai ci vi distrug întreaga bazi - după acestea fl solul rimăne radiat* 

Sheeps in Space 
Empire aduce oile la liman 
y outâţl în jurul oîlor trăsnite cu 
ll alura de lemmings: numele celor 
şapte lumi fantastice pe care 
ghemotoacele de lână le traver¬ 
sează de-a lungul odisell lor au fost 
făcute public în mod oficial* 

I Din acestea se pot trage concluzii 
I referitoare la temele celor 21 de 

nivele, plus cele de antrenament. 
Cu condiţia existenţei unei cantităţi 
suficiente de materie cenuşie, veţi 

r ghida oile prin periculoase scenarii 
de computer, prin dimensiuni 
preistorice, Iar în cele din urmă şl 
prin spaţiul cosmic* 
fl GEN Stfattgl« 
fl PRODUCĂTOR Emplra InUrattlvt 

■ DISTRIBUITDR Koch Mtdl« 
■ TERMEN DE APARIJIE octombrl# 2000 

STARWATCHfR îiitr*o manieri ce aminteşte 
de lemlngL veţi escorta o turmi zl şl noapte. 
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ACTUALiTÂfi Strategie 

■ SPLENDOARE 

DE PIXELI 

Posibilităţile plăcilor 

grafice moderne sunt 

bine exploatate fn a 

doua parte a tocului. 

a: <T^ 

Prima imagine din Indnstry uiant 2 
Un vast imperiu ramificat se naşte din fabrici, shopping centres şi parcuri de camioane 

Industry Gfânt 2 ţine sâ depăşeascâ performanţele origi¬ 
nalului. Pe lângă un control puternic simplificat, produ¬ 

cătorii au avut grijă ca Jucătorul să fie permanent alimen¬ 
tat cu Informaţii preţioase. De asemenea, se prevede şi 
modificarea circuitului de mărfuri^ după extragerea mate’ 
rlilor prime, acestea pot fi imediat vândute, iar diferitele 

WarCommander 
Joc tactic CU unităb* speciale in al doilea război mondial 

În spatele nebu^ 
losului nume 

WarCommander 
se ascunde un 
Joc de tactică 
ambiţios, în stilul 
clasicului Com- 
mandos. Privind 
dlntr*o perspecti¬ 
vă aeriană, veţi 
controla grupuri 
de maximum 
50 de soldaţi, 
selectabili din 1! categorii diferite, purtându-î prin 
misiuni speciale, în peisaje atmosferic captivante. 
Fundalul Istoric pentru cele două campanii, cu câte 30 
de misiuni, Ti constituie al doilea război mondial. 
Jocul va cuprinde lupte de teren, confruntări în tranşee 
şl obstacole strategice, 

■ m fîTS ■ producător fndependert Arts 

■ DISTRIBUITOR CQV ■ TERMEN DE APARIŢIE 2001 

etape de prelucrare pot fi eliminate opţional Adversarii 
de calculator, care odinioară erau răi din principiu, pot 
acţiona de această dati ca parteneri de afaceri. 

■ GEN Joc de constructiv ■ PRODUCĂTOR JoWbcd 

■ DISTRIBUŢIE fnfbţrames ■ TERMEN DE APARIŢII 2001 

Kicker 2 
Control de o simplitate ce frizează recordurile 

Continuarea 
reuşitului ma¬ 

nager de fotbal 
cu licenţă de la 
revista Kicker 
se va diferenţia 
în special într*un 
puneţi un control 
care cu greu mal 
poate fl simplifi¬ 
cat. Cu - ţineţhvă 
bine - doar două 
cllck'url ar trebui 

sâ puteţi accesa oricare submenlu din meniul principal 
Altfel, programatorul va trebui sl facă ore suplimentare. 
Pe lângă acestea, se pot configura cinci suprafeţe de 
control diferite în meniul principal. Jucătorul putând 
astfel dispune de scurtături pentru opţiunile utilizate 
mal frecvent 

m GEN RTS ■ producător Heert-Llna 

■ DISTRIBUITOR Necunoscut încă ■ TERMEN DE APARIŢIE octofflbrit 2000 

EFECT PUBUCrrAR Controlul simplificat este 

un argun^ent covârţltor. 

J*itB ScliMf*r 
PR-manager, , 

Navas 

■ Nu vi c«d lini* 
tit taltfonic* din 
caut* pllnqtrllDr 
la tdriM bug- 
urilor Iul Dlăth 
2? 
E aâe'vărat că. 
momentan, muiţ- 
umitâ numărutui 
mare de exempia^ 
re vândute, prh 
mim mai multe 
apsiurt decât Tn 
mod normai. însă 
cifra acestora a 
scăzut drastic tn 
urma apariţiei 
patentului W2. 

■ V* apiraa f I 
un patch ptntm 
I al var*? 
Deocamdată r\u 
dispunem de In- 
formalii referite- 
are la această 
probiemă. 

■ Da ca 
Battlf^nat cada 
continuu? 
Pur şi simplu nu 
ne-am aşteptat 
ca în decursul pri¬ 
melor trei săptă¬ 
mâni să intre 
peste un milion 
de jucători din în¬ 
treaga lume în 
Battle.net, Biiz- 
zard lucrează 
acum cu forţe du- 
blate ia extinde¬ 
rea benzii serve- 
relor 

m V* axlfta |] 
un bonul pack, 
tn cara Baal ar 
aplraa ca advtr* 
aar final? 
încă nu vă putem 
răspunde la ace¬ 
astă tntrebare^ 
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strategie actualităţi 

Die Volker 2 înainte de duetu! cu următorii settierşi 
Precum d anunţat deja JoWood, în splendidul Dîe jucStorul nu va 

mal conduce o rasă întreagă, cî va fi căpetenia unul trib. Posibilitatea 
cuceririi violente a întregii planete nici nu mal Intră în discuţie* Anul acesta 
se deschid şi căi paşnice; ca om de stat, prin diplomaţie ingenioasă se pot 
unifica toate triburile poporului propriu, sub mâna unul singur conducător, 

■ GEN Aurbaustrateşle ■ PRDDUCATOR JoVîood 

■ DISTRISUETOR Infogramts ■ TERMEN DE APAREJiE Trim* I/SQ01 

BUN VENIT In lumea JUCĂRIILOR! Savuraţi citeva clipe factorul de drlpălăţenie a acestei 
imagInL De unde Je-o fi venind inspiraţia? 

Killerul AoE? 
in timp reai prin istorie, cu Empire Earth 
Empîre Earth, inovaţia în timp reat a iul Rlck Goodman 

(Sage of Empire), se conturează tot mal puternic: în 
amestecul de joc de construcţie, cercetare şi de luptă 
veţi trăi într*o formă comprimată cinci mii de ani din 
Istoria omenirii, fie ca lider al unui popor cum ar fi grecii 
sau romanii, fie ca lider al unei rase proprii, alcătuită prin 
combinarea a zece atribute. Timpul îşi va face simţită 
trecerea mai ales în războaie: unde la început se ciocnesc 
săbiile, mal târziu vuiesc lasere. Primele misiuni au fost 
deja finalizate şi s-a prevăzut un termen de publicare, 
în primăvara lui 2001* 

■ GEN Echtzeitstrategie ■ PRODUCĂTOR Staîntess Steel Studios 

m DISTRIBUITOR Havas Interactive ■ TERMEN DE APARIţlE Trfm. I/Z0D1 

COASTOU&RD Parcă adineaori pe*alcl treceau cavaJtrII. Căteva ore 

mai târziu, zona e survolat! de planoare Tîiarmate. 

Pizsi Connectioi 2 
Pastele făinoase italiene conduc lumea 
Mai puţin coloraţi la 

fel de trăsnit. 
Astfel sună deviza 
noului joc. Italienii din 
Pizza Connection 2 
trebuie să evolueze şi 
aici în continuare, pe 
căi mai mult sau mal 
puţin legale, de la 
spălător de vase la 
patron de restaurant, 
iar plăcintelor de 
aluat II se pot adăuga 
componente cam 
nedemne. Din punct 
de vedere optic, 
programul s-a 
maturizat în măsura 
bine meritată de acest simulator economic, ascuns după o faţadă comică, 

■ GEN simulator economic ■ PRDDUCÂTOR Software 2000 

■ DISTRIBUITOR Software 2000 1 TERMEN DE APARIŢIE cctcmbrle 2000 

PASTA, BASTAî' Cu ajutorul graficii noi, se va construi o Imagine 
nouă a jocului, care însă rămâne în continuare nostim. 
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actualitAţi strategie 

PE ŞLEAU 

I 

V 

Produse de 

Petra Mauerfider 

Westwood? 

auzit de acest 

nume! Peste 

câţiva anL 
doar cel mal 

în vârstă îţi 

vor mal aminti 

de renumita 

firmă. 

Care au fost cele mal cunoscute 
zece ateliere de jocuri? Potrivit 

unui sondaj PC GameSr acestea 
sunt Sllzzard, Ensemble Studios. 
LucasArtSr EA Sports, id Software. 
Blue Bvte^ Westwood Studios. 
Maxis. Sullfrog şl OrigEn. Dintre 
aceste nu mal rămân decât primele 
şase amintite. Celelalte patru 
aparţin lui Electronic Arts ţi sunt 
supuse restructurării: în viitor nu va 

mai exista 
decât EA 
Games (C^C, 
The Sîms), EA 
Sports (FIFA 
2001) şl ea.corn. 
secţia pentru 
jocuri Online 
precum Uitima 
Qntine, 
Westwoodf 

MaxiSt Bullfrog, Origln. Mârci cu 
nume sonore vor fi astfef degra¬ 
date, ajungând până la condiţia de 
Incubatoare. Fabrici de serie. Secţii 
anonime. Se pare însă că s-a trecut 
cu vederea un lucru: deslgnerîl de 
jocuri sunt artişti, ftrf sensibile, care 
nu detestă nimic mai mult decât ca 
âltll să se fălească cu Fauri străini 
Cu siguranţă, Richard Garriott şi 
Peter Molyneux nu şf-au părăsit 
firmele din cauza salariului prost 
Iar contractele fondatorilor Iul 
Westwood LoIs Castle şi Brett 
Sperry nu expiră nici ele decât 
peste trei ani Impresia mea este că 
Tn lumea jocului domină deja condi¬ 
ţii de Hollywood, cu giganţi ca 
Warner Bros., Universal Pictures 
sau 20th Century Fox, careTşl 
prezintă studiourile * adică 
adevăraţii realizatori ai filmelor * 
Tntr-o scurtă secvenţă de la înce¬ 
putul filmului. Când îi vine 
super-ldeea şl Iul Havas Interactive 
şi execută Bllzzard^uî? 

Ce coborâre: !n 
legendara 
clidire Bullfrog 
se programează 
acum managere 
de fotbal. 

Noutăţi la greoi 
In urmaşul lui Pharaoh, Zeus, mai aveţi şi altceva de f&cut decât să construiţi oraşe 
Pharaoh a apărut toamna trecută şi a fascl* 

nat sute de mii de jucători cu construcţie 
detaliată a oraşelor Egiptului. Continuarea vă 
poartă Tn Grecia antică, unde de data acesta 
veţi fi confruntat cu provocări total neobiş¬ 
nuite. Nu numai că faceţi planuri, administraţi 
şi uneori supravieţuiţi unor episoade de 
foamete sau cutremure, dar aveţi acum parte 
şi de elemente adevărate de aventură. Astfel, 

se poate întâmpla ca temuta Meduză sâ 
ameninţe oraşui şi sâ trebuiască să angajaţi 
repede un erou care sa înlăture necazul 
Iminent. Bineînţeies că puteţi administra în 
continuare oraşul de data aceasta însă cu un 
control prelucrat. 
■ GEN Strategie de construcţie ■ PRODUCJ^TOR Impressicns 

■ DFSŢRIBUiTGR Havai Interactive 

m TERMEN DE APARIŢIE Trlm. IV/ZDOO 

mimt Cu toate câ producătorii Iul Pharaoli se bazează în continuare pe tehnica ZDÎnvecMtâ, datorită 
reviziei generale a graficii toate clădirile şl figurile strălucesc mai tare decât în produsele mai vechi. 

Starship Troopers 
Strategii sunt întâmpinaţi aloi de insecte de trei metri 
Ca şl în titlul actual Ground Control, 

în Starshid Troopers apucaţi direct 
taurul de coarne. Oamenii dvs. trebuie 
să se confrunte cu armate de uriaşe 
insecte agresive. Tn prealabil, trebuie 
sl vi-i instruiţi pentru a deveni 
luptători buni, astfel încât sâ poată 
face faţă adversarilor care atacă în 
hoarde, în timpul misiunilor primiţi 
întăriri sub forma unor recruţi 
aventurieri pe care îi conduceţi 
împreună cu luptătorii, dar mal bine 
pregătiţi acum, prin lumile exotice. 

■ GEN m ■ producător Diuftongji 
■ DISTRIBUITOR Htibro lnt<ractlv< 
■ TERMEN DE APARIŢIE august ZOOD 

O ŞTIA HOI Suprafaţa planetef a fost modelată compfet îh 3D, 
exact ca în scenele cunoscute din flim. 

► 
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strategie actualităţi 

Fallout Taetics 
Partea a treia de Fallout devine tactică 

în timp ce la Fallout şl Fallout 2 era vorba de un 
IRPG pur, acum, cu ajutorul trupelor dvs* va putetr 
aici măsura cu hoarde nenorocite de mutanţi. 
Campania singte player cuprinde 20 de misiuni, care 
se influenţează reciproc. Din punct de vedere grafic, 
vom trece din nou pe regim 2D, Principiul TBS Intră 

în aplicaţie şi în 
timpul luptelor, 

■ GEI^ Tactică 
■ PRODUCĂTOR 

MIcroForte 

■ DISTRIBUITOR 

Interplay 

■ TERMEN DE APARIŢIE 

THm. t/2001 

MISIUNE DE EltBEIUnE Trebuie sâ urma)! 

strict indicaţiile de nilslune. 

Muniţie de război pentru restabilirea păcii 

Preluaţi un grup 
Internaţîonai 

de intervenţie, 
care se Implică în 
conflicte din 
diferite părţi ale 
globului, tn plus, 
în acest 3D RTS 
trebuie să 
dobândiţi şi 
succese pe plan MIStUNE CU EUC0P1ERUL tn arsenal gislfl 
politic, prlntr*o modele actuale de helicoptere, 
muncă de presă 
Iscusită, Specialităţile jocului sunt comportamentul detalii 
prelucrat al adversarilor şi al propriilor unităţi, ceea ce va 
duce la o simulare realistă a luptelor. 

■ GEN RTS ■ PRODUCĂTOR Matb^matii^ues Appllqu^s 

1 DISTRIBUITOR Ubf Saft ■ TERMEN DE APARIŢIE noiembrie 2D00 

■ Vampirâ 
apere aproapi 
ilmultan cu 
DfMth 2. 
Vi tamaţi? 

Telegramă 
+++ Cu Gotem SwnQf 
scoate arul acesta un 

Joc de fantezie TBS. Pe 

lăngS luptele care 

concentrează mal ales 

pe spaţiul aerian şl col 

marin, şl cotnertul va 

juca un ral Ernpariant. 

+++ Cossâcks * Euri?pMf} 
Ifarnu numai c3 aratS ca 

AgeofEmplfes,^!iBî şi 

principiul jocului este 

inspirat din hltul de 

strategie de construcţie. 

Aid participat! la lupte în 

Europa modernă. COV^ul 

va apărea deja în toamna 

aceasta. 

*** Ce se va ascimpE 

oare in spatele unui titlu 

ca Wăr Commânder? 
Corect un RTS marţial cu 

o grafică ÎD pretenţi¬ 

oasă, in care de pe la 

sfârşitul anului In curs 

veţi putea desfăşura 
lupte gigantice. 

+♦+ Cine nu se poate 

sătura de instalarea 

liniilor de autobuz şl de 

urrirea mai eficientă, din 

punct de vedere al 

circulaţiei, a zonelor 

marglnaie se poate acum 

bucura: producătorul Jo 

Wood a anunţat pentru 

septembrie dezvoltarea 

In patru simulatoare a Iul 

VerkehrsgiQBni 

Un Colt pentru orice eventualitate 
Eroii revolverelor îşi pot ^ce bagajele: tn Desperados se cer tacticieni cedmi 

Dacă iubiţi Commandos şi Vestul SălhatiCi 
atunci Desperados este pentru dumnea¬ 

voastră. O echipă de producători înflăcăraţi 
munceşte deja de doi ani la acest Joc impre¬ 
sionant de strategie. Acum se vede în sfârşit 
preeria. Atât tehnica utilizată, cât şî story-ul 
sunt maturizate, astfel încât nu mai lipseşte 
decât configurarea misiunilor. La fal ca în 
gloriosul exemplu CommândoSf treceţi prin 

episoade captivante conducând în misiuni 
periculoase un grup de curajoşi bine înarmaţi. 
Nu se ştie încă dacă va fi integrat şl un mod 
multîplayer. 

mm Tactică 

m PRODUCĂTOR Spellbound Entortalnment 

■ DISTRIBUITOR jnfogrames 

■ TERMEN DE APARIŢIE Trlm. IV/ZOOO 

TÂRJlŞ rai NOftOI Ca în Commandos, tămbălăul mare în apropierea adversarului nu este o Idee buni. De aceea acest despe*^ 

rado se târăşte încet pe sol, pentru a elimina apoi tm paznic cu cuţitul din dotare. 

Jocurile sunt 
prea diferite unul 
faţă de dituL La 
Vampire puteis 
trăi o poveste de 
tip film, ta Diabio 
2 acţiunea rapidă 
stă frî prim-pian. 
Ca jucător ar 
trebui să ie 
cumpăraţi pe 
ambefe. 

■ Aţi ivut 
ntcaiuri Ih 
planlficarte 
voAitrlT 
Nicidecum. 
Vampire este 
acum finatUaf şi 
iese pe piaţă. Nu 
ar fi fost tocmai 
bine să îl scoatem 
prea repede. 

■ Cum margc 
vâniarta Iul 
Vampire fn 
Amtrlci? 
Grozav. Vampire 
deţine ai doilea 
foc printre ceie 
mai bune vânzări 
de start ale 
tuturor tlmpurlior 
în genul RPG şi se 
vinde chiar mai 
bine decât 03A, 
După două 
săptămâni, 
Vampire se 
situează deja de 
două ori în US 
Top 10: versiunea 
normală pe tocul 
3 şi ediţia speci¬ 
ală pe tocul 5. 
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ACTUALITĂŢI Spoft & SiiDulatodre 

urând Prix 3 
Se află la start probabil cel mai bun simulator de FI 

■ 5LIPPERY AFFAIRS 

Să sperăm că s-au montai 

cauciucurile potrivite pentru 

aceste condiţii meteorologice. 

Vă ridică oare din nou legendarul progran^ator Geoff Crammond ştacheta simula^ 
toarelor realiste de curse^ cu a treia parte a seriei Grand Prix? Oricum Jocul se 

află în pragul finalizării, Iar pentru a da până la lansare o ocupaţie comunităţii de 
fani, Hasbro Interactiv a publicat imagini noE, care arată în premieră piste plouate* 
Testul nostru amănunţit din numărul următor va ciarifica dacă Grand Prix 3 va fa¬ 
ce faţă aşteptărilor foarte marL 
■ GEN Simulator de curse ■ PRODUCĂTOR Micro Prese 

■ DISTRIBUITOR Hasbro Interactive 

■ TERMEN DE APARIŢIE iuR* 200Q 

Pro Body Boarding 
Simulator al sportului pe cresta valurilor 

Alegeţi unul dintre cele opt 
personaje şi aruncaţl-vâ 

în valurile ucigaşe de pe 
coastele HawalhuluL Ca 
sportiv marin neînfricat 
trebuie să vl dovediţi 
curajul în discipline diferite. 
Pe lângă cursa de slalom^ 
vă aşteaptă efectuarea 
unor acrobaţii freestyle, în 
care va trebui să impre¬ 
sionaţi severul juriu prin 
secvenţe spectaculoase. 
Satisfacţia e întregită de o coloană sonoră de surfing şl de 
comentariul de specialitate. 
■ GEN sport ■ PRODUCĂTOR Swlngl ■ DISTRIBUtTOR Necunoscut încă 

■ TERMEN DE APARIJIE Iulie 200D 

PREAMfiUiUL La începutul concursului part ici- 
panţll dau din mâfni pentru a întămplna valurile. 

Road Wars 
Cu viteză şi gatling gun 

m 

Athletits Games 
Dovediţi-vă condiţia de atlet! 

In Road Wars participaţi la un agresiv 
spectacol de curse. Stock cars 

garnisite din belşug cu armament se 
înfruntă în acest fun racer pe 12 
circuite diferite. Cu banii câştigaţi din 
greu vă achiziţionaţi arme, blindaje şl 
motoare mai bune. 
■ GEN Curse ■ PRODUCĂTOR SwfngI Entert. 

■ DISTRIBUITOR Necunoscut încă 

■ TERMEN D£ APARIŢIE Iulie 2000, 

DESCHIDEŢI FOCDU Stăpânirea maşinii şl a 
armelor conduce spre victorie. 

tn Miltenlum 
Athletics Games 

începeţi o carieră 
promiţătoarer având 
ca miză finală 
participarea la 
următoarea 
Olimpiadă. în 17 
discipline diferite, 
precum 100 metri 
plaţi sărituri sau 
aruncarea greutâţii, 
vă veţi prezenta 
împotriva adversarilor computerului sau, în modul 
muttiplayerjmpotdva a până la şapte adversari umani. 
O echipă de manageri, medici şl antrenori vă însoţeşte Tn 
drumul spre performanţă şl are grijă să intraţi bine pregătit 
în competiţii. Tn modui plin de acţiune Team Arcade vl 
ocupaţi concomitent de opt sportivi şi Ti ajutaţi sâ-şî 
învingă rivalii. 

FEŢI QATA... Constituţia fizici a atleţilor 
diferă în funcţie de disciplină. 

■ GEN Sport ■ PRODUCĂTOR SwIngI Enttrtolnment 

■ DISTRIBUITOR Necunoscut încă ■ TERMEN OE APARIŢIE icpt^mbrie 2000 

Jetnghter 4 
Lupte deasupra aeriene Californiei 

Urcaţi la bordul unul FH8 sau a unui 
r-22 Raptor şl apăraţi San 

Franclsco-ul de Invadatorii întunecaţi. 
A patra parte a seriei Jetfighter va fi 
mult mal realistă decât precursorii el 
saturaţi de acţiune. Producătorii 
promit şl începătorilor un gameplay 
mai simplu. 
■ GEN SIrmjIatâr dv zbor 

■ PRODUCĂTOR MiHlon StudIOI ■ DISTRIBUITOR Taki 2 

■ TERMEN DE APARIjlE Trim. 111/2000 

QIKE ftOUTURAT Asemenea lovituri m lesă 
nevătămat nici măcar irn F’14 
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sport & Simulatoare actualitAţi 

4 

Deep Fighter 
în lumea adâncurilor: Războiul subacvatic al viitorului 

Searek & Rescue 2 
Pacifiştii spaţiului aerian zboară pentru o cauză dreaptă 

In âdăncurlle glaciare ale 
mărilor lumii se dâ o luptă 

strânsă. Din postura de co¬ 
mandant al unei escadrile de 
submarine de luptă vă apă¬ 
raţi poporul de forţele in¬ 
amicului. Prins în spatele II* 
nfllor, meşteriţi la o navâr 
mamă, care să vâ scoată oa¬ 
menii din zona de pericol. Vă 
ţineţi la respect adversarul LUPTE ACVATHSE Perspectiva din carlingă 
cu bombe subacvatice şi'cu aminteşte de simulatoarele de zbor. 
torpile, conduceţi misiunile 
şi dirijaţi însoţitorii. în mod evident producătorii se simt atei ca 
acasă; şi Subcultures provenea de la Crtterlon Studios. 
MQIH simulator ■ PRODUCĂTOR Criterlon ■ DISTRIBUITOR UbI Soft 

■ TERMEN DE APARIJIC septembrie 2000 

■ GEN SImuîător de zbor ■ PRODUCĂTOR SwingI ■ DISTRIBUITOR Necunoscut încă 

■ TERMEN DE APARlpE iulie 2000 

Luptele aeriene şi 
deschiderea focului nu 

aparţin lumii lut Search & 
Rescue Z. Aici preluaţi mai 
degrabă rolul unul pilot de 
salvare, care recuperează 
cu elicopterul său 
naufragiaţi din apa mării. Pe 
lângă fizica extrem de 
realistă a zborului, 
producătorii promit o 
sumedenie de dotări specia¬ 
le, precum pompe sau 
coşuri de salvare. 

NOAPTEA EBOULUI Doiphii m-6S îţi la din 
nou zborul pentru a face fapte bune. 



ACTUALITĂŢI Sport S Simulatoare 

V-Rally 2 Expert Edition 
Satisfacţie îirtr-o cursâ de 400 km pentru profesioniştii rallurilor 

ţn septembrie apar întăririle pentru fanil V-Rafly. Ediţia de expert 
la simulatorului de curse oferă 26 de maşini de raîiUp din care 
16 cu licenţă oficială pentru anul 1999, şi peste 80 de trasee 
în 12 ţărf diferite. în total, acestea au o lungime de 400 km, 
asigurând astfel motivaţia de lungă durată. Cine nu dispune 
de o reţea sau de conectare la Internet se poate duela cu un 
adversar pe aceiaşi calculator, în modul spllt screen. Pe lângă 
patru moduri diferite de joc, varietatea va fi garantată şi de un 
editor Integrat cu care se pot proiecta propriile trasee. Iar ca 
frişcă pe tort, de pe Internet se vor putea lua gratuit trasee 
şl maşini noi. 

■ GEk Cur5« ■ PRDDUCÂTDR Ed«n 

■ DISTRIBUITOR infoqrâtnes ■ Jmin DE APARIŢIE septembrie 2000 

CENlUfFUOl DE NOROI 0 grafică Impreilonant de detailată. în spatele 

parbrizului se poate observa clar şoferul cu nervii întinşi. 

Sydney 2000 
Adaptare a Jocurilor Olimpice pentru PG 

Când în Sydney vor 
începe anul acesta 

‘^limpice, 
s-ar putea ca dvs. să 
vă !l stabilit deja 
propriul record 
mondial. în Sydnay 
2000 de la Eidos an¬ 
trenaţi o echipă pe 
care trebuie să o 
conduceţi prin mai 
multe concursuri de 
calificare, până în 
finalele Jocurilor 
Olimpice, lată câte 
ceva din lista disciplinelor simulate: pe lângă săritură în lungime, 
cursa cu obstacole şi ridicarea greutăţii, trebuie să vă dovediţi 
talentul şi în proba de caiac şi tragerea la ţintă. în afară de asta, 
sportivii se pot antrena într-o staţiune virtuală de antrenament în 
modul multipiayer pot concura până la patru jucători în acelaşi 

FEBRA VtTEZEf Şi ciclismul este o dislplinâ 

olimpică. 

timp. 
■ GEN Sport ■ PRQDUCATOR Attontion to D^tail 
■ DISTRIBUITOR Eidos ■ TERMEN DE APARIŢIE august 2000 

IL-2 Sturnovik 
Simulator de lupte aeriene de la creatorii lui Settlers 

Tocmai de la creatorii 
drăgălaşilor colonia¬ 

lişti va apărea în curând 
un simulator de zbor, pe 
un fundal Istoric. IL-2 
Sturmovik se desfăşoa* 
ră tematic în ai doilea 
război mondial şi adună 
până la 32 de jucători, 
care se prind în lupte 
aeriene, cu avioane 
germane sau ruseşti. 
Cele şase campanii 
corecte Istoric cuprind 
perioada dintre 1941 şi 

1945, până la sfârşitul războiului, în total, vă stau la dispoziţie 17 
avioane diferite. Pe parcursul jocului vă veţi confrunta cu până la 26 
de avioane inamice, având un desîqn convingător. 

w 

■ GEN Simulator de zbor ■ PRODUCĂTOR Maddox Games 

■ DISTRIBUITOR B\w Byte M TERMEN DE APARIŢIE Tfîm. I/Z001 

DEASUPRA NORILOR Modelele Istorice ale 

avioanelor au fost proiectate foarte realist. 

UEFA 2001 
Cel mal realist Joc de fotbal al tuturor timpurilor? 

Infogrames face mare tam-tam. Mai aproape de realitate ca UEFA 
200fabla că ar mai putea fl un joc de sport. Iar adevărul grăieşte 

singur: peste 20 de stadioane, 146 de echipe, apariţii sărbătoreşti ale 
unor jucători-vedete ale fotbalului. Licenţa UEFA are un potenţial 
solid. Pe lângă un panou video care redă în timp real întâmplările de 
pe gazon, va mal exista încă o caracteristică pentru amplificarea 
curiozităţii; pentru prima dată, accidentările nu se vor manifesta doar 
optic. Jucătorii faultaţi devin mai lenţi, şutează mai slab şl încep să 
şchiopăteze. Publicul va urmări activ evenimentele şi le va comenta în 
mod corespunzător, cu fluierături, huiduieli sau cu explozii de fericire. 
UEFA 2001 va fl lansat probabil în toamna acestui an. 

■ GEN Sport ■ PRDDUCUtdr Infagramcs 

■ DISTRIBUITOR Inrogrames ■ TERMEN DE APARIŢIE octombrie 2000 

ATMOSFERIC Mulţumit! costisitoarei licenţe UEFA, cele mai bune cluburi europene 

îşi vor face în curând apariţia şl pe monitoarele dvs. 
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PE ŞLEAU 
Prin Intermediul 
tetinldl 
see-through, 
Asus a dorit sl 
ofere postblllta* 

9 tea de a 
manipula pllelle 
grafice bazate 
pe chipiul 
Nvldfa, 

I 

După ce Guiliemot a preluat 
firmele ThrustMaster şi 

Hercules. în toamnă apare în 
comerţ primul produs controller al 
acestei manevre. Sub numele de 
360 Modena Raclng Wbeel, va 
apărea o nouă serie de volane, 
împreună cu echipa Iul 
Schumacher, Ferrari. Volanul 
propriu este cauciucat şi posedă 
două balansoare, butoane de foc şi 
pedale analoge pentru acceleraţie 
şl pentru frână. îndată ce aţi 
cuplat volanul ta postul USB/ÎI 
puteţi monta pe o masă sau pe un 
bIroUr cu ajutorul unul sistem de 
fixare rapid. 

* Versiunea normală a lui 
Modena Wheei costă aproximativ 
55$. Varianta mal exclusivă, 360 
Modena Racing Wheei, apare cu 

THnUSTIViJiSTER 

ii w //// ii 

■ LICCNCe AGREEM^KT 

Vlitodrcn cur^d virtuala va condu 

ce sub loqo ut qalbon de la Ferrari. 

rimnr rBjiadaj ..Tii 

' • 

PC.Mac‘AiMac‘ 

ntrUCiiia rtai.iii'kj Tiiicţi, 

louă cleme suplimentare şl cu schimbător de viteze. Această versiune profesionistă îl costă pe 
oferul ambiţios cu Z5 $ mai mult. Ambele volane sunt livrate împreună cu software-ut 
hrustMapper, cu ajutorul căruia se pot programa toate funcţiile, după preferinţe. 

■ UN TALENT 

MULTILATERAL 

AGP‘VT700 se livfea 
cu un pacbct vast de 

software. 

■ ILUMINAT 

Mulţumită lui Optical 

Wheei Mdusu cu puri IISB. 

lumea mouse-uriiur itu mai 

este rotunda nici la 

Logitech. 

Avantiyul Ferrari 
Noile volane de la ThrustMaster au bonusul de licenţă de \s. departamentul de curse al lui Ferrari. 

■ PRODUCiTOR Sullitfflot/ThruslnHSter BTtLErON 0Î11-33M044S6 BWWW i«wv*.tlirustni4ster.coni 

Bernd Holtmann 
Redactor hardware 
Qe Internet a făcut mare vâlvă 
■ ceea ce a fost cândva o Idee 
bună din partea Iul Asus. 
Producătorul de plăci grafice a 
vrut să le ofere Jucătorilor 3D 
neajutoraţi un sprijin cosmetic. 
Astfel, se lucrează ia un driver 
care permite tuturor plăcilor 
grafice Asus ce lucrează cu 
chîp-url NVidia o opţiune de debug. 
Cu aceasta, texturile din jocurile 
3D se pot elimina sau se pot face 

transparente. 
Efectul rezultat 
este următorul: 
în ambianţa 3D, 
vă puteţi vedea 
adversarii sau 
armele prin 
pereţi. Veţi şti 
deci cu exactita¬ 
te unde vă 
aşteaptă 
adversarul, unde 

să găseşte următorul health pack 
sau unde sunt ascunse redeemers 
sau BFG-url. Rămâne doar 
întrebarea: cine are nevoie de aşa 
ceva? în domeniul on line, Asus 
oricum îşi greşeşte scopul. O 
versiune de driver a circulat deja 
pe Internet Dacă jucătorii 
neîndemânatici folosesc cheat-uri 
hardware, egalitatea şanselor la 
jocurile on line nu va mai putea fi 
asigurată. Cheat-ul grafic distruge 
baza de încredere de pe Internet, 
sub egida căreia adversarii 
concurează. Cine mai poate avea 
siguranţa că la jocurile on line nu 
se trişează cu cheat-uri grafice? 
Asus nu vrea să livreze driverul. 
Totuşi, cheaterll ingenioşi vor 
căuta aceste comutări în driverul 
de referinţă, pentru a le decupla 
pur şî simplu* 

Pereţii devin 
transparenţi, 
iar power- 
ups-uriie 
vizibile. Mai 
oferă astfel 
vreo satisfac¬ 
ţie un Joc 3DP 

Aproape fiecare producător de mouse-uri 
pentru PC ar dori să participe la revoluţia 

optică. Cu Opttcaî Wheei Mcuse, şi Logitech îşi 
onorează numele. Mouse*ul este îmbrăcat 
într-un albastru metalizat elegant, are o 

dimensiune potrivită şl dispune de o bună 
ergonomie. La gama de funcţii, Logitech 

s-a abţinut, Optical oferind doar doua 
taste şl un wheei. Un software 

special vine să compenseze această 
lipsă de dotare şl să facă posibilă 

chiar şi controlarea prin 
wheei a browser-ului 

de Internet Mouse*ul 
poate fl achiziţionat 
pentru 30 $. 

■ producător Logitech 

■ TEL[F0fJO69-9Z0SZ165 

■ WWW www.loţltţch.com 

■ producător *SUS ■ TELEfON 0210Z'95e90 

■ WWW www.asuscom.com 

Manevrabil 
Logitech devine optician de mouse 

Dynanite Deluxe 
Placa grafica pentru Jucătorii video 
După ce Asus încheie realizarea iul AGP-V7100 

cu GeForceZ MX, se lucrează deja la 
următorul accelerator grafic. Noul AGP'V7700 
va fl propulsat de chlp-ul GeforceZ-GTS. Acesta 
este tactat la 200 MHz, în timp ce cei 32 MB 
ODR"SGRAM sunt accesaţi cu 166 MHz. V7700 
Deluxe dispune de două ieşiri video (S-Video şi 
Composite) şi de o intrare S"Video. Pentru 
adevăraţii jucători 3D, Asus livrează şi ochelari 
shutter. Pe lângă multe caracteristici de 
software, pentru supratactare şl fanii video mal 
există şi o legătură de jocuri AGP“V7700 Deluxe 
a apărut la sfârşitul Iul Iulie şi costă aproximativ 
400 $. 

www.pcgames.rQ 
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ACTUALITĂŢI Hardware 

PE ŞLEAU 

Coşmarul 
Overclo 

Thilo Bayer 

1 Anotimpul cald 
1II pune pe 
9 overclockerl în 
I fata um] 
^ adevărate 
I dileme. 
' Producltorll de 

^ ventilatoare şl 
' de paşti 

.i termocon- 
ductoare 
profită de acest 
lucru cu 
siguranţă. 

cker iior 

ucigaşă a verii 
PG-urile nu 
pot fi iyutata 
deoât prin 
aerisire 
suplimentari 

A în fîecare an^ groaza se 

instalează în iocuriJe de joacă 
de acasă. De regufâ în tulîe, dar 
uneori şj mal repede. Este vorba, 

de arşiţa Tnlbuşitoafe, cunoscută 
tehnic drept căldură. Urmările 
sunt variate şl neplăcute. Om şi 
animal emană miresme ce nu pot 
fi atribuite altor surse terestre. Pe 

anumite porţiuni ale suprafeţei 
jucătorului apar bălţi urât mirosh 

toare, mai aies după câteva runde 
ţ Death Matcb pe 
Ifl arşiţa internet. Există şl 

o componentă 

hardware care 
are un trai foarte 
greu în 
asemenea 

împrejurări: 
ventilatorul de 

PC. Atacat de 
colbul anilor, trebuie să facă 
adevărate tururi de forţă şi să 

scoată din carcasă metri cubi de 

căldură. Prietenii supratactăril îşi 
toacă nervii în asemenea condiţ'IL 
Recordurile de overclocklng de 

odinioară se spulberă foarte 
repede, deoarece cutiuţa de joc îşf 
ia zborul. Acest lucru este sub 

demnitatea overclocker-ulul, care 
înregistrează cu pieptul umflat de 
mândrie fiecare megahertz 
câştigat. Jar în această situaţie 
extremă, elita overclockerilor se 

separă de pleavă. Veleitarii 
renunţă şi acceptă pierderea 

meqahertzului, iar profesioniştii 
scot catalogul pentru a comanda 
ventilatoare de înaltă performanţă 
şl pastă termoconductoare. 
Lupta împotriva verii este 
câştigată abia atunci când se aude 

vuietul paletelor suplimentare de 
pe rotor şl PC-ul lucrează la 

capacitate maximă. 

Un eleninitt de procesare rezistent 
Cu Duron, AMD trimite un mic gladiator în lupta împotriva lui Celeron 

* T 

Ca urmaş al seriei K6, AMD 
prezintă pe piaţă Duron*uL 

Acest flăcău cafculăreţ este tactat 
cu âOO, 650 respectiv 700 MHz şl 
se bazează pe Athlon, având în 
total 192 Kbyte Cache direct pe 
chip (128 + 64). Este de remarcat 
utilizarea bus-ulul EV6 al luî 
Athlon cu 100 MHz (DDR) în locul 
unei soluţii economicoase şi 
slăbuţe. Ca frate mai mic al noului 
Athlon (vezi testul nostru), acesta 
va ataca Celeron-ul de la Intel, 
în performanţele safe de la jocuri 
va echivala cu Athion-ul original. 
Primele procesoare au ajuns deja 
la producătorii de PC-urI pe la 
începutul luî iunîe, prin urmare 
primele sisteme ar trebui să apară 
deja pe piaţă. Infrastructura este 
dată de Socket A cu chipset-ul 
VIA-KT133, denumit înainte KZ133. Acesta oferă memorie PC133 SORAM rapidă, UltraDMA/66 şl 
AGP4X. Plăci de bază de acest tip sunt oferite de exemplu de MSI {www,mslcomputer.com). 
Preţurile de desfacere ale procesorului nu sunt încă fixate. Comercianţii en gros primesc chip-ul 
pentru 112 {600 MHz), 154 (650 MHz), respectiv 192 dolari (700 MHz). 

■ FRĂŢIORUL 

ia prinva vedere. Durem 

* aproape ca nu diferă de 

^ " Athlon, folosi Pd aceeaţi 

Cdro&erie. 

■ PRODuaTDR AMO BTELEFOR 089-450530 ■ WWWwww.amd.cmn 

Luni glaciare 
Ultima versiune a lui Cool 3D 

SIMPLU Prîn dragĂdrqp, Imaglnîie şl textele pot fl 
înzestrate cu nostime efecte 3D< 

Firma Unlead lansează versiunea 3.0 a 
cunoscutului 3D Tool De la grafica simplă 

vectorială plnă la animaţia migălos înscenată, 
programul străluceşte prin controlul simplu şi 
prin meniurile de ansamblu drag&drop. Toate 
modificările sunt redate pe ecran în timp real. 
Apoi, sub formă de animaţie sau video, întreaga 
operă poate fl exportată şl plasată direct în 
Web. Pentru 70$, aici găsiţi tot ce poate face 
mai frumoasă lumea celei de*a treia dimensiuni. 

■ PRODUCMOR Ulead M T£L£F0N 0531-Z2D79Z0 
■ lA/WW www.ulegdxom 

Tracking Tour 
Microsoft ridică mingea ia fileu 

Microsoft lansează un atac de temut asupra 
mouse-uiui ca Instrument standard de 

Introducere a datelor pentru PC, 
lată că tehnologia IntelliEye 
şha făcut Intrarea şlîn lumea 
trackbalhurllor. Microsoft 
Treckball Explorer şl TrackbalJ 
Optica! promit un control 
precis, prin scanare optică. Şî 
oferta de funcţii a fost mărită, 
în sfârşit, obişnuita notiţă a 
mouse*ulul se poate găsi 
şi lâ TrackbalJ. La design, 
stilul Explorer al 
mouse-uluî Microsoft a 
fost preluat pe noile 
bile de control Ambele 
Instrumente se 
conectează prin portul 
USB sau PS/2. Probabil 
că prin octombrie 
produsul se va putea găsi 
şl Ja distribuitorii români 

■ PRODUCĂTOR Mferasoft 
■ TELEFON 0180-5251199 
■ WWW www.fnJtfOiOft.com 

■ GEMCNI 

înrudirea cu 

mouic ul E)[p)orer 

nki itu poate li 

neqata. 

za PC Oames august^sept&mbff^ 20QQ www,j)cgameLro 
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Hardware actualităţi 

Ol o optime mai mult 
Gu Millenium G4â0, Matrox mai pune paie pe foc 

Potriviţi 
Head Phone pentru Home PC 
Pentru maf puţin de 15$, de (a firma InterAct se va 

putea cumpăra în curând o combinaţie între căştile 
stereo şi microfon. Dacă e vorba de telefonie onllne, 
software controlat prin voce sau un atac coordonat în 
Jocurile multiplayer, orice utilizator modern trebuie sl 
aibă un asemenea set. Din punct de vedere al deslpnului 
remarcăm o nouă poziţionare: casca 
se aşează pe urechi, iar cordeluţa 
se lasă pe ceafă. Instrumentul 
va fi disponibil în patru 
combinaţii moderne de 
cufori. 

Matrox va lansa în august urmaşul seriei G400, sub numefe de Millenium 
G450, Acesteia i-au fost îmbunătăţite viteza 30 şl nenumărate alte 

caracteristici aie performanţelor. De remarcat ridicarea tactului RAMDAC de 
la 300 la 360 MHz pentru un refreshrate mal mare la rezoluţii înalte. Pe 
placă regăsim tehnologia Dual Head, care permite conectarea unul al doilea 
monitor pe placă, şl Envlronment Mapped Bump Mapping (EMBM). 

Acceleratorul AGP 4X are drivere pentru toate sistemele de operare 
uzuale. Millenium G450 va fi dotat cu 32 MB DDR SDRAM (64 Bit lăţime) 

şl va costa 200$. 

■ DISTRIBUŢIE Mitrox 

■ TELEFON 069-6144740 

■ www.rnatrox.com ■ producător InterAct 

■ TELEFON 01905-125133 

■ WWVif www.lntfrAct-europe.cDtn 

■ CLAR CA STICLA 

Calitateâ In^ginii noului 

Millenium G450 de Ia 

Matrox e din nou printre 

cele mai bune. 

■ ELEGANT 

In focul unor câţti grosolane, 

Head Phorte de la Interact 

sugerează un de^iqn suplu. 

raviiETffi: 



actualitAţi Topul cititorilor 

Topul cititorilor PC Games 
Pentru a şti ce se joaca cu adevărat: lună de lună, aflăm ce se vede pe 
monitoarele cititorilor PC Games 

jna 

2 

L-jnâ 
4 

«GE OF EMPIRES Z 
(EjiiEmble ^tudlDîS/Ulcrpsoft) 

0 A VAIER I) Ci re anunţ A 

itacul asupra cetăţilor 

duşmane trebuie si fie 

bine preqltiţt. CP-ul su¬ 

plimentar The Conquerors 

vine în toamnă, cu unităţi 

şj misiuni proaiptte. 

NRLF-LIFE (OT.) 
[VâlvE/tfavis iitieractive] 

FENTRU OONTRIIUTIA SA ia filiminarta 
extratereştrllgr, Gbrdon Freeman a fost 
gratificat cu Jocul tfoi în top. 

NEED FOR SPEED PORSCHE 
([lectroric Arts] 
ŞOFERII DE PORSOHI vor fi depăşiţi cu 
uşurinţă, dacă în riecara curbă apasă pe 
frână cuprinşi de panici 

DARK PRO JECT 2: im wetu m 
fLookinq Glass Staidlps/îiift^] 

14 CSC 3: FIRESTORM 
(WKtOTod SlijjiDs/Elgchonic Hrtsl 

RRLDUR'S GATE 
{Biwjre/Virgin IntiractivE) 

Ljna Iriruti 

1 

THE SIMS 
[Wiiiş/EiectrţtJilcArtsl 

SlWţll se îndreaptă dexprăcdţl spre duş. 
Asperităţile plxeltlor Et ascund însă părţile 
dosnica. 

m 
ivni IrKUtî 

5 

MSTGSS 3 
[Ascsron/iPfDprBntei] 

iIUCAtQRII care Frânează înaintarea mana- 
geruiul sunt purşî simplu schimbaţi 

dna 
7 

Lur.^ trţcutâ: 

■9.- 

HAIF-UFE: 0PP0SIN6 FORCE 
(GtirlwiAlavis inlcigiliiti ■ 

lUUl în care vă crolţf drum cu arma, în 
add>on-ul genialului Joc, a fost schimbat. 

STAR TREK: ARMADA 
(Activisto^) 

RASELE din sectorul Alfa sărbătoresc cu 
însufleţire înfrângerea borgilor. 

STARLAMCER 
(Digital Afivii/HiCFDsoAl 

RănOIUL dintre lisă rit şl Apus 
retihucneşte. Fracţiunile se înfruntă într-un 
spaţiu 3D. 

JAGGED ALIIANCE Z 
(Sir-TBcftf[opttar« intţracttiiie] 

MEftCENARIi trebuie să aştepta cu răbdare 
apariţia mîssion pack-ylul t/nflnlshed Busi¬ 
ness, care încă întârzie. 

Modificarea 
fată da luni 
prKediflti rfn tfl&orlff 

iwi dbt luna pncedentă 

Jocuri de a căror apariţie se 

bucură cel mai mult cititorii PG Games 
O 10 
iliMiâMvE im 

zo 

[AHNO IfiOl tD% 

lîttlnmiiiOK 
QYAfiCR * ELITE FOACE Wk 

MiiEMlItES t: THE CDNQUERORS m 
t m 

30 

10 

luci (Tecu;â' 
10 

(id ^pftwari/Adivi^idul 

MSCtFTIlLE nesfârşite privind Indexarea 
shooter-ulul de la Id Softifiare nu mal sunt 
actuale. 

TIGfiU In TAMG Numai cel mal bunî Jucători 
B&W posezi o asemenea creatură. 

1^ STAI WAiRS: rotci cohmmiei 
ijaJ (LucasArts) 

) 

TOP 10 ROMANIA 
Ei -1 NEED FOR SFEED: PORSCHE 

DIABLOII 

DRRN PROJECr II; THE METAL AGE 

AGEOFEUriRESCiAGEOFAlHGS 

UNREAL TOURNANENI 

INE SIMS 

SOLOIERS OF FORTUNE 

FIFA 2000 

TOMORAIDERA 

tOMMAHDOS 2 

EH 

El 

i 

SE 
m 

TOP 10 GERMAHIA 

Ml DlEORIGIItALMIKIRKUilNJAGD 

za: PIE RăCRE DER SUMPFHQHNER 

L THE SIMS 

STARUyiCER 

Zii BIG DROTHER THE GAME 

STAR TREK: ARMADA 

nzooo 

_ 

Ei rimi 

1 CGMMAND £ Cmm 3: FIRESTORM 

EURO ZOOO 

^ rOUDGHTKNOWJACn 

TOP 10 USA 
WHD VfANFS TO BE k MILLIQKAIRE 

TKE SIMS 

ROLLfRCOASTER TrCOQH 

m] SIMCITY3000 UNLIMITED 

^ AGE OF EMPIRES t ACE Of KINGS 

Mi MOTOCROSSMADNESS2 

iJ ROLLERCOASFER TYCG4H ADD-ON 

Sj EVEROUESTi RUINSDFKUNARK 

*1? STARCRAH 

Mj daekataha 

TOP 10 UK Sili» 

mj mm. total wai 

z 1. 

3 ^îi 

u Q 

L THE SIMS 

AGE Of EMPIRES Z: THE AGE OF KINGS 

jj SOLDIER OF FORTUNE 

LL EUflO ZOOO 

li FIZOOO 

EU TACHTOH: THE FSIHGE 

Xi STARLANCER 

_L DELTA FORCE Z 

Dacă doriţi să participaţi şT dvs. la Topul 
Jocurilor din România, scrieţi-ne pe adrasa: 

SImIon BărituţlUr nr. 30, bL Pb 9, ap. 3r 
3700 Oradea, Jud. BIHOR, Slu l-mall: 

pcgames^irdsorja 

CltltoruE al cărui cJaiament se va apropia cel 
mai mult de clasamentul final va fi premiat. 

30 PC Games augusH^p tem brie ZOOD www.pcgames.ro 



Termene şi apariţii actualităţi 

Lista de aşteptare în iulie 
în fiecare lună găsiţi în PC Games ştiri cu toate evenimentele importante şi termenele de lansare 

■ METALE GRELE 

ErQina de acţiune Jitlif' Iţi 
premiera îti 

septembrie. Bucuraţi vâ de 

cea mai sexy qraficâi 3D a 

tuturor timpurilor. 

Acţiune 
Alone îEi the Oark A .„„...„„„.„„„...noiembrie ZOOO 
CiC: Renegade...Triiti. tll/2000 
Blair Wltch Project..„....„„.....octombrie ZOOO 
Deep Flghter...septembrie 2000 
Duke Nulremforever.....„.„„„„„..Jrim. 11/2000 
Dragonriders...„„.„„..„..decembrie 2000 
Evil Oead februarie 2001 
Oalleon noiembrie 2000 

septembrie 2000 
Halo k»-Pb-ll-S + lţkB ■■<■■■■■>■[113^16 ZOOÎ 
tteavy Metol F.A.K.K. 2.  septembrie 2000 
HIddenţ Dangerous 2 ..aprilie 2001 
Loose Cannor Trim. IV/2000 
Mafia pBHBHMarf'ari hri4BdvlAhi4ild bl+ ■ J4l + bd + OH 
Mdx Payne martie 2001 
MechWarrior A .....„.„„..„...,.........,.„..Jrtm, IV/2000 
Obl-Wan...  ......septembrie 2000 
Onf d-bld-bi + HFd-IH-FPlU-l FU + ■■■■■■■■ ■■“■■■■■’* noiembrie 2000 
Resldent Evil 3 ...„„„.„„.„„.„„„„„septembrie 2000 
Rune .octombrie 2000 
Star Trek: Voveger..  septembrie 2000 
Team Fortress 2  .........Trim. tl/2000 
Technomage ■ ■FBTBBraiB-i-bbi-Ma-i-B-l bb+bil-bl + ba hl-IblI + IB-hl Trlm, 111/2000 

Strategic 
Anno 603 ■■■ba«dAad4a*bl*hd-hl + id-U + bl4h-lh9 + 19 + 1 + 114 Tfim. 1/2001 
Anpfiff M.aB.BBAbabri + bd + i + l++d + d + hi + hl+l + ilhl + Fl + llBl + septembrie 2000 
Battie Isle; The Andosla Conflict.Trim. jll/Z000 
Biach t White.  noiembrie 2000 
C&Cî Red Alert 2 .  „„octombrie 2000 
Callto Power 2 .......îrim. lli/2000 
Culttires l + llFI + PlFI¥ll¥l<PI<"FP¥F"«^lhh + hwbi + bBid + septembrie 2000 
Der Clou 2 ..  septembrie 2000 
The Patrician 2 ..  .octombrie 2000 
Desperados 9i4rpaTBlfap^BalBfcdkahb + hd + habd + hibl + hi + l + ll + Trlm. 1/2001 
Tbe Settten 4.  Trlm. IV/2000 
The Sims - The Fu» Life .„...Trlm* îll/2000 
Frontschweine.............octombrie 2000 
Pi2za Connection 2 ..  „.„„octombrie 2000 
Republic: The Revolution ....„...„„„..Jrfrn. lV/2000 
Starfleet Commaod 2.  noiembrie 2000 
Sudden Strlke ..  „„....„.„„....august ZOOO 
Three Kingdoms .............................Trlm. III/ZOOO 
Jnborn ..Trfm. iV/2000 

Lansările 

Aveţi o vedere bur^ă: !iSF ULTIMA TE GOLF^ 

lunilor august, septembrie 

Ln salut soarelui: Aparf REAGH FOR THE STARS 

Bwnni OEUS EXpe pletele europenei Trâieţte asa cum vrei. 

Vi 14.7. Mesrtimbarea se poate cumpăra: MfGHT & MAGfC 

Warcraft 3 Id+l+RI + hl+ll+FIl Fll-F"" FPlFP"P"l+P"l-a""""" Trim. I V/2000 
Wiggits ++■4 i*+H + i iM-PW-Bş. Pi J ■■■-■■niBB ■ ■■■ Tiim. i/ZOOl 
zz + PI + Pl + llFl + "l + Fl + l“"" + "B4i""»«"« ■■■■■■ + Trim. 1/2001 

Avciitură 
AnachrdriOK ......-Trim. III/ZOOO 
Baldur s Gate 2 .„„....„.„„.„.septembrie ZOOO 
Biade ba'nBB + h++B + BB + b+-bri + bb + hrf+b + + l>l K14 IIH l■■+■l++14 + noiembrie ZOOO 
Gorasul; Lest Souis   „„.„.septembrie 2000 
Gethic ■■ 1 ■■ ■■■'■■rilB FBI HIV ■■■'bBT Bi + hP+BB h BB FBB Trim. 111/2000 
Monkey 1sland4  .........noiembrie 2000 
Neverwinter Nights + bi + ril>l'l+^bl + b9 + bdtl-l-+IB-Plll-i+^Pl + FFl + FB4F" 2001 
PlanescBpe Torment 2 ....Trim. iV/2000 
Pool of Radia nce 2 ..„noiembrie 2000 
Simorî the Sorcerer 3D ...Trlm. 111/2000 
Stonekeep Z .kpBţBB^BBHBNBBKBBKBBihBdHaBB-feB+fiB'+bil'Ibril Trlm. IV/200e 
$U)nmoner d + bB'BBrBBhhd + B4hldh9 + bd+bd-+ldbl4FI4bi4h9 februarie zooi 
The Real fleverendlng Stery.Trlm. ifl/ZOOO 
The Road to El Dorado.noiembrie ZOOO 
Wizards £ Warriors .....Trim. Ifl/ZODO 

Spui- & Curse 
Anstpss Actton + Ilhll + 1 + Fl + Plhi+P9 + Pl + P1>«F1¥"1 + PB""B" Trlm. i/ZOOl 
Box Champions ZOOO......Trim. fl/ZOOO 
Championship f^otocross  ..Trlm. III/ZOOO 
Widtown Madness Z ...Trlm, Ifl/ZOOO 
Need for Speed: Motor City ..„.„.„septembrie ZOOO 
Rally Racing Simulat Eon...noiembrie 2000 
Tony Hawk's Pro Skater 2..„„septembrie ZOOO 
Williams fi Team Recer ...noiembrie ZOOO 
World Sports Cars.  Trlm. III/ZOOO 
V-Ralfy Z Ixpert Editlan ..septembrie ZOOO 

ta 

Simulatoare 
Comanche 4 Trlm. III/ZOOO 
CrimsonSkies.Trim, Ifl/ZOOO 
Ofscent IdPI+ll+l-IPI + ll + li + llPI + Pl+PlPlBB"*"!! 4 octombrie ZOOO 
Oestroyer Command ..septembrie ZOOO 
Freelancer ^B BBB BBB. BdAbB Abb bbb BB + hb + bd fcdd bBd bl+'b■+ bd+ Trim. JV/ZOOO 
lL-2 Sturmovlk .......Trim. 1/2001 
I-War2 idl-l4hB+lll-l + l-lFll + llPl-lll + Pl + F>l>""ll>"l" septembrie 2000 
Silent Hunter Z ....Trfm. 1/Z001 
S-tar Trek; Klingon Academy ..Trlm. III/ZOOO 

M» 1R.7. Cu urJete de luptă: WARIORSS BA TTLE CRY 

Ma 1H.7. Made for şhooting you. baby; KiSS PSYCHO CiRCUB- 

Ma 2H.7. HalUetl la împilat: MOORHUHNJAOD Z. 

Jn 03. 1 Dm nou nostalgie pe rafturi, cu BATfLE /SiliFfPlatinum). 

Iu 09. H Strtgâtele scoase la vAniare: WARLORDS SA fTLECRY^ 

Kii 08.9. Noul bonuspsck pentru 

Ku 15, 
t a A N -iKercaredc lanani: UESCEK&Wa mXXMO^. 

‘ Vi 18. 
i 1 Fugiţi pt ia casele voastre cu SYSHEY ZOOO* 

Ka 18.7. De^wmal ieftin: ^M)ESUGA STĂM ZMO {Classicsj. 

flwBI NQMiS OfmmSi m&C apare ca trilogie 
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■ IN CURÂND GOI 

PE TEREN 

Numa» numărul cte p>e 

spâtfr indică cui 

minqea în BundesfiQa 

Hagi, Dimas, Ilie, Xavier, starurile lui EuroZOOO, 

Acum ei acuză EA Sports & Co„ deoarece firma a 

utilizat numele şi portretele, fără să-i consulte. • 

Un subiect fierbinte; Jancker va putea să mai 

apară cu chelie în FIFA 2001? 

ORACIH MEI FAVORjţ] Acest Jucitor {jţn Curo 2000 aminteşte mal de 
QrabI de Mr, Been decât de Lothar Mattâus, 

Cu puţin timp în urmă, câtorva 
fotbalişti profesionişti le-a căzut 

gamepad-ul din mâni, când s-au 
descoperit pe monitoare. Cel puţin 
aşa am deduce, pentru câ au apelat 
imediat la un avocat. Printre aceşti 
12 Jucători se numără fotbalişti de 
marcă români precum Gheorghe HagI 
(Galatasaray Istanbul) şl Adrian Iile 
CFC ValenciaJ, sau portughezi: Abef 
Luis Xavier (FC Everton) şi Manuel 
Dimas (Standard LQttIch). Potrivit - 
unui articol al ziarului olandez De 
Telegraaf, cinci producători de jocuri 
(Electronic Arts, Eidos, Sony, 
Infogrames, Rage) sunt chemaţi în 
Instanţă de trei cluburi (Feyenoord 
Rotterdam, Slavla Praga, Vicenza 
Calcio) şl de 13 Jucători. Cauza: 
utilizarea neautorizată a numelui, 
chipurilor şl siglelor 

De ce atâta zarvă? Ca de flecare 
dată, este vorba de bani. Şl încă de 
foarte mulţi. Care fan al sporturilor 
nu s-a întrebat de ce jucătorii din 
NBA LIve 2000 sau NHL 2000 
seamănă atât de mult cu cel din 
realitate, Iar în FIFA 2000^ Euro 
2000 sau chiar Bunâ§&liga 2000 nu 
există nici umbră de asemănare? Şl 
asta deşi cele cinci Jocuri vin de la 

acelaşi producător, EA Sports. 
Motivul este simplu: federaţiile 
profesioniste din SUA, NHL şi NBA, 
vând drepturile pentru redarea 3D a 
Jucătorilor împreună cu licenţa. La 
fotbaliştii europeni lucrurile stau 
altfel, deoarece chiar şi după înche¬ 
ierea contractului aceştia îşi menţin 
drepturile personale, adică cel 
asupra numelui şl fotografiei. Că e 
vorba de Oei Piero, ZIdane, 
Beckham, Flgo, Blerhoff sau Davis, 
în Europa trebuie contactaţi toţi 
jucătorii separat. Şi sunt mlll 

în Germania, drepturile Jucăto¬ 
rilor se află de regulă fa clubul de 
fotbal, fiind astfel necesar consim¬ 
ţământul acestuia. In pachetul 
complet nu se găseşte nicidecum 
faţa sau figura Jucătorului, fie el 
naţional sau internaţlonaL Acelaşi 
lucru este valabit şl pentru stadi¬ 
oane, căci dacă o arenă aparţine 
clubului, producătorul Jocului trebuie 
să plătească o autorizaţie costisi¬ 
toare, De exemplu, pentru stadionul 
Westfalia, fără OK-ut Iul Borussta 
Dortmund nu se poate face nimic. 

Deci dacă un producător cumpără 
drepturile Jocurilor de computer 
pentru o ligă, campionat european şl 
mondial sau o cupă (Champîons 
League, UEFA), poate utiliza numele 
evenimentului sportiv (de exemplu 
*'Euro 2000’^), logo-ul respectiv, 
stadioanele, echipele şl numele 
Jucătorilor, nu însă şi Imaginile 
originale ale personajelor principale. 
Potrivit comentarlufui unul mucalit, 
*'ar fl ca şi când televiziunea ar 
putea transmite partidele, însă nu ar 
avea voie să arate Jucâtorli’L Până 
acum, cel mal mulţi producători au 
distorsionat mal mult sau mai puţin 
modelele 3D ale Jucătorilor. Se pare 
că ani de zile nici un profesionist nu 
a remarcat că un jucător cu caracte¬ 
risticile sale se împotmolea pe 
gazon, Asta până acum... 

Chiar dacă din punct de vedere 
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starurile fotbalului acuză producătorii de jocuri macazin 

I 

GATA CQttSTRUfT Daci un producător doraşte sj Introduci un stadion într-un 
joc da calculatori de cele mal multe or[ are nevoie da acordul clubului. 

tehnic era de mult posibil, Jucâtorll 
pur ţi simplu nu pot fl realizat! mal 
realist. Mâînfle programatorilor 
simulatoarelor de fotbal sunt legate. 
Se bâte cumva pasul pe ioc, In loc sâ 
se evolueze cu tehnica? Da, Iar asta 
înseamnă, practic, câ redarea 
chipurilor Jucătorilor în FiFA 2001 şf 
Bundeslii^a 2001 nu va diferî mult 
faţă de cea a precursorilor, 

încă nu se ştie care va fi decfzla 
justiţiei, căci contextul juridic este 
foarte discutablL întreaga lume a 
jocurilor de calculatoare aşteaptă 
tensionată verdictul. Prima întrunire 
a curţii va avea loc în septembrie. 
Dacă fotbaliştii ţi echipele îţi Impun 
plângerea, concernele de jocuri vor 
avea ce plăti; 2,5 milioane dolari se 
cer numai pentru despăgubiri. Ne 
rămâne să sperăm că producătorii de 
jocuri şl federaţiile (UEFÂ, FIFA) se 
vor aşeza la aceeaşi masă, pentru ca 
fanil de fotbal să nu fie nevoiţi să 
renunţe Ea delicii care sunt deja de 
mult standarde în simulatoarele de 
baschet şi de hochei pe gheaţă. 

Petra Mauerdder 
Andrei fîitok'Schotsch 

Ujucitorii 
NBA sau NHL 
sa redau chiar 
;i Eieregularitaţile 
tenului, inclusiv 
hump mapping. 

[J, Mowatny 

C, iwKktr 

iwdMdmi 

, NI. ScNolli Hi. 

IMn MniMIpy 
Afawc^ Ji\ 

GHICI CINEHP Laţi fi recunoscut pe Mehmet ScholE? Idolul femeilor ţl 

marcatorul golului german de la Campionatul European a arătat ţl mal bine. 

Sportivi cam scumpi 
Cine vrea sâ introducâ echipe şi sportivi adevârat! în jocurile sale trebuie sâ plâteascâ 
bine. PC Games vă arată cine câştigă la cele mai importante discipline sportive, 

Bfiselwt / Iwolwl p« tftwvţi 

Fo'tiMa f Iwwlsvll 

FederaţElle profesioniste ameri¬ 

cane NBA, NHU NFL ţl MLB 

colaborează cu mal mulţi par¬ 

teneri (EA Sports, Accialm, 

MIcroprose). Regula principală: 

cine doreşte să Intre în posesia 

unei licenţe, o ţl primeşte, cu 

toate cluburile, toti jucătorii, 

toate togo-urlie, toate stadioa¬ 

nele, toate fotografiile, toate 

statisticile, pur ţl simplu totul. 

Eiceptle fac doar jucători de 

excepţie, ca MIchael Jordan. 

Acesta costă extra. 

Farnud*1 

Regula de fier: cu cât mal actual este 

sezonul cu atât mal scumpă este 

distracţia ■ EA Sports îşi permite pentru 

FJ ZOOO luxul sezonului actual, 

Mlcroprose însă consideră că datele din 

98 sunt suficiente pentru Granâ Prix 3 

care apare ?n curând, Regulamentele şl 

controalele severe ale FIA au grifă ca 

într-adevăr totul până la punctul de pe î 

să corespundă: piloţii, maşinile, circulle- 

ie, benzile şl publicitatea de pe bollzL 

Joourll* Ollmploa 

Orice concurs de atletism poate fl 

prelucrat ca joc PC de către orice 

producător. Doar Eldos are un contract 

exclusiv cu Comitetul Olimpic 

International. Actualmente, concernul 

Tomb Ralder lucrează la un joc de sport 

axat pe jocurile de vară din SydneVr 
purtând originalul ţl Inteligibilul titlu 

Sydnev 2000, Prin apăsarea ritmică a 

tastei ^^spaţiu", trimiteţi jucători din 

poligoane să sară peste obstacole ţl 

aruncaţi bile de fler prin arenă. 

SHiHSwlAin 
OGF a vândut pentru cinci ani lui Electronic 

Arts toate drepturile de fa Sundesilga. 

înainte, partenerul exclusiv a fost ani de 

zile Software 2000 CBundesIlga Manager). 

Toţi ceilalţi producători de managere şl 

simulatoare de fotbal sunt nevoiţi să utilF 

zeze nume şf cluburi fanteziste. Afectai de 

aceasta este. de exemplu, Ascaron, cu 

seria de managere de fotbal Anstoss. 

Fanil inventivi se ajută cu editorul integral 

sau cu datele originale introduse. 

fMiwf^iliiRa i UKFAOii|i/ tmd 

FMrdpMwl»tTfcilMfl!*n 

Drepturile pentru următoarele două 

campionate mondiale de fotbal (2002 ţi 

2006) se află deja în mâna luJ Electronic 

Arts. Chiar şl Euro 2000, jocul oficial al 

Campionatului European din anul acesta, 

■ reprezintă un element al seriei FIFA. Prin¬ 

cipiul a fost deja practicat ia Campionatul 

Mondial din Franţa, cu mal mult sau mai 

puţin succes. Cumpărătorii [icenţef pentru 

Champion5 League (Infogrames, Eidos) pot 

şE trebuie să introducă echipele, sponsorii, 

stemele cluburilor şi tricourile originale. 
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MAGAZIN Half-Ltfe Patch I Action 

■ UNIUNE PAŞNICA 

Terwiştii» ostaticii şl echipa 

ântl-tero po/eai:ă p«ntru 

«illium la Intrarea principala 

ă hărţii Miliţia. 

0 OHtSTlE Dl ^niOI2IE Cu funcţia zoom puteţi elimina lejer ţl 
adversarii aflaţi la distanţe mari. 

Cei crezuţi deja morţi trăiesc 

mai mult. Ultimul patch pe 

versiunea 1.10 oferă fanilor 

Half-Life nenumărate features 

noi şi vrea să asigure poziţia 

cea mai bună old timer-ului de 

acţiune în domeniul oniine. 

Potrivit legilor branşei de Jocuri, 
Haff-Lffe a trecut deja de mult de 

perioada sa de glorie* Megaseller'^ul 
a împlinit deja doî ani, vârstâ care în 
această Industrie rapidă este 
similară unei Jumătăţi de veşnicie. 
Şl totuşi, produsul Valve se bucură 
şî în anul 2000 de o popularitate 
nediminuatâ, mal ales în domeniul 

Online. La acest succes covârşitor 
contribuie hotărâtor două elemente* 
Pe de o parte, producătorul Valve, 
care aduce permanent Jocul la 
nivelul actual al tehnicii, prin 
update-urile sale. Pe de altă parte, 
comunitatea fidelă şl Inovativă a 
fanilor, care, cu modificările pe care 
le-au adus, au creat nenumărate 
variante multiplâyer, puse oricui la 
dispoziţie gratuit. Un exemplu 
strălucit este poate modul Half-LIfe 
Counter-Strike, care a avut 
succesul cel mai mare* ZI de zi, mll 
de Jucători PC de pe tot globul se 
tntîlnesc pe Internet pentru a se 
lupta cu arme virtuale* Succesul 
acestui mod a fost atit de mare, 
încât producătorii au luat 
software-ul de Counter-Strike sub 
protecţie, pentru a-l comercializa* 
Dar nu numai din acest motiv 
comunitatea oniine a aşteptat cu 
nerăbdare update-ul actual, 
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Datorită noului 
cod de reţea al 
lui Valva, 
posesorii de 
modem vor avea 
o şansă sporită 
In luptele de pe 
Internet. 

Half-Life Patch magazin 

■ MAI MULTE DETALII 

în ultima versiuni Câunter Strili^ 

puteti vedf^a până ţi cartuşcl*^ care 

pardS0sc arma adv^r^ârului. 

Producătorii au reconfigurat 
complet codul de reţea al Jocului, 
Iar de această modificare amplă vor 
putea profita mal ales posesorii de 
modem cu o rată redusă de trans¬ 
fer. lată cum va funcţiona totul: cea 
mal mare modificare influenţează 
redarea graficii focului în partidele 
multiplayer. Până acum, jocul 
necesita pentru flecare cadru redat 
o confirmare a serverului. Cine era 
deci conectat cu un modem mai 
vechi la Internet, trebuia sl se 
aţtepte de ia bun început la o 
grafică sacadată, chiar dacă în 
calculator rulau motoare de 
hardware hlgh-end. Noul cod 
administrează separat legătura cu 
reţeaua şl mecanica proprie a 
Jocului, permiţând astfel şl poseso¬ 
rilor de modem framerate-url în 
zona de 100. 

O altă îmbunătăţire ţine de 
aşa-numita Lag-Compensation, care 
de această dată funcţionează 
asemănător celorlalte jocuri onilne. 
Astfel, pentru întâlnirea adver¬ 
sarilor contează doar ceea ce 
Jucătorul vede pe monitorul PC-uIuIp 

LA ATAC Arma de asalt SIG străluceşte prin Imensa forţl de 
penetrare $1 frecvenţa mare de foc. 

De la util până la bizar 
spiritul inventiv al comunităţii nu cunoaşte limite. Am verificat pe Internet, 
în căutarea unor completări utile şi nostime pentru Counter-Strike. 

• I ... 

Sklns; 
Cu aceste texturi puteti schimba 
aspectul armelor şi al figurilor de 
joc. Deosebit de interesante sunt 
ofertele unor constructori de 
skln-ufi mai puţin serio^L De 
exemplu pe adresa 
wwwxounterstrike.de găsiţi 
skin^uri de arme care vâ 
transformi puşca într-un hotdog 
sau într-un lansator de sticle de 
ketchup. Merită sâ aruncaţi o 
prlvtre. 

FEBRA VAnATQRII h mod excepţional, pentru lovirea 

acestei găinuşe de baltă nu se dau puncte. 

Hărţi: 
Vârletâtea este asigursti de numărate nivele 
proprii, care aşteaptă să fie luate de pe 
Internet. Aici găsiţi şl o hartă '’Blg Brothers 
Autorul a redat clădirea serialului până la 
ultimul detaliu, Inclusiv mobilierul Ikea. 

Una, alta 
Practic, găsiţi orice. Pe lângă add-on-uri 
practice, de exemplu cătări mai bune, am mai 
găsit o mulţime de modificări umoristice pe 
reţea. Un exemplu este asa-numitul 
Moorhuhn-Patch, pe care îl găsiţi pe CD‘Ul 
nostru. Acesta transformă în găinuşe de baltă 
păsările din piaţa hărţii Italv. 

SAiVAREA OSTATICILOR Vănaţl-l pe Percv 
Hoven şl Sofle Rosenţreter. 

mMSPmHTi ciunte modiricate 
uşurează ochirea. 
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MAGAZIN Malf-Life Pdtch I Action www.planethaiflifexom 

In BEZNI Trei jucitorl se întSrnesc în 
canalizare pentru rifulall. 

Dacă glontul nimereşte adversarul 
pe calculatorul propriu, atunci 
lovitura este marcată, indiferent 
unde se afla adversarul în momentul 
respectiv pe calculatorul său. 
Pentru a împiedica cheater-ll, 
serverul verifică dacă focu! a 
nimerit într-adevăr. lată un 
exemplu: un Jucător cu un PIng de 
200 mitisecuncte trage asupra 
adversarului său, Iar serverul 
primeşte anunţul că focul a fost 
efectuat. După aceasta, serverul ve¬ 
rifică PIngul focului (200 millsecun- 
de) şl calculează dacă adversarul se 
afla sau nu în momentut focului pe 
traiectoria proiectUulul. Dacă 
rezultatul este pozitiv, lovitura este 
marcată şl adversarul suferă 
pagube. 

Pe lângă acestea, programatorii 
au micşorat considerabil volumul 
pachetelor de date care se vehicu* 
lează între,server şl calculatorul 
Jucătorului şl au optimizat codul, 
îmbunătăţirea ar trebui să acorde 
mâi ales posesorilor de modem o 
şansă în plus fată de Jucătorii cu 
legături ultrarapide şl, corespun¬ 
zător, timpi mal mici de Ping. 

Acest patch a reprezentat chiar 
pentru producătorii de moduri o 
măsură hotărâtoare: modificările 
codului de program sunt atât de 
ample, încât modurile care rulau 
încă pe versiuni mai vechi de 
Halt-Life nu mai sunt compatibile cu 
versiunea 1,10. De aceea, toti 
producătorii mal Important! scot 
deja versiuni actualizate ale 
produselor lor, setate după noii 
parametri. 

Half'LIfe 1.10 oferă însă mai mult 
decât simpla rutină prelucrată de 
reţea. Ca supliment, după Instalare 
regăsiţi pe HDD şl o variantă 
puternic îmbunătăţită a versiunii 
multlplayer a clasicului Team 
Fortress Classic* 

Sascha Gliss 
Andrei RîtDk*Sehotsch 

Mulţumiţi lui 
Gounter-Strike, 
Half-Life se 
menţine în 
continuare In 
topul 
ego-shooterelor 
multiplayer. 

AJUTOR U NEVOIE tn multe din hărţile Caunter-Strlke pe primul plan se afli salvarea 
ostaticilor Imbricat! în alb. Cine salvează cercetătorii aduce hani în casa echipei proprii. 

Mi să jucaţi ceva nou 
te-urile pro^cătorului, modurile programate de corni programate de comunitatea fanilor sunt cele care 

încâ mai fac din Half-Life, chiar şi dupâ doi ani, cel mai îndrâgit ego-shooter din reţea. 

Gounter-Strike 

t'SîEnI Noul look de 
terorist (forllla Warface 

îndrăgitul mod ai iul Half-Life a 
atins de]a numărul de versiune 
6,5. Acest Jqc de*3 măcelul 
aminteşte de shoolere tactice de 
tipul SWAT 3 şl nu este interesant 
decât pentru partide multiprayerTn 
Internet sau în LAN. Printre 
atuurlie m&dului se numără 
armele şi fizica realistă, alături de 
o uriaşă comunitate de fani în 
Internet. 

-f un profesional matur 
-i- multe servere 
4 Jucători din lumea întreagă 
4- arme realiste 
4 hirţi detaliate 
4 updaU-ufP regulate 

- nelnteresant pentru ilcgle pleytrs 

Nume: Cajnter'Stiil^e 
Versiune actuali; Beta 6.5 
Downtoad: cca. 56 Mfiyte 

Cele mal Importante link-uri; 

wmcountgr-stfilţg.net 
; * website'ul oficial 

PUTERE OE FOC în FlreArms 
mânuiţi cele mal moderne arme. 

După cum reiese şl din titlu, în 
acest mod relativ nou totul se 
Trtvârte în Jurul armelor de foc 
exotice. în diferitele moduri de Joc, 
există două echipe care Joacă pen¬ 
tru steaguri, pentru Informaţii se¬ 
crete sau pur şi simplu pentru nu* 
mărul cel mal mare de lovituri, Ca 
în Counter-Strlkejnainte de luptă 
vă cumpăraţi arme, blindaje şi pan¬ 
sament Oferta armelor este uriaşă, 
de la Colt 4519Î1 până la M60 MG. 

4- DftrtI Interesant! de arme 
4 Fizici realistă 
• grafica ţi ]&cui mal necesiţi 

îmbunătăţiri 
- momentan, doar puţine servere lunt 

active 
- relativ mulţi teamkillers, care 

deformează principiul Jocului 

Nume: FlrtArms 
Versiune actuală: 2.0 
Download: cca. 29 MSyte 

Cele mat importante llnk-tirl; 

ww^.fire^rms mQd.com 
- webslte-ul oficia) 

wffa.aecgrltyariD5.cgm 
- vastă banei de date cu arme 

Team Fortress CI. 1.5 

PRIVIRE DE AHSAMBiy Noua 
interfaţă face TFC*ul mal accesibil 

Situaţie clasică printre modurile 
myltiplayer: două echipe (roşu şi 
albastru) se luptă pe diferite hărţi 
pentru dominaţie. Varianta cea 
mal populară de Joc este Capture 
the Fiag. Jucătorul alege din nouă 
Clase un personaj precum spionul, 
soldatul sau tehnicianul, care au 
dotări şl calităţi diferite. 

4 o mecanici serioasă i Jocului 
nenumărate servere 

+ comunitate mare 
4 o senzaţie variată de Joc 

- un look mal învechit h comparaţie cu 
celelalte moduri 

- nu este prea simplu pentru începători 

Nume: Team Fortress Claisic 
Versiune actuai; 1.5 
Downioid: cuprins In patch-ul HL 

Cele mai Importante llnk-tirl: 

wwff.pl^netfQrtfeşs,cpin 
-un site TCP Foarte bun 
wffw.sierfa5tudlos.com 
- situl creatorilor lui TF cu Informaţii 

referitoare la TFC şl la mult aşteptata 
continuare TFZ 
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Un flăcău în toată firea 
Ore suplimentare pentru Peter Molyneux: Cele mai noi informaţii la câteva săptămâni înainte de lansare 

■ PRQDUCilTOn Llonhud Studioi ■ DISTRIBUI TOR ElKtronIc Arts ■ TERMEN DE APPRIIIE PREVĂZUT noItnOrlt 2000 ■ PRIMA IMPRESIE Foart* buni 

PE $CiinT 

Di ii i-i imlMt itin 

imi tirmtfşul di 

aiiiritlf? 
Cil de la Eiectrgriic; Arts 
sunt circumspecţi tn, 
legâtura cu lansarea Ih 
Europa a consolei 
PlayŞtdtEan Z de ta 
Sony, fnlţiaJ, din acest 
motiv sf vorbea chiar 
despre martie 2Q01 ca 
termen de apariţie. în 
final S'a ajuns, tatu;], ia 
3 roiembrlf ZQOO. 
U o ■iiinatiia 

grilki 3D, eu 

slgurantl vo4 i¥ii 

MVil* di un 

PC IMU... 
B/acÂS Meruiea^S 
deja cu un Pentiurt 3D0 

cu 64 MB RAM, Calitatea 

grafici este setata 

automat, corespunzi* 

tor fieclrut PC. 

Aţi cttK dtja o droalt dt rtportQjt 
dttprt BfMck S Wil/df fi tot 
ti-av«ţl habar daipra ca atta 
vorba în ]oc7- Puitatn punct 
acaital ■ftuatlit PC Camti vi 
axplkă ca anuma fac# din 
B/ack St WMt0 un Joc atit do cooU 

Cu un suspfn, Petor Mqjyneux se 
lasâ în fotoliu şl face o pauză 

artistici, parcă ar vrea să mărturi¬ 
sească în orice moment că HDO-ul 
cu singura copie a Iul Blâck & Whfte 
s-ar fi dus pe apa Sâmbetei. "Astăzi 
avem termenul de predare a 
versiunii Alfa la Electronic Arts, la 
ora 19J" Asta măcar explică starea 
generală de agitaţie din spaţiosul 
birou LIonhead. "şi ghici ce am 
uitat: funcţia de salvare! Momentan 
chiar nu pot fi salvate stadllfe 
loculuM^ La testul de internet 
salvarea a fost posibilă muiţumltâ 
unei combinaţii speciale de tastatu¬ 
ră, însă Jucătorii nu pot FI amăgiţi cu 
aşa ceva, "De parcă ar fJ prJmui meu 
joci", spune autocritic şl clatină din 

cap, în timp ce programatorH din 
Jurul lui sparg codurile bătând * 
stresaţl în taste, Peter ne arată ptin 
de calm Jocul, pe care TI descrie ca 
fiind cea mai bună şl rhal matură 
creaţie a sa. Şl totuşL aproape din 
minut în minut se pare că ceva nu 
funcţionează. Apoi strigă un nume, 
urmat de întrebarea: "Până deseară 
veţi elimina acest bug?" Răspunsul^ ' 
învarlablJ, Tn 100% din cazuri: 
"Sigur, Peter, încep îndată," Apoi 
Molyneux ne arată de ce acest Joc 
poate renunţa la Icoane şi la 
panouri de comenzi. Cu mouse-ul 
foloseşte zoam-ul şi se *^!lmbl prin 
lumea 3D a Insulei Eden, eclatantă 
şl Idilică, compusă parcă din Imagini 
luate din perspective aeriene. Munţi 
uriaşi, mângâiaţi de valuri gingaşe, 
sunt despărţiţi de văl în care se 
îngrămădesc tot felul de creaturi. 

După ce Jucătorul de Black & 
White îşi revine din poziţia 
gură’cască, aruncă o privire asupra 
satului. Un popor harnic îşi desfă¬ 
şoară aici activităţile cotidiene. 

Se tale copaci, se sfarmă stânci, se 
ridică case. Locuitorii pescuiesc, 
gătesc, joacă fotbal, vânează, sapă, 
se căsătoresc şl procreează, 
întocmai cum v-aţl obişnuit din 
Jocuri de strategie de tipul Tha 
Settlers, Omuleţii nu-l puteţi 
controla direct, dar mediul se lasă 
Influenţat; cu Indicatorul 
mouse-ulul, o mână magică, puteţi, 
printre altele, ridica stânci sau 
copaci. 

La survolarea peisajului, se 
găsesc din loc în loc suluri scrise, 
care ţin locui misiunilor şl descriu 
story-ul, Puteţi aborda aceste 
quest-url în ordine aleatorie. în 
funcţie de cum şl când veţi îndeplini 
misiunea, veţi fi răsplătit de locui¬ 
tori. lată un exemplu din cele mal 
simple; Imediat lângă aşezare există 
un cerc de pietre, din care lipsesc 
mal mulţi monoliţi. Trebuie să 
străbateţi toată Insula, să găsiţi 
pietrele şi să le aşezaţi în adânci¬ 
turi. Mai târziu, bineînţeles, lucrurile 
devin mal complicate, asta şi 
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T!l^ DUBOUCt Cel doi consilieri unul ’^bun" şl unul nu-şl 
fac de cap doar la începutul Jocului 

"Voi nul produce ;l Jocuri 
PC, M monientan Ini oU 
gÂndullaunjoc de 
woU^ Iar acesta va II cu 
siguranţl adaptat şi sl 
pentru PD,* 

întrucât există §1 alţi ie\ care au 
aceeaţi intenţie. Nu vâ veţi ocupa 
de la început până la sfârşit de unul 
şl acelaşi popor; există azteci^ 
egipteni, japonezi^ greci şl Indienir 
pentru a aminti doar câteva 
neamuri* Cu fiecare, veţi primi noi 
formule magice în plus. Indienii vă 
învaţă vrăji meteorologice, de la 
locuitorii Mărilor Sudului veţi învăţa 
magia voodoo, iar de la egipteni veţi 
afla cum se pot ridica clădiri în 
exclusivitate prin magie. 

Dacă poporul s-a extins în 
asemenea măsură încât dă de 
graniţele altuia, nu se pot evita 
disputele sângeroase. în loc să vă 
trimiteţi supuşii la luptă, veţi apela 
la formule magice puternice. Din 
repertoriul dvs. fac parte mingi de 
foc, fulgere, cutremure, erupţii 
vulcanice, epidemii, tornade, Invazii 
de Insecte şi alte câteva duzini de 
catastrofe* Poporul propriu vhl 
trataţi cu formule de vindecare sau 
împrejmuiţi întreaga aşezare cu un 

uriaş scut protector. Condiţia 
realizării tuturor acestor trucuri o 
reprezintă însă cantităţi uriaşe de 
mana, energie magică* Iar aceasta 
nu o primiţi decât dacă sunteţi 
slăviţi de popor* Dacă sunteţi un 
zeu bun, acest lucru este rezultatul 
purei recunoştinţe* Dacă sunteţi 
considerat un zeu rău, locuitorii 
Edenului vă preaslâvesc de frica 
pedepselor. Chiar şi lucrurile 
mărunte pot modifica Imaginea dvs* 
de zeu; daci uşuraţi munca 
tăietorilor de lemne şl scoateţi 
copacii cu rădăcină cu tot, 
transportânduH direct în atelierul 
de prelucrare, economisiţi mult timp 
şi sudoare, primind astfel puncte 
pozitive. 

Dacă loviţi clopotul cartierului 
dvs. general, o citadelă în formă de 
turn, locuitorii Ies din case alergând 
şi dansează extatic în jurul sediului 
dvs. însă nu e bine să abuzaţi prea 
mult de aceste slujbe, căci în timp 
ce locuitorii se roagă, nu pot 
construi case şl nici tăia lemne* în 
vremuri de război, rugăciunea 
constantă a supuşilor poate fl utilă, 
în funcţie de caracterul zeului, cu 
tlmpui simpla cltadetă devine o 
cetate sumbră sau un palat pompos 
ca din poveşti* în Interiorul 
fortăreţel 3D sunteţi aşteptat de 
ferestre de biserică înalte cât 
peretele, cu statistici şi punctaje. 
Similar citadelei se modifică şl 
peisajul; zeii foarte răi domnesc 
într-un peisaj la fel de Infernal La 
urma urmei, Black & White nu se 
numeşte degeaba astfel căci 
programul analizează permanent 
cum vă purtaţi şl adaptează mediul 
în mod corespunzător. 

Pe lângă acestea, afternanţa 

VORBlftlE Tot ceea ce tastaţi în modul chat multiplayer este redat cu muşcarea sincronă a 

buzelor. 

VIATi FERICIŢI DE AHIMAL Put»t! alege 
Inclusiv animale bonus dintre 22 de creaturi 
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I 

ILUMINARE Dacă bate clopotul citadelei, adepţii se aduni m faţa eL Cu cât dansurile ţl 

cântecele sunt mal Intense, cu atât se generează nţai multă mana. 

zi - noapte, anotimpurile, zăpada ţl 
ploaia oferă imagini spectaculoase. 
Cum la naştere din mana uniulger 
cutremurător? Vrăjite nu se 
declanşează pur ţl simplu prin 
cllculrea unei Icoane, cl printr-un 
sistem de Identificare a gesturilor; 
prin mişcarea mouse^ulul se pot 
desena pe sol Utere ţl simboluri 
(cercuri, pătrate, triunghiuri, 
pentagrame etcj, din care rezultă 
felul ţl forţa formulei magice. 
Programul recunoaşte în mod 
automat ce magie doriţi să aplicaţi. 
Cu cât desenaţi mai bine, cu atât 
mal masive sunt efectele. O mică 
spirală generează o furtună 
frumuşică: cu cât mal mult trasaţi 
spirala pe ecran, cu atât mal 
puternic va fl rezultatul, ajungând la 
proporţiile unei tornade în toată 
legea. Vă puteţi întreba; ^'Pentru 
Dumnezeu, asta înseamnă că tot 
timpul trebuie să frecăm mouse-ul 
de pad ca nebunii?^' Nu, căci vă veţi 

preocupa în permanenţă de a 
reacţiona la atacurile concurenţei. 
De exemplu, înainte ca un fulger să 
se coboare asupra unei aşezări 
adversare, se conturează nori 
întunecaţi. Puteţi astfel Iniţia în 
timp util măsuri potrivite pentru 
evitarea catastrofei; aproape pentru 
orice există antidotul potrivit. 

De parcă nu ar fi de ajuns să te 
ocupi de un întreg popor, pe lângă 
acesta mai creşteţi o creatură, care 
vă sprijină în lupta împotriva altor 
zei. Practic, exemplarul de pornire îl 
primiţi cadou. După un scurt tur de 
cercetare într-o vale mică, învăluită 
în ceaţă, a insulei veţi face o 
descoperire nostimă: trei pul de 
animale ^ o maimuţă, un tigru şl o 
vacă - sunt în aşteptarea unul nou 
stăpân. La început, animalele sunt 
candide şi vă privesc cu ochi mari şi 
sinceri, însă după mal multe ore de 
Joc din acestea se dezvoltă carac¬ 
tere puternice, la propriu, care pot 

ROMANTISM PUR Mulţumită permanentei alternanţe zl * noapte, veţi 

asista la minunate apusuri sl răsărituri de soare. 

"Black & WhitB este m 
uriaş parc de joacă, la 
caro nimai pentru 
cercetaroa tip^Hor 
VBp avea mm da inai 
niiiltt ora." 

creşte într-atât încât să lase în 
urma lor uriaşe cratere, Iar pămân" 
tul sl se cutremure la flecare pas. 
Creatura nu se lasă manevrată 
direct, cl ţopăie individual prin 
lumea întinsă şl îi caută graniţele. 
Cine a deţinut vreodată un Furby 
sau un Tamagotchi va avea puţine 
probleme cu educarea; prin 
mângâiere, respectiv prin lovituri pe 
porţiuni sensibile ale corpului, > 
declanşate prin menţinerea apăsată 
â tastei stângi sau drepte a 
mouse-ulul, protejatul dvs. este 
recompensat sau pedepsit pentru 
faptele sale, Iar astfel învaţă. De 
exemplu, dacă creatura trebuie 
sl-şl facă necesităţile şf-ţi lasă 
grămăjoara chiar îmre straturile de 
flori ale grădiniţei locale (iar la o 
vacă de dimensiunea lui Godzilla 
asta poate însemna metri cubi de 
materie), trebuie s-o educaţi cu 
mouse-ul conform Imperativului: 
^'Nu mai face astaj'^ Un episod 
similar, dar petrecut pe o plantaţie, 
are un efect benefic, excrementele 
fiind un îngrăşământ natural 
excelent.^)ar dacă flăcăul nostru îţi 
lasă dejecţiile chiar în tabăra 
adversarului şH dărâmă casele sub 
picioare, atunci chiar merită o 
recompensă substanţială. 

în iarbă Peisajele şi aşezârile nu ar putea fi mai variate. în timp ce egiptenii se aşeazâ în deşert, 
aztecii sunt atraşi de junglă. 
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TW1STER MIţcarea circulară susţinută a mous<-u1ul duce la o astfel 
de tornadă Impreslonantlf care distruge sateîntregL 

Tot ce faceţi este Imitat de 
creatură, că adunaţi stânci sau că le 
aruncaţi în mare. Chiar §1 formulele 
magice sunt asimilate; dacă încer¬ 
caţi o vrajă cu mingi de foc în timp 
ce animalul vă urmăreşte Interesata 
nu trebuie să vă miraţi dacă la un 
anumit moment şi el începe să 
experimenteze aşa ceva. Dacă vă 
comportaţi râu cu poporul dvs., 
creatura va face la fel şl va strivi 
oamenii sub picioare ca pe nişte 
furnici. Animalul memorează şi 
episoadele educative; dacă îl mân¬ 
gâiaţi în timp ce ascultaţi un anume 
CD cu muzică pe calculator^ fiţi gata 
să vedeţi chiar şi vite capabile de 
mişcări de breakdance. Dacă îl loviţi 
în timpul unei melodii, data viitoare 
va fugi sau se va ascunde. 

Ceilalţi zel cresc, bineînţeles, şi 
el creaturi proprii. Pe corpul 
acestora deseori se poate citi 
Istoria acestora; pete albastre 
Indică faptul că bestia a fost lovită 
des. Cicatricele şl musculatura 
dezvoltată vor fl ind(clu) faptului că 
animatul a trecut prin ceva lupte. 
Cotţil uriaşi şl unghiile lungi arată 
că este vorba de o fiară înrăită, 
care se comportă extrem de 
agresiv. Dacă creatura este suplă, 
înseamnă că duce lipsă de hrană. Iar 

lid o crsatirt nt saaniSnâ 
malta. Din tiApşarea 
aMuluj &6 poate Mm 
mrteiul stipanului siu." 

lată Black & White! 
în principiu, Black & White se compune din cinci elemente de joc 

Educarea creaturii 

I 1 

m 

f V 

orice aţi face, animatul dvs. o să vă imite va stăpâni aptitudinea în cauză. Prin pc' 
depse (fovttyrf) ţi recompense (mângâieri), vâ veţi educa micuţul ţturiubatic. Cu cât vă 
ocupaţi de el mai mult cu atât va deveni mai mare ţi mal puternic. în lupte, acesta vâ 
sprljlnâ cu formule magice pe care i le-aţi arătat dvs. Creatura acţionează complet 
independent, ne putând fl controlată direct. 

Pergamentele ascunse pretutindeni reprezin¬ 
tă sarcini pe care [e puteţi îndeplini ÎTi 
ordinea în care doriţi. Pentru misiunile înde¬ 
plinite cu succes primiţi mici recompense. 

Simbolurile pe care le desenaţi Tn peisaj cu 
mişcări energice ale mouse^uluf sunt traduse 
de program tn formule rnagice - figuri 
geometrice, litere, cifre. 

Cine are cea mai puternică creatură? Cine 
cunoaşte cele mal eficiente formule magice? 
provocaţi la duel zeul învecinat şi aflaţi 
singuri. 

Fârâ credincioşi nu este mana, Jar fări mana 
nu sunt formule magice. Pentru ta poporul 
dvs. sa se dezvolte, trebuie să-l sprijiniţi ori 
de câte ort este nevoie. 
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o burtă prea lăsată poate fi indiciul 
unui consum exagerat de omuleţi 
foarte nutritivi. Prin mimică şî 
gesturi se pot observa şl sentimen¬ 
tele; se rânjeşte, se plânge, se 
toarce, se mormăie şi se zâmbeşte. 
Dacă se ajunge la un conflict cu un 
vecin, de flecare dată veţi utiliza şi 
creatura, Nu trebuie să vă faceţi 
griji prea mari pentru protejatul 
dvs,; chiar dacă nu lese învingător 
dintr-o luptă, nu moare, însă câştigă 
experienţă. Dacă v-aţl săturat de 
fiinţa pe care o aveţi, puteţi să vă 
alegeţi mai târziu o alta - un 
crocodil, un leu sau un cal, 

în modul multiplayer veţi putea 
arăta lumii întregi ce exemplar 
grozav aţi crescut* Asemenea unei 
expoziţii de câini, pe Internet se 
întâlnesc toţi creatorii de succes, 
pentru dueluri sau pentru a scutura 
hărţi special concepute pentru 
reţea. Modul The Gathering este 
mai mult sau mal puţin un uriaş 
chatroom în format ICO, unde 
sunteţi reprezentat prin creatura 
proprie. Buzele şl mandibulele 
animalelor se mişcă sincron cu 
textele pe care le scrieţi. De la 

■ MONK£Y ISUAND 

loviturile mu dragostea 

decid dacâ maimuţica 

dvs. va deveni o ptrimată 

prietenoasa sau uu 

sumbru Kinq-Kong. 

CEL CE DANSEAZi CU Ll/PtI Deasupra citadelei dvs, pluteşte un pergament, ceea ce înseamnă o misiune pe care o 
puteţi îndeplini fie singur, fie în compania xreaturi) dvs, - un lup, în cazul de faţă. 

începutul lui noiembrie programul 
de bază pentru The Gathering se va 
putea lua gratuit de pe site-ul 
Lionhead sau de pe CD-ul revistei 
PC Games, Cu acesta şi cei care nu 
posedă Jocul vor putea face primii 
paşi de pregătire, însă după 
părăsirea programului nu se poate 
salva. Pe Internet veţi putea înainte 
de toate face schimb de formule 
magice şl alte capacîtlţL Pe lângă 
diferitele moduri mal exista şl un 
"univers Black & Whfte^\ care 
uneşte mal multe Insule single 
player între ele* Cine doreşte poate 
întemeia un cian şi îşi prezintă la 
lupte tigrul împreună cu maimuţa, 
lupul şi vaca. Se poate realiza chiar 
şl un tatuaj propriu al clanului, care 
poate fl lipit oriunde pe corpul 
animalului; şi cind spunem 
"oriunde", vă rugăm să înţelegeţi 
cuvântul literalmente "oriunde". 
Altfel decât, de exemplu, în 
Olablo 2, vă puteţi prelua eroul din 
modul single player în cel , 
multiplayer, unde poate învăţa noi 
formule magice, pentru a-l aduce 
apoi înapoi în campanie. De aseme¬ 
nea, creaturile Instalează pentru 
proprietarul lor diferite site-uri de 
Web, pe care le actualizează, de 
exemplu cu imagini despre 
încăierări foarte Impresionante. 

Uitaţi de descrierea de joc pe 
care Black & White vrea să vl-l 
vândă ca RPG, joc de bătăi sau chiar 
simulator, Black £ White este un 
mixaj proaspăt dintre Popu/ous, 
Pakernon^ Dunqeon Keeper şî 
Creatures. Puteţi începe imediat şi 

A Wiîta este 
Qat#ri{] [jsi m\ bun Jos 
al meu. M hm de lUt 
nu pot.*" 

nu trebuie sâ faceţi setări 
enervante sau să adaptaţi grafica în 
opţiuni, astfel încât să ruleze pe 
PC-ul dvs. Jocul efectuează 
automat această sarcină. Toate 
detaliile - reflexiile apei, nori, efecte 
de vrăji, rezoluţie şi adâncime a 
culorii - sunt astfel setate încât se 
vor atinge permanent 20 de imagini 
pe secundă, fără întreruperi. 
Centrui de testare PC Games va 
abunda probabil de culoarea verde. 

Petra Mauerflder 
Andrei Ritok-Schotsch 

rPE CD-ROM! 
• Mn numărul următor Peter Molyneux 

■ * în persoană vă prezintă 

APROAPE LA JiHlk Chiar şl încipâtorll BâW pot realiza cu puţin 
exerciţiu astfel de lovituri energetice. 
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■ PRQDUCilTOR BIj9 Byt* 

PE SCURT 

U e* tiiin un bttititt 
Mllf»? 

Ptntruca clienţii 
cumpSrăEori ds SsWen4 
sâ un joc 
echilibrat |l stabil. Mii de 
jucâtori de testare 
contrlbuta cu 
fţedback*urile lor la 
eliminarea in timp util a 
fiforllof. Betâtesteril 
intioenţeazâ activ 
dezvoltarea jocului, prin 
prdpunerile lor de 
îmbunătăţire. 
Si piiti t«tti Jecut 

letatestul va lua 
amploare în continuare. 
Pornim cu tomanii ţr 
cătevibărţl, ne explică 
colonlstul-ţefHans' 
JQrţen Brlndle, Vor , 
exista apoi update-ur], în 
care se punJadlspoilţle 
tot mal multe elemente 
noi. eventual cbiar |l ur 
alt popor." 
Cum pol participi ii 

tutui b«U7 
Vizitaţi fitul german 
al RC Gemes 
(www.pcoames.de), 
undevă puteţi înscrieri 
puteti n unul dintre cel 
250 de CBsterl oficidll. 

www.settiers4.com The Settlers 41 Strategie de construcţie avawpreiviierA 

Reţeaua va fi pfină de colonişti: Blue Byte adaptează o a patra generaţie de colonişti pentru Internet 

www.pcgames.ro 

legăm mult mal strâns forumurile, 
cbat-ul şl jucătorii, astfel încât 
Jucătorilor să le fie mai uşor să facă 
schimb de opinii". 

In ptus^ se vor constitui topuri cu 
sinqle players, cu clanuri şi se vor 
disputa turnee. Până acum^ încălcările 
de reguli şl abuzul de parole au creat 
o atmosferă neplăcută între fanii 
Setffers 3, Situaţia se va schimba, 
gratie administrării profilului jucăto* 
ruluL "Vom putea asocia cu o maî 
mare exactitate jucătorul, numele şl 
numărul său. De asemenea, limităm şl 
cîfra numelor posibile de jucători* 
Astfel vom putea identifica mal bine 
aceie câteva oi negre." 

O duzină de scenarii constituie 
baza pentru luptele onllne. Blue Byte 
mai vrea să ofere şî altele prin 
downioad sau pe CD-ul revistei. FanII 
Settfers nu vor putea deocamdată 
contribui cu propriile hârti; editorul va 

.fi publicat pe un CD-supllmentar, asta 
şl din motive de timp. 

Petra MaLferbder 
Andrei Ritok^Schotsch 

Maî întâi trebuie să emigrăm: noua 
patrie onllne a harnEchor pitici se 

numeşte Blue Byte Game Channel 
(www.bluebyte.net), în acelaşi timp şl 
cartierul general pentru Jocul de 
strategie 3D Battie fsle - The Andoslâ 
Conflict Asemeni celor trei campanii, 
şl în Ijiternet componenta de lupte va 
fi redusă în favoarea cofonIzărIL 
Bineînţeles că acest fapt afectează 
modurile de joc: vă aliniaţi singur 
împotriva a până la opt alţi strategi? 
Sau maî bine în echipă? Preferaţi 
cumva noul mod economic, în care 
trebuie să administraţi într-o anumită 
perioadă cele mai muîte mărfuri? O 
noutate absolută este ^întrecerea de 
colonizare": aici aveţi misiuni de joc 
de tipul "colonizaţi Insula în nord cu 
cel puţin trei ferme". Toţi participanţii 
primesc la începutul jocului o hartă 
identică, fiecare joacă pentru eî şi 
porneşte de la acelaşi punct. Câştigă 
cel care îndeplineşte primul misiunea. 
Brăndie risipeşte scepticismul multor 

COLONIZARE PlN' LA MOARTE La ^întrecerea de colonizare" flecare participant porneşte cu 
aceeaşi harţi, însă construieşte şl se extinde fără adversari suplrătofl. Cine colonizează cel mai 

repede şl cel mal bine câştigi. 

■ DISTRIBUITOR Blue Byte 1 TERMEN DE APARIŢIE PREVAîUT nolembrîe 2000 ■ PRIMA IMPRESIE Bună 

DINE SORTAT Suprafaţa utilizatorului a fost împrospătată şl simplificată. Tabloul lateral 

neîncărcat oferi acces rapid asupra tuturor clădirilor. 

Ştiţi dija cum va arăta The S§Wm 
4: grafici dttallati a ptltajalor, 
flgurlloff clădirilor, Iar pentru 
acaafta mal multe trepte de zoom. 
Ştiţi fi ci vor txifte romani, vfkîngi 
f[ mavaşL Ceea ce încă nu ftlţl «tte 
cum funcţioneazi modul multlplayar 
Al acestui Joc de eonitrucţie. 
Situaţia ie poate telvImliB, Cine ar 
putea fl mal competent decât^ 
coordonatorul proiectului, Hanf- 
JQrgen Brttndie în parioani? 

ncepitori care cred că nu vor avea 
(Ici o şansă faţă de jucătorii rutinaţi: 
'Nimeni nu va putea Importa în noua 
lartA cuno^cut^. Dorim să 

Concurs de colonizare pe Internet 

august'S&ptembrle 2000 PC Gifn« 43 



avanpremiera Age of Empires 2; The Conquerors I RTS www.ageofemplfes.net 

Război palatelor! 
Age of Empires 2: The Conquerors dă de lucru constructorilor de cetăţi, punându-i să cucerească, să colonizeze, să facă negoţ 

■ PRODLfCiTQR Enjemblt StuDIdl ■ DISTRIBUITOR Mlcr»Ott ■ TERMEN DE APARIJIE PREVitZUT nolembrlt 2000 ■ PRIMA IMPRESIE Foirte Dini 

PC SCURT 

Dicl tnitiln 
adif-oii-4i^ vanhima 

of rlmlfia 
iiMtlnil? 
Vi fi cfiiar mi bunS, 

Câhdseinstifeâzâ Tfie 
CofiQiJ^fors. fiu se 

pilch'ulejte doar 

programul de bazi. 

Costurile ţi durata Pe 
construcţie a unităSffor 
Şi upgrade-urllor se 
allniazl. 

Jocul VB devtnl 
iitftl mal uşof MU 
mal grtu? 
începătorii au avut 
probleme la unele 
mlsiunt cu gradul 
ridicat de dif Ic uitate. 
Modificările de detaliu 
au în [Kimul râmd 
efectul cânid 
începStorli m vor mal 
abandona frustraţi 
campaniile mal 
avansate. 

QATA PENTRU INSULA Din punct de vedere grafîc, cele mal Interesante suiît noile seervarll dfn America Centrali. Aîci ciţlva colonlţtl S‘aii 
aşezat pe o fnsuli. Singura problem! e câ Idilicul tirâm nu oferă mult spaţîu pentru expansiune. 

ATAC DIN SPATE Unităţile din spatele 

clădfrîfor sunt redate ca siluete, 

Cu ajutorul (ul Wllllam Waltace, 
Aţt învăţat tehrilella da bazi a 
războiului. Aţi condut^o pt supla 
Ioana d^Orleant spre glorie, şl aţi 
speriat Inamicul alături de 
Barbarosa. Credeţi că aţi Isprăvit 
toate luptele şl vă putaţl întinde 
llnlftlt în fotoliu? Eroarel 
Cu setul suplimentar al bitului 
RTS Age of King$ aptitudinile dvi. 
tactica sunt puse din nou la 
încercare. 

PITORESC Noile tipuri de peisaje^ cum e această pădure tropicală, 
asigură Jocului The Conquerors şl satisfacţia optici. 

RIse of Rome^ pachetul 
suplimentar al precursorului lui 

Age of KIngSr Age of Empires, 
demonstra deja cum poate arăta un 
add‘on, în focul unor hlrţl 
suplimentare seci şl a unul 
mănunchi de patch-uri, a existat o 
campanie nouă, împărţită în mai 
multe episoade, un control finisat, 
rnultă atmosferă şl satfsfacţle la joc 
pentru mal multe săptămâni, 
The Conquerors se orientează după 
acest standard ridicat de calitate^ 
pe care chiar îl depăşeşte, Cfnci 
popoare noi îşi dispută dominaţia pe 
câmpul de luptă* în patru campanii 
perfect înscenate, în rolul Iul AttNâ, 

vl lăsaţi încoronat de către huni ca 
rege al lor. Mal târziu, preluaţi rolul 
Iul El CId, care îşi eliberează patria 
spaniolă de mauri. Apoi ajungeţi pe 
tărâmul aztecilor, dind o semnifi¬ 
caţie complet nouă sintagmei 
^'răzbunarea Iul Montezuma^', 
A patra campanie este în final un fel 
de selecţie Best of the Conguerors, 
în care aveţi posibilitatea de a 
conduce spre victorie, în misiuni 
scurte, cel mal diverşi conducători 
de lupte. 26 de tehnologii noi 
(Heresy, de exemplu, face ca 
unităţile convertite de călugări să 
moară, în loc să treacă de partea 
Inamicului) şi 11 unităţi noi, ca 
Husarul sau luptătorii azteci 
Jaguar, foarte puternici, vor avea 
grijă să nu vă plictisiţi nici înaintea 
luptelor, în continuare, trebuie să 
dotaţi clădiri, să căutaţrhrană, să 
exploataţi aurul, pentru ca poporul 
dvs. să fie pregătit pentru 
încercările armatei adversare. 
Unele îmbunătăţiri în logica de Joc 
au grijă ca aceste faze de pregătire 
să nu fie prea grele pentru locuitorii 
satului; de exemplu, ajunge un clic 
pe mouse şl agricultorii dvs, vor 
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Age of Empires 2; The Conquerors avanpremieră 

în interviu 
Părintele lui Age of Kings ne 
răspunde câtorva întrebări 

PCC: Cu to«t« ci 30-ul «ftt foartt la 

modi tocmai în domtniuî strattglaL 

voi încă nu aţi ficut nimic Tn tctst 

ioni. 

Asta nu pentru că nu am crede în 

Jocurile de strategie 3D; Total 

AnMatlon a avut un foarte mare 

succes, Moi considerăm 3D doar o 

opţiune, din multe posibilităţi. Dacă va 

servi proiectelor noastre viitoare, vom 

utlliia şl noi această tehnică. 

PCG\ S-ir putea ca Studios 

si s# orltnteza în viitor şl spre altt 

ganuri dt Jocuri? 

Cu siguranţă. Majoritatea oamenilor de 

aici lucrează deja de cinci ani şl 

Jumătate la RTS-uri.în acelaşi tlmp^ Tn 

particular fiecare se joacă şi genuri 

complet diferite. Dorim să creăm un 

mediu în care să te poţi manifesta 

creativ în toate domeniile. Şl după atâta 

vreme creşte şi tentaţia de a proba 

ceva diferit. 

PCG: Ls ct n« putsm aştepta în scast 

stfis? Avânturi? RPO-url? 

Probabil câte ceva din toate. 

Momentan, graniţele dintre diferitele 

genuri dispar, oricum. Ceva asemănător 

! am încercat deja şi noi cu Age of 

Empires; am împrumutat elemente din 

jocuri TBS şl le-am ambalattntr-un Joc 

RTS. 

PCG: cat d« avansate sunt planurile 

pentru Age of Empires 3? 

Lucrăm la un nou concept RTS, însă nu 

e deocamdată sigur dacă acesta va fl 

Sâu nu Age of Empires 3. Ne aflărn încă 

într-o fază Tn care adunâm idei şf ne 

Informăm asupra tehnologiilor noi. Cred 

câTn cursul celor şase luni următoare 

vom anunţa numele noului nostru 

proiect, 

FRIGUL IERNII Soldaţi) dvs. au ajuns să păşească şl pe zăpadă. Inşi climatul hibernai pare că 

nu are nici un efect asupra muncii ţăranilor. 

MASTERIKIND Cu Age of Empires, Bruce 

Shetly înscrie o nouă pagină în istoria 

jocurilor. 

MARE DE FUCARI Distrugerea cetăţii adversarului simbolizează de reguli sfârşitul acestuia. Cu trupe pedestre 

acest lucru nu se poate face decât foarte greu. De ajutor vă sunt doar catapultele şl berbecii de atac. 

Agricultura 
liniplificati. 
Replantarea 
lanurilor este 
^cuta automat 
de agricultorii 
dvs. 

îf^sămânţa din nou parcele flrâ 
contribuţia dvs. Şl unităţile de luptă 
se comportă mult mai bine decât 
înainte. Catapultele super-perfor* 
mante nu mai aruncă la întâmplare 
încărcătura Tn mijlocul unul pâlc de 
soldaţi luptători. în acest mod sunt 
eliminate enervantele situaţii de 
“^autogol", în care se prăpădeau mal 
mulţi soldaţi proprii decât inamici. 
Grafic, The Conquerors oferă nivelul 
înalt obişnuit din Age of Kings, Pe 
lângă culisele obişnuite, trupele dvs. 
îşi vor putea de această dată lăsa 

urmele şl Tn peisaje de Iarnă sau 
vor putea vâna leoparzi în peisaje 
exotice. 

Andreas Sauerfand 
Andrei Ritok-Schotsch 

PE CD-ROM! 
Conguerors Lîve: în numărul 
viftor scene selectate pe video. 

tfww,pcgames.ro augtfst'Septembrie ZOOO PC Ounti 4S 
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avanpremiera Command & Conquer; Red Alert 2 R RTS www.westwood.com 

Praf şi pulbere 
Cu mai multă tactică decât strategie şi cu nenumărate idei novatoare. Westwood doreşte să salveze renumele ştirbit al lui CSC 

PRODUCĂTOR W«twoeti ■ DISTRIBUITOR Electronic Arts ■ TERMEN DE APARIJIE PREVAZUT Trlm. l/ZOOl fl PRIMA IMPRESIE Bună 

PE SCURT 

Cf titi nouT 

westwood a putoiicat ^ 
tKlmţle detalii referitoare 
la super^âfme, 
jsrezentand ţl rtoul 
principiu de joc. 
Vof exitta din nou 
Imiginl rtili? 
Categoric dar încă nit s-a 
staPlllt ce actori vor 

nolenibrie 2000. de aceea 

SItttme d* arme mal noi fi mal 
dlitructive, clidtrl neutre^ un qeno- 
rator meteorologic* AUmri 2 ar 
putea aduce genului RTS foarte ne** 
ceiarul nou Impuli. 

Când â apărut, cu un an în urmă. 
Jocul Commantf & Conquer 3: The 

Tiberfan Conflict a fost ovaţionat de 
puţini jucători. Cu toate că 

Westwood, principatul responsablf 
pentru invazia de RTS din acea 
vreme, nu a reuşit sâ satlsfacâ 
aşteptările cu C&C 3, Jocul nu a fost 
mal slab decât concurenţa. Chiar şl 
astăzi, puţine Jocuri RTS sunt mal 
bune ca el. în schimb, există destule 
care au aceleaşi calltâti. Datorită 
acestei scăderi a reputaţie!, 
Westwood încearcă realizarea unor 

! / / 

■ CA UN SCAFANDRU 

luptătorii tţ^la ie protejează 

de propriife ^rme cu blindaje 
masive de plumb. 

46 PC tîimn august'seplembrre 2000 

elemente revoluţionare, din primul 
titlu al seriei Command & Conguer, 
âşâ cum au fost cele cu mulţi ani 
în urmă. 

Toate semnele indică faptul că 
Westwood ar putea reuşi într^adevâr 
să^şl atingă scopul. Red Alieri 2 
continuă din punctul în care s*a 
sfârşit predecesorul, dar totuşi 
Jocurile vor fl foarte diferite. Dacă 
până acum trebuia Investit mult timp 
în realizarea unei armate mari sau în 
cercetarea împrejurimilor, lată că de 
data asta se va trece direct la 
acţiune. Perioade reduse de produc¬ 
ţie, unităţi mai Ieftine, vehicule mai 
rapide, toate acestea vor face ca 
războaiele de poziţie şl atacurile 
tank rush să aparţină trecutului. 
Noile sisteme de arme vor face 
Inutilă elaborarea unor strategii 
uriaşe. Bomba atomică a ruşilor, de 
exemplu, are o arie de eficienţă mult 
mal mare decât până acum. La 
asemenea arme nu va ajunge însă 
doar acel jucător care deja dispune 
de avere, de mal multe baze şl 
unităţi, ci şi cel care are perspectiva 
înfrângerii. Aşa-numftele clădiri 
civile, care pot fi cucerite sau 
eliberate, ar putea ff orice, numai 
civile nu. De exemplu, poate fl vorba 
de staţiuni de cercetare, aeroporturi 
sau chiar bunkere atomice şl sisteme 
de control meteorologic. Ideea cu 
utilizarea vremii In aplicaţiile de 
război nu este tocmai nouă; furtuni 

SUB CONTROL Cu acest sistem de control al 

vremii, aliaţii dau dramul la furtuni. 

VfţEI Cl0NA|t In fabricile ruse de clone, 
soldaţii răpiţi sunt multiplicaţi. 

WWW,pcgames.ro 
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■ POMPA DE PIXELI 

AcodSld ifitdifini? dtcritd 
[1(> WcstwDodl dratdf doar o 

mica porţiune d uniaţilor 

ţi d cljdirtlor Care si? var 

i<*qîisi în Brd Alief* 2. 

distructive se cunosc deja d^n jocuri 
de fantezie ca Poţ^ulous sau 
Wefstorm. 

Din punct de vedere optk» se pare 
câ Jocul CQfnmant^ & Conquer se 
apropie tot mal mult de lumea 
fantastică, ceea ce nu este întot¬ 
deauna yn avantaj. Screenshot-urNe 
publicate de Westwood strălucesc în 
culori bonboni unităţile captate 
amintesc de vehicule de jucărie, Iar 
raporturile de dimensiuni pot fl 
caracterizate în cel mal bun caz ca 

RAPORT INEQAl Un eleeiant ce apare în joc ca avind o lungime abia de 
patru ori mal mare decit cea a unul tanc. C&C devine mal comic. 

fiind stupide. 
Totuşi, ne putem aştepta la multe 

din partea Iul Command & Conquer: 
Red Allert 2. Fie ţl numai principiul 
în sine, de a garanta o egalitate a 
forţelor armate, însâ cu ajutorul 
diferitor unitltl, ar putea revoluţiona 

genul ameninţat de pacea veşnică. 
Dacă ideile producătorilor vor 
funcţiona, la începutul Iul 2001 ne 
vom umple timpul cu multă acţiune. 

Harald Wagner 
Andrei Rltok-Schotsch 

UK TIMIMR PROST Atacul aliaţilor întârzie doar cu câteva secunde. Racheta atomici rusă a 
pornit deja şi probabil va distruge o suprafaţă mare a teritoriului aliat. 

www.Dcaarpes.ro auQUSt-septembrle 2000 KCiniHAT 
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■ PARTYTIME 

Toate unităţile ţi efectele 

din aceasta iniaqine de 

qritp sunt luate direct din 

qrafica jocului^ 

Cu o nouă tehnică 3D şi cu un design modificat al jocului. Z2 vrea să cucerească piaţa RTS 
I ------ 
' ■ PRODUClTOfl BItmap Brpthirj ■ DISTRIBUITOR Ntcunoicut tnci ■ TtRMEN DE APARIŢIE PREViZUT Trltn, l/ZOOl ■ PRIMA IMPRESIE Foarte bull 
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PE SCURT 

I în 30; Htm 
functidniiil iiti? 
Accesul simolu va fl scris 
cu litere dl tipar b ll 
Deoarece Bitmap 
Brothers s-au bazat de la 
bceput pe tehnica 31). 

: interlaţa de utilizare \\ 
mecanica sunt ţl ele 

axate pe a treia 
: diminsiwne 

Ct unitiţi voi putu 
controliT 
Pe iârvgâ rahQţl ţi 

I vehicule blindate, de data 
acesta vâ stau la 
dispoziţie ţl diferite nave, 
elicoptere, bombardiere 
ţl avioane de vinltoare. 

Rcbtlll •cldiţl dc tablă al 
ganaralufut Zod it prtgitaic din 
nou dt război. D§ aetaiii dată 
îfifi, armatolo Inamica da roboţi 
daacopară |l eaa da-i trala 
dlmantluna ff aa anfranaazl mal 
întfli în conairulraa bazalor. 

Nu departe de Tamisa, într*un vechi 
şi irtslqniflant depozit din centrul 

capitalei britanice, producători 
harnici meşteresc momentan la 
continuarea mult aşteptată a 
clasicului Joc de strategie Z. După 
patru ani de dezvoltare a noii tehnici 
şl doi ani de lucru la Jocul 
proprlU'Zîs, Bitmap Brothers au rupt 
tăcerea şl au prezentat ZZ publicului 
timp de o oră. PC Games a fost 
acolo pentru dvs„ pentru a urmări 
primele nivele Jucablle ale potenţh 
aiului hit de strategie. 

încă de la privire devine evident 
că, în afara numelui, Z2 nu mal are 

prea multe în comun cu legendarul 
precursor. Cele mal Importante înno¬ 
iri ţin de tehnologia aflată la baza 
cuiul. Bitmap Brothers utilizează un 
nou engine 3D din propria producţie, 
care va fl folosită pentru prima oară 
la Z2. Unele dintre punctele forte 
ale acestui engine este flexibilitatea^ 
după încheierea Iul Z2 sunt deja 
planificate alte proiecte ce vor 
utiliza această tehnologie. Pe lângă 
o traiectorie veroslmlîă a perspec* 
tivei 30, engine-ul controlează 
diferite stări ale vremii şi perioade 
ale zilei. Aceste efecte sunt cuprinse 
deja în campaniile realizate ale Z2. 
Astfel, roboţii dvs. de luptă se vor 
putea ascunde In unele misiuni sub 
mantaua nopţii, pentru a vâna 
adversari. Condiţiile de iluminare şl 
meteorologice nu vor oferi doar un 
peisaj modificat, cl vor influenţa şi 
alţi parametri din Joc. Vizibilitatea 
unor unităţi va fl afectată mult 

noaptea, ca de altfel şi precizia 
acestora, de aceea luptele nocturne 
din Z2 se vor număra printre 
misiunile grele. Un alt merit al 
tehnologiei 3D este fizica realistă, 
demonstrată Impresionant de către 
programatori. Astfel, paletele elicei 
unul elicopter ce zbura la altitudine 
mică învârteau fumul emanat 
dintr-un tanc distrus. 

Protagoniştii Jocului sunt, ca şl 
până acum, roboţi bellcoşl, care vor 
juca cel mai important rol pe câmpul 
de luptă. Alături de specialişti cu¬ 
noscuţi, ca Sniperil, cu precizie mare 
de lovire, sau de Pyros-urile lansato¬ 
are de flăcări, vom găsi de această 
dată şi alte elemente, cum ar fl de 
exemplu tehnicienii, care pot ridica 
clădiri sau repara unităţi. 

în comparaţie cu predecesorul, şl 
derularea Jocului a fost puternic 
prelucTâtâ, Z2 se axează pe 
construcţia tradiţională de bază; au 
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avanpremikhA 

trecut vremurile în care clădirile 
puteau fi doar ocupate* Printre 
altele, clădirile vor fi alimentate cu 
o formă de energie încă nedescrisă 
Tn amănunt care se poate găsi 
pretutindeni pe hărţi, Asemenea 
primei părţi, cele 30 de nivele ale 
unei campanii sunt subdivizate în 
mal multe sectoare, Iar cine 
cucereşte o porţiune bogată în 
energie îşi poate exploata aici 
materiile prime şi se poate finanţa. 
Hărţile se Joacă pe câte una din cele 
şase lumi* Veţi găsi, printre altele, 
peisaje deşertlce, păduri verzi sau 
întinse zone înzăpezite. Tn funcţie de 
nivelul tehnologic, vâ stau la dispo* 
ziţle diferite tipuri de clădiri şl 
vehicule. Pe veteranii Zîl aşteaptă 
şîalcl noutăţi; astfel, în şantierele 
navale se poate construi o flotă 
puternică. Sunt reprezentate toate 
platformele plutitoare Importante^ 
de la nava torpiloare până la dis¬ 
trugătoare* Cine preferă să-şl atace 
adversarul din aer îşi poate construi 
un aeroport, producând avioane de 
vânătoare, bombardiere şl diferite 
tipuri de helicoptere. Garajul uni’ 
tâţilor de la sol a fost de asemenea 
îmbogăţit, Pe lângă tfansportoarele COŞURI FUMEOAKO Cine adună suficientă materie primă va dispune repede de o bază care arată precum vedeţi. Ca în 
de trupe, sunt gata de luptă şl dlfe- alte Jocuri de strategie, aici se creează soldaţi şi vehicule noL 
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Purtător de 
speranţe. Cu Z2, 
Bitmap Brothers 
vrea si combine 
accesibilitatea 
unui Joc 
bidimensionai cu 
grafica migiioasi 
a unui titlu 3D,' 

Întăririle vin de sus Gigantica navl aduce o noul mcircituri de Inlanteriţtl Tn baii. 
Uriaşa construcţie este apirată de artilerie antiaeriană. 

Interviu cu Jamie Barber 
Creatorul britanic în vârsta de 24 ani este răspunzător de deslgnul şi dezvoitarea jocului. La ma¬ 
sa iuată împreună cu câţiva dintre Bitmap Brothers, ne-a vorbit despre munca lui la Z2._ 

ŞERIl DE TURA Jamte Barber con- 
duce ectiipa 12 a Bitmap Brothers. 

PC Games: Povesteşte-ne 
ceva despre storyllne'ul lui 
Z2. Cât de mult poate Jucăto¬ 
rul Influenţa evenimentele? 
Jamie Barber: Am Integrat în 
joc un scenariu întreg de 
campanier pentru a da un sens 
luptelor. în prima parte 
misiunile erau Independenter 
deci nu ţineau de o poveste 
care sS se continue. Cele 30 
de misiuni din Z2 sunt de data 
aceasta Introduse într-o acţiu¬ 
ne pfauzibiis, Jucătorul jtle de 
ce trebuie sâ îndeplinească 
diferitele misiuni şi ce scopuri 
urmăreşte prin acllunlle-sale. 

â ■ 

^ PCG: Cum funcţionează 
storyllne-ul? Există bifurcări? 
Jucătorul poate Influenţa prin 

I acţiunile sale derularea 
povestirii? 
J.B.MniţlaJ îl gândisem Tn 

< 

acest mod, dar ulterior am 
renunţat. Asta pentru că am 
vrut să fim siguri că diferitele 
misiuni se leagă fără cusur 
între ele şl se bazează una pe 
cealaltă. Storv^ul reprezintă 
un briefing al misiunilor şl 
pregăteşte Jucătorul pentru ► 
misiunea sa actuală. 

PCG: Un aspect Important al 
precursorului era substratul 
Ironic, care însoţea întreg 
Jocui. Cât de serioasă este 
partea a doua? 
J.B.: Z2 adoptă un ton mal 
diferit. Atmosfera de bază a 
jocului este mai sumbră, 
jucătorii fiind surprinşi de 
momente comice şl absurde. 

PCG: Care sunt punctele forte 
a engine-ulul 3D utilizat în Z27 
J.B.: De la început a fost 
limpede că vom utiliza 
această tehnică pentru ZZ 
înainte de toate, este 
multilaterală şl se poate 
utiliza pentru Jocuri de ceie 
mal diferite genuri, în afară 
de aceasta, engine-ul este ' 
foarte rapid, detaliat şi ne 
permite să realizăm un ^ 
gamepiay Intuitiv şl confor¬ 
tabil. Astfel, jucătorul nu 
trebuie să se confrunte cu 
tehnica pentru a ajunge în 

joc. Unele joturl de strategie 
în 30 din trecut prezentau 
tocmai Tn acest punct mari 
neajunsuri 

PCG: De ce v-aţî decis pentru 
ambianţa 30? Ce avantaje 
are Jucătorul th comparaţie cu 
un peisaj 2D7 
J.B.: Am comparat cele două 
posibilităţi şi suntem de părere 
că un peisaj tridimensional 
asigură un grad înalt de 
realitate, pe lângă faptul că 
Introduce elemente noi în joc. 
Am dorit să plasăm jucătorul 
într-o lume cât mal fidelă 
realităţii, cu o fizică funcţio¬ 
nală, în care, de exemplu, se 
poate ascunde Tn văl sau 
poate cerceta împrejurimile 
de pe un dâmb, Acestea 
funcţionează cel mal bine 
Tntr-un peisaj 3D. 

PCG: Jocul va apărea la 
începutul anului 2001. La ce 
lucraţi momentan? 
J.B.: Actualmente, finisăm Inte¬ 
ligenţa artificială, pentru a o 
Integra apoi în misiunile 
terminate, Pe lângă aceasta, 
experimentăm cu Interfaţa 
utIlizatoruluL 

PCG: Vă mulţumim pentru 
Interviul 

V 

K #■' 

INTARIRI Solidul elicopter poartl soldaţi fi 
vehicule pe front. 

rite vehicule blindate. Exact caTn 
prima parte, atât infanteriştii, cât şi 
vehiculele sunt complet Identice la 
ambele părţi aflate în conflict 
(albastru şi roşu). Nu veţi găsi în 
lumea Iul Z2 sisteme diferite de 
armament a la Command £ Conquen 
în schimb veţi întâlni un alt element 
cunoscut din Zt toate vehiculele 
trebuie să fie dotate cu un şofer, 
pentru a putea acţiona. Unităţile nou 
create dispun din fabrică de un 
şofer, Iar vehiculele firi posesor pot 
fl preluate de unii soldaţi de tini¬ 
chea. Tlntaşli vor Juca din nou un rol 
Important* Aceşti specialişti pot 
doborî cu focuri precise şoferi sau 
piloţi Inamici reuşind astfel sâ 
stopeze chiar şi cele mal puternice 
vehicule şl sâ fe pregătească pentru 
preluarea de către propriile trupe* 

Alte clase de roboţi, cum sunt 
tehnicienii, nu se dedică distrugerii 
unităţilor Inamice, ci repară trupele 
proprii pe câmpul de luptă* în ver¬ 
siunea Jucată de noi pentru aceasta 
mai erau necesare Indicaţiile Jucâ^ 
torului. Inteligenţa artificială a 
variantei finale va prelua condu¬ 
cerea tehnicienilor, pentru a repara 
automat unităţile care au suferit 
stricăciuni. 

Un alt feature la care producă¬ 
torii încă mal lucrau este generalul 
Zod, care va apărea în partea a doua 
ca un fel de tutorlal vorbitor* Durul 
conducător al armatei de roboţi va fi 
prezent continuu pe ecranul dvs., 
animat în 30, vâ va conduce prin 

BăWN PARTOL Escadrila noastri de ellcopttre 
porneşte într-un zbor de cercetare. 
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SCENi CU LUPTÂ în peisajul deşertic, armatele Reîntâlnesc ia lupta 

pentru un pod cu importantâ strategică* 

P&Ni LA PIEII t^eboţll se pot apropia oricât de mult, cu ajutorul 

2Dom*uluL 

Misiuni 
suplimentare: cu 
iyiitorul 

alăturat, 
comunitatea Z2 
va putea realiza 
hăi^i proprii, pe 
care le poate 
oferi pe Internet 
celor interesaţi. 

primele misiuni şi vâ va avertiza 
asupra greşelilor marL 

Interesant pentru partidele 
multiplayen programul va fî însoţit 
de un editor confortabil de hărţi, pe 
care şi le pot crea jucâtorIL Ele vor ^ 
fi apoi puse gratuit la dispoziţia 
celor Interesaţi, pe Internet, 

Ssscha GliiS 

Andrei Ritok-Schotsch 
SÎV? 

ATAfi AERIAN Elicopterele blindate sunt o prada uşoara pentru 

SAM-şl. In fundal se vede baza. 

Antivirus eXi 

Â 

str. Fabrica de Glucoză nr. 5, BUCUREŞTI 
tel. 01/230.50.26 

Completaţi talonul de la 
■ 

pag 204 
şi puteţi câştiga 

oferite de ^tjviruş^ert 
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www.easports.coFn AVANPREMIERĂ FI Manageri Simulator economic 

M^ini, dame şi parai 
în loc de picior, cu stiloul pe acceleraţie. Din fotoliul şefului, vă conduceţi echipa favorită spre victorie 

■ PRODUCĂTOR EA Sports ■ DISTRIByiTQR Electronic Arts ■ TERMEN DE APARFIIE PREVAZOT auqjst 2QOO ■ PRIMA IMPRESIE Bunâ 

PE SCURT 

€t date de sezon stau 

ia bara Joculiri? 

f7 Măfisgfr nu e atât de 

actual Ci simulatorul ft 
ZtîOffdelaEA SportiVâ 
ocupaţi de ectiifleie si de 
pitoţii seionului 

Am deja Brand Prii 

World. La ce-mi mai 
trebuie |l un manager 

de Formula 1? 

Pe iângă datele actuale 
ale sezonului (GP Worjd 
SG desfăşoară în im si¬ 
mulatorul d$ laEASports 

are Evantaiul unor 
secvenţe de curse foarte 
amănunţite şt al 
confortului de control 
promis de producători. 

Schimbaţi-vâ locul din carlinga cu 
fotoliul managerului de curse« 
Ultima excursie a Iul EA Sports în 
lumea Formulei 1 se concentrează 
atât pe aspectul sportivr cât şl pe 
cel economic al sportului 
motorizata 

Când la sfârşit de săptămână 
întreaga lumeîî urmăreşte la 

televizor pe cel mai bine plătit pilot 
de curse, poporul vede de fapt 
rezultatul muncii unei adevărate 
armate de colaboratori. în culise, 
aceştia se asigură ca întreg circul 
Formulei 1 să decurgă fără surprize* 
Cele mai Importante posturi de 
administrare într-gn team sunt, fără 
îndoială, cele ale şefilor de echipă. 
Aceşti coordonatori extrem de bine 
plătit! rku se ocupă doar de aspec¬ 
tele sportive aîe curselor. Prin 
vânzări, afaceri cu sponsorii şi 
legătura cu mass-media, el se 
îngrijesc şi ca vehiculele proprii sa 
rămână competitive. FI Manager vă 
dă şansa de a vă încerca virtuţile de 
conducător al unei echipe dîn 
sezonul 1999. Desiqnul vehiculelor, 
motoarelor, sponsorizarea şl plani* 
ficarea curselor sunt doar câteva 

PEPISTi Pe hartă puteţi urmări întreaga desfăşurare a cursei, Iar prin fereastra TV vi 
puteţi admira protejaţii, chiar ţi din carlingă, dacă e necesar. 

dîn sarcinile pe care trebuie să le 
duceţi ia capăt. Cine. de exemplu, 
face economie la cercetare şi 
dezvoltare ar putea să piardă 
trendul, Iar în sezonul următor să 
rămână în spatele concurenţei. Doar 

cine găseşte echilibrul potrivit între 
diferitele domenii de activitate se 
poate aştepta la un succes de 
durată pe piste. Spre deosebire de 
managerele seci de FI ale anilor 
trecuţi, produsul de (a EA Sports va 
oferi secvenţe de curse în 3D şi în 
timp real. Veţi urmări cursele din 
nenumărate perspective ale 
camerei. în timp ce comentatorul vă 
informează continuu asupra celor 
mai Importante evenimente de pe 
circuit. Bineînţeles, în această 
secvenţă a jocului nu sunteţi 
condamnat la o urmărire pasivă a 
evenimentelor; prin radio vl 
adaptaţi permanent protejaţii ia 
condiţiile de pe pistă, vă planificaţi 
ieşirile la boxe sau vă denunţaţi 
concurenţa prin e*mail‘uri tdmîse 
oflclâliior evenimentului. 

Ssscha Gliss 
Andrei Ritok-Schot&ch 

^ i®X^xc 

w . 
l .lJLltU.. 1. Jl «■ 

idMiin 1.—, 

^ yr V'- 

■^Eţ^'CriL.v.,._ 
Bt* < ^ laiB. 4 iMUrn « Ni^ipi^ 

« M—itiWii* 

UUNmifi Di OETAU Minuţioasele secvenţe 311 amintesc mai de grabă de un simulator de curse decât de un joc 
sec de management. In imagine vedeţi probabil cel mal renumit tunet al lumii, de pe legendarul traseu Monaco. 

mOk Dl tMTI Tn statistici verificaţi 
cafitâţlle membrilor echipei. 
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Marea forfotă 
Un RTS pentru prietenii insectelor: în imperiul furnicilor grădinife şi pădurile devin câmpuri de luptă 

PRODUCĂTOR Microids ■ DISTRIBUITOR Havas (ntaractive ■ TERMEN DE APARI||E PREVĂZUT august £000 ■ PRIMA IMPRESIE Buni 

PE SCURT 

RTS, famlci fi 3D? 
Vefl urmlri evenimentefe 

In mad constant d? sus şl 
nu trebuie să folpţiti 
neapărat funcţia de rotire 
sau îdom ă camerei. 
Pot sl Joc ţl rări să fi 
urmat lUi curs de 
blolagle? 
Oa. însă dacă ei 
cunoţtiitţele de bază, te 
vel mm mai mult, 
Adversarul final e 

cumva un furnicar? 

Nu. Conform raporturilnr 

de dimensiLtul. 
salamandrele sunt cel 

mai mari adversari. 

Adversari pot fi 
furnici din alte 
specii, viespi, 
călugăriţe şi 
salamandre, 

Sunt civifizate ş\ au veritaliile 
căpetenii. Realizează construcţii 
complexe, sunt organizate perfect 
şl poartă războaie cu arme specia¬ 
lizate. Nu e vorba de vreo tlvlll- 
zaţle umană. De fapt, e chiar curios 
cum se face că genul RTS nu a 
desemnat încă furnicile ca prota¬ 
gonişti ai jocurilor, 

ţn loc să disputaţi conflicte privind 
Itîbedul sau să respingeţi atacurî 
extraterestre, în Eirtpire 4nf5 preluaţi 
controlul asupra unui stat al insecte^ 
tor* în calitate de căpetenie a poporu^ 
lui dvs.r dveţi sarcina de a controla 
colectarea de materii prime, ridicarea 
construcţiilor şl înmulţirea unităţilor, 
toate acestea din perspectiva gâze* 
lor. Obiectul principal al preocupărilor 
dvs. îl constituie hrana şi materialele 
de construcţie. Construcţiile sunt 
galeriile din muşuroaie, iar urmaşii îi 
poate asigura doar regina. De aceea 
trebuie să vâ gândiţi bine care 
furnică este cea mai recomandabilă^ 
pentru că nu se poate depune decât 
un singur tip de ouă o dată. Pentru a 
schimba tipul trupelor, nu trebuie să 
intraţi de fiecare dată în camera 
reginei Prioritatea producţiei uni- 
taţilor poate fl setată în orice mo¬ 
ment prin intermediul unul meniu. 
Acelaşi lucru este valabil şi pentru 
gradul de importanţă al unor munci 
precum colectarea materiilor prime 
sau construcţia. Dacă, de exemplu, cu 
puţin înaintea sosirii iernii mai aveţi 
nevoie de hrană, vâ puteţi trimite 
muncitorii cu forţe unite în căutarea 
acesteia. Optica Jocului Empire Ants 
este deja de pe acum convingătoare: 
mediul a fost modelat integral în 3D, 
la fel şi unităţile. Animaţia insectelor 

GURMANZI Cu o salainafidrâ nu-l de glumit. Daca un asemenea exemplar îşi face apariţia în 
apropierea muşuroiului dvs., se declanşează alarma generala. 

lasă o impresie foarte convingătoare 
şi prezintă un grad mare de dina¬ 
mism. Controlul se orientează după 
concepte cunoscute: cu ajutorul 
mouse-ului, unităţile sunt grupate şl 
expediate în peisaj pentru atacarea 
adversarului Datorită urrel camere cu 
zoom care se poate roti, nu veţi 
pierde privirea de ansamblu asupra 
acţiunii. Printre adversari, pe lângă 
alte specii de furnici se numără 
viespi, călugăriţe şi salamandre. 
Conform planului producătorilor, la 

adversari diferiţi se pot adopta tactici 
diferite. Datorită unei dinamici 
proprii, trupele dvs. nu fac întocmai 
întotdeauna ceea ce doriţi. Este 
posibil de exemplu, ca furnicile să 
fugă Ja vederea unui adversar prea 
puternic, cu toate ca aţi ordonat să 
atace. Ceva mai târziu, cu forţe 
refăcute şi întărite, se îndreaptă 
totuşi împotriva duşmanului. 

Petra MaLiRr5der 
Andrei RitoK-Schotsch 

DESCENDENŢI Numai regina poate asigura unitiţl noi. Bus. decideţi iN GiirTAREA MA1ERIIL0R MUME Tipic genului, pentru construirea noilor încăperi aveţi nevoie 
ce tip de furnici va ie;i din oul. <le materii prime. Contemporanii noştri mişunători au descoperit alei o grămăjoarl de vreascuri. 
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Monştri în arenă 
întreg circul se va cutremura în acest shooter, şi nu numai din punct de vedere muzical 

PRODUCĂTOR Third Law latanctlve ■ DISTRIBUITOR Tsht î ■ TERMEN OC APARIŢIE PREVĂZUT lulli 2000 ■ PRIMA IMPRESIE Buni 

PC SCURT 

tn spaifk acistul 
numi SI astuiMit» 
llcnţi «st? 
Titlul bazeaiâ pe ^ria 
de comicS'LirJ cu acelaşi 
nume a lut Tcidd 
Mcfar1ane,îficafe 
legendarele staruri rock 
apar ca figuri modelate 
pe computer. 
Gfiflca nu va foca pt 
n^inenL 
Se utlIfîeazS tehnîcg Irtti 
Tech. cunoscută din 1993. 
Q detâ cu shootef'Ui 
Shogu, prFn spaţiile aride 
Şl adversarii cu un contur 
CDJţarS. 
Ca orgafliztţla mal a fj 
Third Lm? 
Echipa de producători a 
fostTecrutatâ dintre cei 
care în toamna lui 1993 
nu mai aveau chef $â 

Cfi conţine un^ego^-ilioater solid? 
Mistere Ingenioase? Un story cu 
dimensiuni efilce? Nenumărate 
dialoguri? Nu tocmai. Chiar dacă 
Kalf^^Life a Impulsionat genul 
tocmai prin astfel de elemente, 
până la urmă contează un singur 
lucru: foc până ce se încinge 
mouse-uL Tocmai acesta pare a fi 
punctul forte al Iul 
Ktss: Psych0 Clreus, 

Eceva ce pare sâ nu se mal 
sfărşeascâr duzini de creaturi fără 

capete se năpustesc asupra 
jucătorului şi încearcă să-l trans¬ 
forme într*o cină suculerxtă, cu' 
ajutorul unor uriaşe membre ascu¬ 
ţite. Din fericire, mai aveţi câteva 
armeîn Inventar, care să le taie 

SCABABEtI VetI întâlni Insecte dezgustă¬ 
toare de la început până la sfârşit. 

repede pofta. De acum încolo 
trageţi fără milâi pentru ca monştri 
să fie prăjiţi înainte de sosirea 
următorului val de creaturi înfome¬ 
tate ţ^e sânge. 

Ceea ce ta început pare o verşi- 

In ghetou Lumea halelor de fabrici araţi 
ca în KIngpIn. 

une 3D a tui DIablo se dovedeşte 
după un test beta a fi un măcel 
liniar, dar foarte intens, cu armate 
de monştri, arme nostime şl scene 
bizare. La început puteţi âiege 
dintre patru personaje, care dispun 



Kiss: Psycho Circus - The Niqhtmare Child avanpremiera 

AM VENIT CU BICIGIETA Acest demon de foc nu are picioare, având 
In schimb o roată rapidă şl o respiraţie fierbinte, 

Chiar daci nu 
sunt raalizaţi la 
fel de detaliat ca 
ţi colegii din 
WheeI of Time, 
nicăieri nn veţi 
găsi monştri atât 
de stranii. 

de arme şl calităţi diferite. Dacă 
Intraţi în rolul demonului, veţi arăta 
ca Gene Slmmons, basistul grupului 
Kiss, şl vâ veţi putea ataca 
adversarii cu mingi gigantice de foc. 
Fiecare din cele patru figuri trebuie 
să parcurgă o anumită porţiune a 
lumii lui Kiss: Psycho Circus, aşa 
încât printre sarcinile dvs, nu se 
numără doar supravieţuirea, ci şl 
căutarea ţoalelor de rocker, care vă 
conferă forţe suplimentare, în 
temniţe întunecate, temple dâră- 
pănate şl statii de montalqne-russe 
uitate de Dumnezeu căutaţi cizme 
argintii, mănuşi negre lucioase şi, 
bineînţeles, muniţie pentru armele 
dvs. Acestea nu prea apucă să se 
răcească, întrucât după fiecare atac 
în masă al turbaţilor dulăi mutanţi 
mai urmează un deranj din partea 
acestor locuitori infecţi ai acestei 
lumi paralele. Prin negura nopţii 
plutesc fiinţe-balon, care vă prăjesc 
cu respiraţia lor fierbinte sau mai 
circulă dihănii cu dinţii rânjiţi, bine 
garnisite cu muniţie, de care e 
foarte greu să te apropii şl să le 
umpli cu schije. 

Aceşti adversari nu sunt 
deosebit de deştepţi, dar încă nu e 
sigur că producătorii nu le vor 
ameliora coeficientul de inteligenţă, 

Închide ochii şi IVECI Majoritatea adversarilor nu sunt prea 
Inteligenţi, constituind recipiente numai bune de umplut cu alice. 

MAMNtft MIA Dacă al o mamă, nu ţi-e foame nicîodită. Aceasta cucoană cu rochia de seară 
uşor pătată azvârle cu prăjituri ce conţin materiale explozive. 

IHCUftATlHI în pofida ambianţei aride, e foarte multă viaţă. Un reactor extraterestru 

produce monştri pe bandă rulantă. 

aducându-! în ordinul zecilor. însă şi 
adversarii săraci cu duhul vă pot 
crea probleme grele, mai ales atunci 
când îşi fac apariţia îrrtr-un număr 
atât de mare încât nu vă lasă timp 
pentru reîncârcarea armei. Din 
fericire, aveţi la dispoziţie cinci 
grade de dificultate, care le dau 
Jucătorilor mal puţin căliţi în lupte 
şansa de a se impune în faţa 
demonilor de foc, diavolilor înaripaţi 
şl a altor dobitoace. în scurtele 
secvenţe de trecere, care contribuie 
enorm la realizarea atmosferei 
ameninţătoare a jocului, aveţi 
câteva clipe pentru a răsufla. 
Atmosfera sinistră este întreţinută 
de peisaje şi interioarele cfădirllor, 
care însă au lipsuri de detalii, 
datorită tehnicii nu tocmai de vârf. 
Pe de altă parte, chiar dacă nu e 

tocmai optim din punct de vedere 
grafic, Psycho Circus vă asigură 
amuzamentul, întocmai ca şî 
Diabio 2. Dacă vă plac partidele 
pnfine, vă puteţi bucura de modul 
muîtiplayer, unde punctul crucial va 
consta în deathmatch-urî furioase. 
Nlclfanii Kiss nu vor fi dezamăgiţi: 
coloana sonoră cuprinde, printre 
altele, nenumărate piese ale 
legendarei trupe de hard rock. Pe 
acestea însă nu le veţi putea 
asculta decât dacă veţi găsi un 
tonomat cu monede. 
Fericit cel care va avea şl mărun¬ 
ţişul necesar! 

Peter Kusenberg 
Andrei Ritok-Schotsch 

august-sspleinbn? 2:000 PC Camei 55 
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AVANPREMIERĂ Unbom I RTS ^ WWW .sff\^Grstyle.com 

Amui^ul unei apocalipse 
Impresionant din punct de vedere grafic, marţial din punct de vedere militar; în jocul de strategie Unborn detonaţi fără să pierdeţi vremea 

■ PRODUCÎrOR Sllver Stf le ■ QISTAISUiTOR NecunoscLt încă ■ TERMEN DE APARIŢIE Trim. IV/2000 ■ PRIMA IMPRESIE Buni 

PC SCURT 

De ce îmi amînteţte 
po?titirca'CBdru? 

Aruncaţi c plivire asupra 

ultimei lupte a Iul 

Stephen King.,. 

Ce rate tfitaresantj a 
poveste cu un virus? 
Pentru proctucltori, 
faptul cS dupâ o maladie 

apocaliptică nu mai b 

nevoie de mase mari de 

oamertL 

Grafka proprie a 
lui Sihrer S^es 
poate face faţă 
competiţiei, 
redând animat 
chiar şi ciUătorii 
din camioane. 

Cu toate că majoritatea titlurilor 3D 
de strateqle stau ca plumbul pe 
rafturile mapazinelorr tot mal mulţi 
producători trec la această tehnologie 
modernă. La Jocul Untom, provenind 
de la producătorul german Sllver 
Stvle, misiunile bine gândite dramatic 
au rolul de momeală pentru cumpă- 

, rătorl. S-ar putea să funcţioneze..* 

Scenariile apocaliptice pur şl simplu 
nu Ies din moda. Acum scriem 

cronica anului 2004. O mare parte a 
omenirit a fost decimată de o 
epidemie devastatoare, numită CBC. 

IHCt CAPOOOKBE Neexistând fabrici, nu pot fi construite elicoptere 
şi avioane. Trebuie să ie acaparaţi prin violenţă. 

New York, Paris, Moscova, Berlin, 
toate metropolele sunt pustii, 
încercările de a eradica virusul prin 
încărcături atomice trimise cu mare 
precizie au eşuat lamentabil. Că unii 
oameni au supravieţuit totuşi se 
datorează nu dimensiunii metropo-^ 
lelor, ci rezistenţei lor inexplicabile. 
Nici vorbă de solidaritate în faţa unui 
destin fatal comun. Oamenii se strâng 
în mici turme şl sar orbiţi de frică 
unul asupra celuilalt Adio raţiunel 

Dvs. sunteţi comandantul unuia 
din aceste grupuri, dotat cu un 
arsenal foarte redus de arme şî cu 
mijloace tehnice foarte puţine. Scopul 
dvs.r de a scăpa cât se poate de 
repede din faţa morţii. în acest scop 
vă îndemnaţi trupa spre cercetare şi 
spiona]. Pe de o parte, se urmăreşte 
uşurarea vieţii şi analizarea unul 
virus. Pe de alta, trebuie sa ţineţi 
piept fanatismului sectar, luptelor 
dintre bande şi adversarilor dornici 
de a deveni lideri 

Din punct de vedere al Jocului, 
Unborn are destui potenţial. Datorită 
dimensiunii greu de trecut cu vederea 
a grupurilor dvs. de soldaţi la început 
trebuie să acţionaţi extrem de 
precaut şl să vă duceţi misiunile la 
capăt în stilul Jagg&d Afflance. 
Inventarul dvs. cuprinde doar arme 

de calibru mic, puşti şi cuţite. Cu 
timpul, în unele baze părăsite ale 
armatei daţi peste arme mai acătării, 
lansatoare de rachete^ putând pune 
mâna pe camioane, blindate, 

In razele soarelui vremea este schimbă- 
toare. Ploaia poate începe în orice moment. 

BiOGfîlfl Datorita virusului CSC, prin 
metropole nu mai circula decât vântul. 

S6 PC Games aucusl-septembrie 2000 wyvw-Dcoames.ro 



Unborn avanpremiera 

mi K LINIŞTE Silozurile, şinele şi depozitele cartierului general con¬ 
feră siguranţă. De multe ori sunteţi însă atacaţi de bande de infractori. 

etlcGptere, iar în cele din urmă chiar 
şi pe un avion de vânătoare, 
în schimb, nu există uzine de pro* 
ducţie pentru asemenea vehicule. 
Cine nu îşi întreţine şi protejează 
aparatele din dotare rămâne pe sec. 
Atmosfera jocului se schimbă îndată 
ce vă întâtniţî cu tot mai mulţi supra¬ 
vieţuitori care vl se alătură* Centrul 
de greutate trece astfel de la tactică 
spre strategie şl intră în scenă misi¬ 
uni din ce în ce mai vaste. Acestea 
necesită dirijarea unor regimente 
întreglf ceea ce nu înseamnă că, dacă 

COMPINIE DE ACOPERIRE La început, misiunile se prezintă cala jocul de tactica Jagged 
Alllance, dar mai târziu se trece la strategia vastă şl la măcel în masă. 

doriţi, nu mai puteţi sa le daţi ordine 
soldaţilor Individuali. Grafica vorbeşte 
de la sine. Mişcarea liberă în sus sau 
în Jos şi zoom fără trepte sunt ele¬ 
mente deja standardizate. Impre¬ 
sionează şi texturile fotorealiste, 
animaţii cum sunt cele de la urcarea 
şoferilor în jeepuri şi alternanţa 

efectelor meteorologice, împreună cu 
Iluminarea dinamica. în final, fiecare 
şofer sau pilot de elicopter, inclusiv 
îmbrăcămintea sa, va putea fi 
recunoscut uşor în carlingă* 

Ne menţinem curiozitatea. 
Daniel Ch. Kreiss 

Andrei Rflok-Schqtsch 



avanpremiera Evil Isldnds' Curse of the lost Soul I RTS www.nivaLcom 

Un alt fel de Lan Party 
Dacă termenul Lan vă trimite cu gândul la reţea, greşiţi amarnic. Eroul din Evil Island vă invită la un mixaj de strategie RPG 

■ PRODUCÂTORNivâl Interactive ■ DISTRIBUITOR FEshtank ■ TERMEf^ DE i^PARIpE PREYÂZUT Septembrie 2ODO ■ PRibIA fIMPRESIE Fearte bună 

PC SCttRT 

Nu prea arată a RTS... 

Mâi eiâct Tn Evil Isfind 

este vorbâ de un RFG. 

SulMliviziunea în misiuni 

separate şi mai ales 

dezvoltarea strategică a 

acestora fac din joc mal 

degrabă un reprezentant 

al Riscului 

şt, mă roip, cine este 
fl&htink? 

Fishtank Interactive este 

o rouă firmă-flică a lui 

RavensburgerAG. Spre 

deosebire de 

societatea-mamă, 

Flshtark poate publici 

jocuri, care se adresează 

In eiclLsslvftate adulţilor. 

0 IDILĂ FALSĂ Lan cef talentat în ma^ie este atacat de uit stol de TRANSPARENTĂ Suprafeţele apelor sunt animate Tntr-o manieră 
zmeî urfaşi de un verde ţipător. realtstâ. Sub oglinda lor transparentă se găsesc artefacte. 

tnchipulţl-vâ că într-o dimineaţă 
vă treziţi într-un loc pe care nu-f 
recunoBfteţi şl că toată lumea vă 
sărbătoreşte ca pe un salvator^ VI 
se întâmplă aşa ceva în fiecare zJ? 
în Evil Island puteţi să buzunâriţi 
chiar şi orhşi, ori, aşa cevar în mod 
sigur Ji-aţî mal făcut niciodată* 

Evfl Islands reprezintă un grup de 
insule, care sunt atacate de secole 

de o putere întunecata. Tocmai aici 
se trezeşte eroul, care se numeşte 
Lan, întrucât nu-şi mai aminteşte 
nimic din trecutul sâu, se lasă uşor 
împins în rolul salvatorului de către 
locuitorii Insulelor. El porneşte prin 
deşerturf, păduri şl mugţl pentru a 
învinge agenţii răului. Spre deosebire 
de RPG-uri ca Otablo, în Evfi tsfând 
nu trebuie sâ măcelăriţi cât mai mulţi 
monştri într-un timp cât mai scurt 
în locul arătătorului vital pentru 
apăsarea tastei de atac, jucătorul îşi 
va utiliza mai de grabă capul, pentru 

UN StiETAŞ aiTilOS Suzduganul plin de sânge al acestui căpcăun 
prietenos este mal mare chiar decât erouJ jocului. 

Misiunile se vor 
putea îndeplini 
printr-D 
abordare subtilă 
sau prin 
utilizarea 
violenţei şi 
magiei. 

a rezolva complicatele sarcini ale 
misiunilor^ Echipa rusească de 
producători Nival planifica 30 de 
misiuni, în care nu se urmăreşte 
nicidecum nimicirea completă a 
adversarului. Jucătorul este chemat 
mai degrabă să efectueze sarcini de 
mică anvergură, dar dificile. De 
exemplu, trebuie eliminat paznicul 
unul pod. însă întrucât podul se află 
în mijlocul unei păduri pline de 
animale sălbatice, trebuie mai întâi sa 
vă furişaţi printre lupi şi mistreţi 
agresivi. Mişiunile vor fi îndeplinite 
atât prin utilizarea Iscusită a violenţei 
pure şi magiei, cât şi printr-o 
abordare subtilă. Această din urmă 
posibilitate e mai atractivă. Puteţi 
admira în linişte grafica) a cărei 

PE CD-ROM! 
• PutetI urmări pe CD-fîOM 

animaţifle Iul Evil fsiand. 

realizare a durat câţiva ani buni. 
Animaţitle fluide ale animalelor şl ale 
oamenilor fascinează la fel de mult ca 
peisajele pitoreşti şi localităţile 
realizate cu multă migail. Nival 
doreşte ca flecare misiune să poati fi 
rezolvată în diferite modalităţi şi din 
acest motiv momentul lansării 
întârzie. Diferitele căi de soluţionare 
se întretaie, fiind dificilă realizarea 
unul grad echilibrat de dificultate. 

Haralci Wagner 
Andrei fiitok^Schotsch 

CAPUL PODULUI Punctele de importanţi strategică, cum ar fi acest pod, sunt de flecare dată 
păzite de paznici bine înarmaţi. Pentru a trece de el violenţa pură e singula soluţie. 

5â PC Gemet aygust'Septembrie 2DOO 
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www.siiverstyie.c9n1 Gorasul - Lost Souis IRPG avanpremiera 
h 

Război împotriva nemorţiior 
în anul RPG-urilor, producătorul german Silverstyle propune o capodoperă epică 

■ PRODUCS™ Sllver Style m OISTRIBUiTOR THO ■ TERMEN DE APARipE PREVĂZUT Trim. III/ZOOO a PRIMA IMPRESIE Satisfăcător 

I^E SCUItT 

Gorasalp ce o mai fi 

însemnând fi asta? 

Gorasufeste oiimele 

impariuiirl FâirLasticTn 

care se desfăşoară jocul. 

Ctfm se deifaţoarÂ 
lupleie? 

h real. Fugiţi spre 

monstru şl 11 ciomăgiţi 

iiteraim^nte până cade. 

Mă descurc singur sau 

prinţese fi aiutoare? 

Incepat* ds unul singur, 
dar pe parcursul jocului 

VI se alătură pană la 

patru îrTsotitori, 

ATMOSFERĂ PE RARTY Cu până la treî companioni, vati îndeplini mal 
bine de tOO de misiuni Obiectele qâslte i}ung de regula în Inventar. 

Ckp 'Buuuse;w«tt pn9t 

!UK-I VEVbpH 

11 I ■■ p I S^piotnL I imi 1 

UNUL E In plus Cu vraja furtunlHurprizI, coboldul neînţetegător 

este eliminat de pe podul hibernal. 

Dacă cineva ar stisţine azi că 
tatăl său e zmeu^ I s-ar zâmbi 
compătimitor sau ar fl închis 
direct în instituţiile de recupe^ 
rare. Nu e cazul fl în ţara 
Gorasul, unde astfel de Indivizi 
devin eroi şl nimicesc hoarde de 
monştri nemorţK 

DCu aceasta, soarta şl rolul dvş. 
principal din joc sunt 6eja 

explicate. în incitanta Introducere vi 
se prezintă destinul protagonistului 

RoszondaSr pe care îl luaţi în pro¬ 
priile mâini. Sarcina dvs. este de a 
lupta împotriva monştrilor, având 
diferite arme şl 42 de formule 
magice. Pentru figurile secundare 
trebuie să îndepliniţi diferite misiuni 
şi sâ dezlegaţi mistere, în căutarea 
celui care stă de fapt în spatele 
tuturor necazurilor. Sună a meniu 
standard, şi aşa şi este, cu toate că 
producători! s-au străduit să 
conceapă un story mai profund â la 
6aldur*s Gate. Gorasul diferă prea 

K OBOLOf tÂDC MCn: 

Rosch _ D*^ KCSN OUtOi N*»IC FtM 

NCNr^cr-i R&sfu. 

PROEMINENT Rossl se bucură de o mare popularitate şi în lumea fantastică a satelor de cobolzl. Ce alte nume 

interesante ne mal aşteaptă în acest joc? 

puţin faţă de RPG-urfle tradiţionale. 
Din cauza acţiunii liniare şi a evolu¬ 
ţiei mai degrabă superficiale a 
caracterelor, complexitatea, pe care 
mulţi fani ai genului şi-ar dorl-o 
lipseşte cu desăvârşire. în versiunea 
care ni s-a pus la dispoziţie Jocul 
încă nu impresionează: micile figuri 
sunt pline de pixeli, iar animaţlile, 
deşi fluide, sunt prea monotone. 
Diferitele scene - păduri, castele, 
peisaje tropicale ^ asigură o anu¬ 
mită diversitate, însă nu sunt deloc 
vii, deoarece nu conţin defel 
animale, iar frunzele copacilor nu 
se mişcă în bătaia vântului. 
Conform promisiunilor producă¬ 
torilor, la optica jocului se mai 
lucrează intens. Un feature deosebit 
de Interesant a fost integrat în 
structura armelor, care sunt 
evasî-vi, având şi un nume. Acestea 
dialoghează cu dvs.. Iar uneori chiar 
refuza sâ lupte. De exemplu, se 
poate întâmpla ca, fa vederea unui 
monstru uriaş, mîcu! pumnal să se 
refugieze repede în inventar. 

Daniel Ch. Kreiss 
Andrei Ritok-Schotsch 

nu PiBINTE SKCIAL Tăticul zmeu îl dâ 
eroului nostru puteri magice. 
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avanpremiera The Blair-Witch-Trilogy I Action-Adventure ttww.go(Jgan!es.com/games/blair 

Trei producători trei jocuri un subiect: Adaptarea megahit-ului cinematografic vă va răpi somnul 

■ PRODUCĂTOR q.o.il. ■ DISTRIBUITOR Tak* 2 ■ TERMEN DE APARIŢIE PREVĂZUT Trlm. lll/iOOO M PRIMA IMPRESIE Foarte buni 

Project? 

Unul din film&lecuceie 

mai mari trifcasâri din 

istoria cinematografului 

Pseudo-ctocumenlarul 

despre trei studenţi la 

cinematografie, care 

doresc să facă un 
reportaj despre legen¬ 

dara vrăjitoare din Blair 

;i care mor în împrejurări 

mistenoase, a adus 

numai fn SUA peste 150 

milioane dofarl. 

Camera vi lî la fel de 

artistic manevraţi ca 

în nim? 

Toate episoadele trilogiei 

au fost realizate cu 

ajutorul engine-ululde 

Nocturne. Cu tMe câ ce¬ 

rinţele de hardware vor fî 

astfel rfclicala. e cert că 

jocurila Blâlr Witch vor fi 

un deliciu optic. 

Cei cărora filmul 
le-a dat fiori vor 
avea parte cu 
acest joc de 
multe nopţi 
nedormite. 

D# anul trecut, lumea filmului 
horror e mal bogată cu un 
membru. Misterioasa vrăjitoare 
din Blairr deţl râmaşi discret în 
fundai, a reunit să etimine 
misterios cei trei eroi principali în 
suctesul'-surprizâ Blair Wltch 
Project. Vom putea oare face 
cunoştinţă cu această doamnă în 
adaptarea de PC? 

Abordarea proiectului este deja 
neobişnuită. Sub acoperişul 

comun al firmei producătoare^ 
Gatherinq of Oevelopers (q.o.dj, 
trei echipe de producători lucrează 
momentan, independent, la diferi¬ 
tele episoade ale triloqiei Bfair 
Wltch. La distanţă de aproximativ 
două luni între ele, de pe la sfârşitul 
verlLvcr apărea titlurile Volume 
One: Rustin Parr* Volume Two: The 
Legend of Cofftn Rock şl Volume 
Three: The Elly Kedward Tale. Toate 
cele trei părţi prelucrează 
evenimentele din hitul cinemato- 
qrafic, făcând necesară cunoaşterea 
filmului pentru a putea savura 
adaptările. Pe lângă tematica de 
bază, jocurile mal au în comun şl 
tehnica de adaptare. Aici s-a utilizat 
englne*ul action adventure-ului 
horror Nocturne. Pe lingă grafică, 
acesta oferă efecte de lumină şi 
elemente atmosferice, şi pe eroina 
principală pentru Volume One: 
Rustin Parr. Simpatica doctoriţă cu 
numele sonor de Doc Holiday 
porneşte în primul episod pentru a 
elucida dispariţia misterioasă a unor 
copIL în următoarele episoade ale 
seriei. Jucaţi rolul unul soldat care 
şi-a pierdut memoria şl este mânat 
de viziuni macabre în pădurea 

CASA VRitlFTOAREl Misterioasa casa din pădure, cunoscută din film, 

apare uşor modificată în cele trei jocuri. 

SEMKE SiU PREVESTITOARE In câlâtoria sa prin pădure, Doc Holiday dă de la bun început 

peste semne misterioase, ce ar putea proveni de la misterioasa vrăjitoare din Blalr> 

demonică, ca şi pe cel al vânătorului 
de vrăjitoare Jonathan Prye, care a 
vizitat pentru prima oră în 1785 
localitatea liniştită Blair. Din punct 
de vedere al Jocului, cele trei 
episoade diferă mult. In timp ce * 
aventurile lui Doc Holiday sunt 
puternic orientate spre adventure, 
implicând multe discuţii, mistere şi 
răsturnări surprinzătoare de 
situaţie, a doua parte stă sub 
semnul action adventure-ulul clasic. 

amestecând echitlbrat puzzie-ul şl 
acţiunea. Episodul final, The Ehy 
Kedward Tale, se afîă încă într-un 
stadiu timpuriu de producţie, dar 
ştim că va fl un shooter tipic, cu 
nenumăraţi monştri, creaturi 
sălbatice şi zomble. 

Andreas Sauerlartd 
Andrei Rttok*Schotsch 

MIRRORTRIP în prima parte a trilogiei, o scenă nespecificâ. Doc Holiday îşi foloseşte în mod 

normal capii pentru soluţionarea problemelor. 

A.n PC AihniKt-CAnrPirrhri» 7nrk(T www.QnDflmes.rEi 



cleop3tra.impressionsgames.com Cleopstra I Strategie de construcţie avanpreiviierA 

Trimis în deşert 
în Delta Nilului e iarăşi mare animaţie: Add-on-ul lui Pharaoh vine cu misiuni noi şi idei destule pentru strategii de construcţie 

■ PRODUCĂTOR Imppftssions Games ■ DISTRIBUfTOR Havas Interactive ■ TERMEN DE APARIŢIE PREVÂZUT Trim. lll/ZOOO H PRIMA IMPRESIE Bună 

Ce este nnu? 
Din punct t)e veSere 
grafic şialgameptay^ului, 
mai că nu i-i schi m bat 
nimic Jocul a faît teaî 
\\ asezonat cu clădirt şi 
scenarii noi, 
Misiunile vor dura li fe4 

de mult Ci h pfiareoh? 

Cal puţin alunei când 
construiţF monumente 
vsf! petrece din nou 
cătevs ore în faţa 
calculatorului, 
întil Roniir >pnl 
Eg}|ttuL Care este 

ccHiIlnuarea? 

Cu următoarei 
staţie a strategiei de 
construcţie este Grecia. 

Presa de senzaţie ar fi avut mate¬ 
rial destul pe vremea Cleopatfet: 
băl în lapte de măgăriţă, dragostea 
lui Caesar şf sinuciderea cu un şar¬ 
pe veninos^ Insă este deseori negli¬ 
jat faptul că frumoasa Egiptului a 
trebuit să se ocupe de nenumărate 
probleme de pe scena politică. Toc¬ 
mai de aceste probleme se ocupă 
strategii în Cfeopafra. 

Cleopatra nu este singurul personaj 
în pielea căruia puteţi Intra de-a 

lungul misiunilor de pe CD-ul 
suplimentar pentru Pharaoh. în 
postura unui Ramses ai Ihlea sau 
Tutankamon, trebuie de asemenea 
să dovediţi că aveţi caiîtaţt de fara¬ 
on. în primul rând, veţi construi din 
nou imperiul, de-a lungul a patru 
campanii, într-un total de 15 misiuni. 
Pentru aceasta vă stau la dispoziţie 
diferite elemente noi, cum ar fi 
candele de lut care ard cu ulei. Insă 
cu aceste obiecte gingaşe nu veţi 
câştiga mare lucru, căci numai 
construirea minuţioasă a monumen¬ 
telor vi face nemuritor. Daci în Jocul 
original acestea erau piramidele şi 
Sfinxul, de această dată trebuie să 
ridicaţi templul Iul Amon-Ra, 
Biblioteca şl Farul din Alexandria. Iar 

SALUTUL LUI MQISE NiMmsângerat este dintre catastrofele care apar pe parcursul jocului Cercetătorii cred câ 

acest eveniment biblic a fost generat de o alga roşie. 

CUKSAŞTEREA INSEAMNI FORŢA Printre 
monumentele noi se numără Biblioteca. 

NAI LA LUPTtf Cine nu se ocupi de aspectele militare nu are nici o şansl în faţa atacurilor 

Inamice. Din păcate, astfel de lupte în masă nu pot fi urmărite prea bine în ansamblu. 

Petra Maueroder 
Andrei Ritok'Schotsch 

treaba asta o faceţi Tn zadar, dacă nu 
vâ apăraţi imperiul cum trebuie. 
Ameninţarea vă aşteaptă sub forma 
fenicienilor, perşilor şi romanilor, 
cuceritori care pândesc practic Tn 
spatele fiecărei dune. Fără o armată 
corespunzătoare, averea vi se 

topeşte mai repede decât un cub de 
gheaţă în nisipul deşertului. 

O noutate privind armată este că 
aceasta poate fl preluata în misiunile 
următoare. Pe lângă duşmani, şl alte 
evenimente negative vă ameninţă 
Imperiul; daci profanatorii de 
morminte vl se par încă Inofensivi, 
catastrofe biblice de tipul rolurilor de 
lăcuste sau grindini apocaliptice vor 
oferi strategilor de construcţie multă 
bătaie de cap şl vor prilejul multe 
clicuri de mouse. De rutina cotidiană 
ţine şl venerarea nenumăraţilor zei 
ai Egiptului antic. Dacă aceştia se 
supară, vâ vor pedepsi poporul 
Recolte compromise, epidemii sau 
invazia unor triburi barbare din 
deşert sunt doar câteva forme ale 
mâniei divine. 

PE SCURT 
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i 

Revolta piticilor 
0 dovadă nostimă că jocurile bune de strategie nu trebuie neapărat să fie sobre 

0 

■ PRODUCĂTOR SEK ■ DISTRIBJilOR Innonics ■ TERM£H D£ APARIŢIE PREVĂZUT Tririi. I/Z001 ■ PRIMA IMPRESIE Fbarte bună 

PE SCURT 

Ce înseamnă 
"wlqgles'^7 
Aceasta înlr&&are5[-o mai 
pun încă pâfiâ ţi 
inventatorii numelui. 
NiJ exista deja o fană 
CV banttteri? 
Ba da. Creaturile seriei de 
aventurS Maniac Mansion 
â iui LucasArts erau 
Iranspnrtâte in 
congeiatoare ţi cuptoare 
du microunda 
Cum se vor diferenţia 
faţă 4e vrlQQleşI 
celelalte triburi de 
pltid? 
Asta încă nu s^a decis p« 
deplin, în orice caz, va 
exista un cian care se 
dedă cu f^ere 
ccMisumului de substanţe 
halucinogene. Iar atunci 
totul ar putea sâ fie destui 
de higii. 

VIZIOflilRE UNILATEJtALi Prin funcţia zoom şl d« setare V unghiului camerei Jucătorul de 

Wlggies menţine permanent controlul 

fk7 Pr ... 

■ KICKSOXER 

Wiggieşii nu vor $â 

albă nimic de-a face cu 

settterţii. Par la fel de 

mititel însă sunt mult 

mat şmecheri. 

Cu aspectul lor caraplilos şl 
drăgătaţt wlggieşll picăiesc pe 
oricine* NoEI eroi de strategie nu 
doar prăjesc liamsterf în 
minîuniveriul lor subteran, cl şl 
chefuiesc ţf se îmbetă. Chiar şl 
aşa, ei trec cu uşurinţă peste 
orice concurent* 

Walhalla a luat^o razna. Deoarece 
Odin, zeul suprem, nu-i poate 

stăpâni sir^gur pe câinele iadului, 
Fengris, acesta organizează un 
concurs între diferitele clanuri de 
pitici subterani. Trebuie forjat un 
Gieipmir, o cătuşă dîntr-un material 
indestructibil cu care să se lege laba 
câinelui. Doar că ce materiale sunt 
necesare pentru aceasta, nici un 
pitic nu ştie. Prin urmare, piticii 
încep sâ forfotească preocupaţi 
pentru a câştiga uriaşa răsplată 
promisă. Se luptă, se educă, 
cercetează şi speră ca undeva în 
centrul Pământului sa găsească 
răspunsul. Ceea ce înseamnă că 
WiggiGS e un joc tactic de desco^ 
perire în timp real cu elemente de 
construcţie. La acestea se mal 
adaugă un strop de Creatures, adică 
autonomie artlflclafâ de acţiune a 
protagoniştilor. Veţi înţelege imediat 

începeţi într-o cavernă mică, de 
pitici preistorici Scena se prezintă 
ca un terarlu. Pe orizontală şi pe 
verticală nu există limită de vedere, 
în schimb în adâncime nu puteţi 
vedea decât câţiva metri. Avantajul: 
în pofida graficii plastice, totul se 
Joacă simplu de parcă ar fi în 
grafică 2D. 

în afară de o vatră încinsă, la 
început nu deţineţi decât rezerve de 
entuziasm. La treabă! Fiecare 
membru al familiei îşi are propriul 
program de rutina cotidiani pe care îl 
puteţi împărţi în timp de lucru şi timp 
alocat treburilor personale. Din 
punct de vedere economic, munca 
neîntreruptă ar fi ideaîâr însă piticii 

UUMIKJUiEA Grotele private sunt flumloate 

cu ajutorul plantelor* 

WWW □caaiTRS.rQ 
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Wiggies avanpremiera 

Daniel Ch. Krerss 
Andrei Ritck-Schotscti 

0 GUNOŞTlNŢi VEGHE Suferinţa hamsterllor, începută cu Maniac 

Mansion, continuă. Observaţi preţul din dreapta. 

obosiţi nu dau randament. Aici 
trebuie să gâsîţi raportul optim. 

Printre sarcinile unul wiggie se 
numârâ culegerea ciupercilor, 
săparea tunelurilor şi depozitelor, 
cercetarea sau dezvoltarea unor noî 
metode de producţie. Cel mal bine 
este sa vă specializaţi figurile pe una 
sau doua activităţi, căci deşi micuţa 
creatură învaţă repede, memoria îi 
este limitată. Nu vor exista atot^ 
ştiutori. Numai în echipă se pot 
inventa obiecte ca furnalul, centrala 
energetică, roata de moară sau 
ciocanul cu aburi. 

De îndată ce sună gangul de 
terminarea serviciului, doamna şl 
domnul pitic fac tot ce doresc, 

In dormitoare 
veţi vedea uneori 
că plăpumeior li 
$e imprimă 
mişcări suspecte. 
Să sperăm că 
acestea nu vor 
speria pe nimeni. 

eimţl In cap In stadiul actul de dezvoltare, wlggleşll se clomăgesc doar între el. Mal tŞrzIu 
îl ataci clanuri străine, troll ţi alte creaturi. 

într-un program ales după cum TI taie 
capul. De exemplu, se duc la 
cârciumă, la teatru, la săli de 
gimnastică sau la discoteci, până 
când se echilibrează mental sau, 
dimpotrivă, până ce devin complet 
mahmuri. Este Important să men¬ 
ţineţi echilibrul între extreme, 
întrucât aceste posibilităţi de recre- 
ere nu există de la început, pere- 
chilor nu le rămâne decât să se 

retragă împreună, în liniştea 
dormitorului. Şi vi puteţi închipui la 
ce duce asta. La urmaşi, bineînţeles. 
Producâtorii au Introdus ingenios un 
sistem de evoluţie a Jocului, prin care 
fiecare părinte transmite urmaşului 
câte 50% din calităţile sale. Astfel, 
la fiecare generaţie se ameliorează 
calitatea progeniturii, 

Dacă mişună destui wiggieşi, se 
pot în sfârşit organiza şi trimite mici 
grupuri de acţiune, pentru a căuta 
cătuşa pentru laba câinelui şi pentru 
a avansa în regiuni necunoscute, în 
scopul extinderii teritoriului. Revolta 
piticilor începe împotriva triburilor 
duşmane. Mai târziu se vor împotrivi 
trolllor şl zmeilor. Atacurile pe 
fronturi largi sunt mal puţin 
recomandate armatelor de pîticoţî şl, 
în plus, îl cunoaşteţi pe flecare încă 
de la naştere. Asta înseamnă că veţi 
alege să vă furişaţi ca în 
Commandos, cu paşi înceţi prin 
subterane, veţi instala capcane şl 
veţi pândi din ascunzişuri. Episoadele 
de război şi de cercetare vor fl 
reprezentate în proporţii egale în 
produsul finit. 

Ce ar mal putea să vă surprindă 
este umorul prezent de-a lungul 
întregului Joc. De pildă hamsteril, 
ghemotoace drăgălaşe cu blăniţă 
fina, pot servi în Wiggies drept forţă 
de propulsare, camarad dejoacă, 
materie primă pentru barbecue sau 
băutură mixată cu lapte, V-am trezit 
curiozitatea? O să vă ţinem la curent 
în continuare. 

SACRIFICII Incursiunile în templul duşmanului sunt periculoase, oricât de pompoasă ar fl construcţia. Aici vor apărea 
mai târziu hoarde întregi de troll, din faţa cărora nu se poate decât fugi cât mai repede. 
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avanpremiera Arcanum I RPG wwwHtroikagaTnes.com/project.htm 

Evoluţie prin tehnică 
’ Mediul ideal pentru un RPG complex: Revoluţia industrială într^o clasică lume fantastică 

■ producător Trolka Games ■ DISTRIBUITOR Havas Interactive ■ TEfiMfN DE APARljlE PREVĂZUT Trim. III/20D0 M PRIMA I^^FREStE Bine 

PE SCURT 

CIm si ascunde In 

spatele lui Trolka 

Gunes? 

Uiiar echipa care. o dată 
Lu FalM. a produs un 
RPG posHpocalIptlt al 
clasei superioare. 
Povestirea fundal 

este Jlneară? 

[listă ceva di ţienul unui 
fir epic prinapal.însâ 
existâ mai ales nenumă¬ 
rate misiuni secundare. 
Pe de altă parte, jocul 
poate fi terminat în mai 
multe variante, 

Un RPG 
promiţător, ou 
nenumărate 
posibilităţi de 
acţiune ţi de 
mare 
complexitate. 

V-aţl dorit vreodată să lichidaţi cu 
puşca cu alice un pitic enervant? 
Sau să vă înfrângeţl adversarul mal 
degrabă tradlţfonalr cu formule 
magice? tn 4rcdncim aveţi 
voluptatea alegerii, la traversarea 
unei lumi RPG complexă ca 
Baidur's Gate şl trăsnită ca 
PtanMcape TormenL 

ţnainte de toate, impresionează aici 
lincredibila varietate a posibilităţilor 
de dezvoltare. După cum v*aţi putut 
deja da seama, în Arcanum este 
vorba despre conflictul dintre tehnica 
modernă şi magia clasică, care e din 
ce în ce mai redusă, datorita invaziei 
maşinilor şi utilajelor noi* Rămâne 
complet la latitudinea dvs* ce anume 
veţi alege, ambele alternative 
conducând jocul spre final şi având 
flecare avantaje şi dezavantaje* Un 
mic exemplu: ca vrl)itor, puteţi 
converti creaturi elementare, care va 
vor însoţi pentru o scurtă durata în 
lupte* Dacă sunteţi tehnician, vă 
construiţi tovarăşi metatici de luptă, 
pe care îi puteţi menţine tot timpul, 
însă trebuie să îl purtaţi permanent 
cu dvs. Comparativ cu alţi 
reprezentanţi ai genului, aici nu vâ 
stabiliţi de la început '"meseria", ci 
vă dezvoltaţi pe parcurs, în timp ce 
aptitudinile dvs* sunt determinate de 
peste opt atribute principale, ca forţa 
şi carisma, precum şi de diferite 
atribute secundare, printre care 
rezistenţa la otravă. Stilul dvs* de joc 
este influenţat şl de alegerea raseL 
Astfel, figurile secundare dialoghează 
cu dvs. dacă sunteţi mal degrabă un 
om. şl nu un căpcăun respingător. 
Dacă nu vă puteţi procura informaţii- 
le din dialogurile avute, trebuie sâ vă 

o NEOBIŞNUrri La caracterele orientate tehnic se găsesc 

arfne şi muniţie. 

TQOlHITi DE MASE Pe parcursul jocului, veţi cerceta peisaje întinse, în tare mişuna de 
monştri. Viaţa vă va FI îngreunată de mal bine de 230 de tipuri diferite de creaturi hidoase 

ajutaţi într-o alţi manieră. Ca hoţ 
talentat vâ procuraţi pur şi simplu 
documentele necesare prin furt* 
O altă posibilitate: loviţi adversarul 
până la inconştîenţăr apoi vă luaţi ce 
aveţi nevoie* Sau îl omorâţi, apoi îl 
readuceţi în viaţă şi discutaţi din nou 
cu eî, cum credeţi şi cum puteţi. 
Corrjîortamentul dvs. are un efect 
hotărâtor asupra evenimentelor ce 
urmează pe parcursul jocului. Dacă, 
de exemplu, eliminaţi o persoană care 
este foarte populară într-un oraş. 

majoritatea locuitorilor vor refuza 
cooperarea* Programul include 
şl lupte.în timp real sau TB, 
împotriva a mai bine de 280 de 
monştri* Ca particularitate, 
programul dispune şi un editor, 
cu care puteţi crea nivele sau chiar 
jocuri întregi în stilul lui Arcanum. 

Georg Valtin 
Andrei Rltok-Schotsch 

Cm i urinag 
MintanK^# F«nfcwi«Uwl! 
TH« i|;al jowtei-diijnlp# or taln4.amirpil 
oiiibr ctftii .«JNDhfEqtln ilsABctlHilvhfia^- 

Al OWHiOO 

MAI BUM DECXT CBOITIMMŞUL CEL VITE/IZ Cu formule in«qlco puternice veţi învinge cu 

uţurinţă chiar mal mulţi decât ";apte dintr^o lovituri". 
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www.icewinddalexom Icewind Dale IRPG avanpremiera 

Urme pe zăpadă 
Hrube, hoarde de monştri şi nelegiuiţi 

« 

■ PRODUCĂTOR Black l$te ■ DISTRIBUITOR Intarplay ■ TERMEN DE APARIjlE PREVĂZUT \u\H 2000 ■ PRIMA IMPRESIE Bitnl 

PE SCUftT 

Pini ti c» niv»! pnt 
urta persanajcte? 
în funcţia dţ qlasi, şe pot 

■ itjnqţ i[>tre 14 şi IS 
liilvele, Formulele maqice 
se opresc la nivelul l 
Se utillzeazi deja a 
treti versiune i 
rt^ulllor ADfi0? 
Nu, a dbLia ediţie. Primul 
jOc care va lEtlIiza ooiie 
reguli va ti Pool of 
{iâ(iiance2. 
De ce jocul araţi exact 
ca Baidur's Gite? 
Pentru ci utilizeazi 
acelaşi engine graJic 
[înNnity), aceeaţi 
rezoluţie de &tO)(4BQ 
puncte şi ckiar şi 
aceleaşi suprafeţe de 
meniuri. Totuşi, /cem/ît? 
Oăle este un joc 
Independent, cu multe 
diferenţe faţa de 
Sa/tfuri Gste.. 

ATACUL LUI filG flIOT în peisajul hibernal se găsesc o mulţime de YetI, întrucât aceştia au o 
farţa respectabila, nu e bine sa îî tasaţl sa se apropie prea tare. 

tn regiunile nordice ale ţinutului 
Forqotten Realms, frigul glaciar 
muşcă puternic,. Iarna e mal rea 
decât oricând, o full de monştri şl 
pe deasupra dispar oameni de ta o 
zl la alta. Este nevoie de o ecl|lpă 
tare, care si verifice cauzele 
dispariţiilor. 

Vâ compuneţi la începutul jocului o 
echipă formată din şase membri. 

Trebuie să urmăriţi ca diferitele 
clase, de exemplu luptător, 
magician sau hoţ, sâ fie distribuite 
echilibrat în grup, deoarece acesta 
nu se mal schimbă. Spre deosebire 
de Baidur's Gate, nu puteţi lua şi 
controla personaje în grupul dvs. 
decât pentru executarea unor 

UUHttKUITi In acest sat de pescari vâ veţi îndeplini primele 
misiuni, adunând puncte de experienţă. 

misiuni date. Deocamdată, aceasta 
ar fi cea mal eclatantă deosebire 
dintre cele două Jocuri, căci Icewind 
Dale arată ca o versiune hibernală a 
Iul 8aldur’s Gate. La a doua privire, 
farsa AD&D a lui Interplay prezintă 
şl alte diferenţe: în locul unei 
povestiri epice, în prim-plan se află 
luptele. Primele misiuni îndeplinite 
de grupul nostru de eroi în 
versiunea de testare au ieşit bine. 
Cercetâţl o anumită zonă, o curăţaţi 
de monştri şi obţineţi astfel o 
informaţie sau un obiect căutat. 
De cele mal multe ori, drumul vâ 
poartă în peşteri întunecate, unde, 
pe lângă aur şl obiecte preţioase, vâ 
aşteaptă aproximativ 70 de tipuri 
de monştri. Nu vă ajută prea mult 
sa va năpustiţi necugetat în luptă, 
deoarece, de regulă sunteţi inferior 
numeric. De aceea atitudinea 
strategică este cel mai important 
imperativ şl ea se poate menţine 
uşor, datorită sistemului de luptă: 
luptele decurg în timp real, însă la 
nevoie pot fi oprite, prin apăsarea 
tastei corespunzătoare. Cea mai 
mare satisfacţie la icewind Date va 
fi oferită de modul muitiplayer. 
Cu cinci parteneri umani faceţi o 
echipă pe cinste şi porniţi împreună 
la vânătoarea de monştri 

Daniel Ch. Kreiss, 
Andrei Ritok-Schotsch 
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AVANPREMIERĂ The Sims - The FutI Life I Strategie de construcţie www.t[iesirrs.com/clB 

Cum vă place 
Noii simşi sunt personaje mai nostime, mai active, mai însufleţite^ 

■ PROOlCiTOR Maxis ■ DISTRIBUITOR Electronic Arts ■ TERMEN DE APARIŢIE Trira, 111/2000 ■ PRIMA IMPRESIE Poarte iiuiii 

PE SCURT 

Se poete, tn sfâr|lt, 
mi/l ţi vlaţe sexualâ 
I caracterelor? 
Există chiar tj comandâ 
de meniu pervlru asta. 
Insă actui se iTideplineţte 
înţr’Ci manieră decentă, 
acceptabilă şi pentru 
jucătorii minori. 
Pc Internet se fiiesc 

ntra-uri cu grămada? 

E adevărat, dar acestea 
nu influenţează cursul 
pcului fi^ Futt Uf& 
aduce noi meserii 
Şi surprize. 
Care sunt noutăţile? 

Trei stiluri artiitecturale. 
dnci ramuri de carierâ, 
tSskin-uri, 23 tipuri de 
pereţL 30 de podele noi 
şi î{J9 obiecte de mobilier. 

m PUNE-ŢI o POniNŢAI 

întâi â curâtat lampa de prat. In 

timp ce se mai învârte în pât, din 

aceasta iese un spirit. 

Plictiseala nu-fl mal are locul. 
Vecinii homosexuali încearcă sâ-fl 
constituie mariaje heterosexuale, 
chiulangiu sunt trimiţi la academia 
militară, coţilil neîngrijiţi sunt luaţi 
de Protecţia Copllulult Iar chefurile 
se termină cu orgii. PC*novela 
produce scandaluri pe bandă 
rulantă. 

0 PKIVIRE \H TUNELUL TIMPULUI Spre viitor sau în casa vecinului? 
Consultând sfera de cristal se dezvâlule secrete delicate. 

The SIms a stat peste două luni în 
vârful clasamentelor. Mulţumită 

mediatizărlL despre el s-a auzit şi în 
ultimul cotlon european, iar fanîi 
i-au dedicat pe Internet o sumede¬ 
nie de site-urL Ecoul produs poate fi 
comparat cu cel pe care-l are acum 
Diabfo sau Command & Conguer. 
Dincolo de aceasta, realizarea 
propriilor skin-uri a devenit gn 
hobbv la modă. Prin orăşelele 
cibernetice ale Jocului se plimbă 
deja figuri proeminente, ca Jim 
Morrîson, Luke Skywalker sau 
Batman. Doar că la un moment dat 
toate poslbilitltile unei figuri din 
programul principal sunt parcurse 
cu toate personajele, iar atunci 
plictiseala ameninţă să se instaleze. 
Tocmai din acest motiv, producăto¬ 
rul Maxis lucrează la un bonus pack 
ofîciaL 

Bizareriile în The FufI Life sunt 
teşite din comun. Un personaj sim 
străbate calea de la cântăreţul 
ambulant până la posesorul de vile 
închiriate. Un al doilea îşi încearcă 
norocul ca părinte care spovedeşte 

prin telefon sau face preziceri cu 
cărţile, pentru a-şl îndeplini visul 
legat de secta proprie. Un al treilea 
cară crose de golf, vânând o 
invitaţie la un chef select. Altul ţine 
să avanseze din funcţia de crainic 
de ştiri la cea de talhmaster. Un al 
cincilea speră ca postura de hacker 
să-l îmbogăţească şl să-l facă 

'renumit, trimiţând urări de 
dragoste. Graţie celor 15 skln-urî 
noi, le puteţi atribui cele mal 
diverse înfăţişări, de exemplu ca 
monştri sau ca nobili cu nas mare. 

Ambientul a ajuns între timp să, 
fie compus din pietre de castel 
medieval, construcţii retro ale 
anilor “50 sau ţoale multicolore 
kitsch de inspiraţie Las Vegas* 
Pereţi, tapete, mochetă, mobilă şi 
decoraţii sunt toate originale. 
Cei foarte Inspiraţi vor crea din 
acestea în scurt timp combinaţii 
reuşite. în plus, şi casele mal vechi 
ale simşilor pot fl aduse la cel mai 
actual nivel al modei. 

Vă puteţi bucura şl de obiecte 
Interesante, ale căror efecte sunt 

I 
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The Siins - The Full Life avawpremiebâ 

Prin apisarea 
unei taste, siinşii 
se iaşi comandaţi 
la executarea ac- 
tuini, daci ie sU 
un pat moaie ta 
dispoziţie. 

greu previzibile, cum ar fl telesco^ 
pul, trusa de cbimie, piticul exploziv 
de grâdinâ, giobu! de cristal, lampa 
mlnunatăi robotul sau pâpuşa 
Voodoo. Un exemplu: doamna 
Cutare cumpără fa talcioc o lampă 
antică. Acasă 6 apucă mania 
curăţeniei ţi freacă sălbatic lampa, 
din care lese un duh disponibil să*l 
îndeplinească diferite dorinţe. Asta 
da şansă! Soţul doamnei, Tn schimb, 
stă seară de seară pe balcon, în 
spatele telescopului, priveşte cu 
curiozitate spre stele, fapt pentru 
care e răpit de extratereştrl, cărora 
nu le place să fie urmăriţi, ista da 
ghinion! în mijloc se află feciorul 
celor doi, care zâmbeşte mefistofe¬ 
lic. A prevăzut toate acestea, 
consultându-ţl sfera de cristal, Iar 
experimentele chimice hau modelat 

'o fire răutăcioasă, care ţine să 
savureze pe viu evenimenteie. 
Doamna Cutare trebuie să îşi ia pe 
moment adio de la sex, dacă nu 
decide să apeleze la servicilie 
vecinului. 

CIreaşa de pe frişcă din The Fuf! 
Life o constituie caractere de 

VtElUUm ORELE PENTIU ASTRONOMI Cine priveşte prea mult cerul va fl mal devreme sau mal tăr- 
zlu rftpit de hoarde enervate de extratereştrl, riscând sâ devină obiect al experimentelor acestora. 

computer comice. Amintim aici 
clovni, candidaţi la game-show-uri, 
sau doamna cu coasa în persoană. 
Perioada de aşteptare până în 

toamnă li se va părea multor fani, 
cu siguranţă, o adevărată veşnicie. 

Daniel Ch. Kreiss 
Andrei Ritok-Schotsch 



AVANPREMIERĂ Startopid I RTS/Construcţie www.eîdos.c:om 

Pe staţiunea spaţială au loc evenimente din cele mai diverse: Originalii extratereştri pun de-o revoltă 

■ PROOUCMOR Hucky Foot ■ DISTRIBUITOR Efdos ■ TERMEN DE APAflIÎIE PREVĂZUT Trifli- IV/2000 ■ PRIMA IMPRESIE Foill* buni 

PC SCURT 

îiitr-wi W, SMopit 
îmi tmlirtef t« puternic 

de Ounşeen ĂMper 

Aceea;! Impr&sie o avem 
;l noL Nu în ultimul fini 

com-parat’s rezistS ;i da- 

îoritâ graficii de desen 

anirrtaţ;[ redârll persuf^a- 

|alor. 
Dici ifKtuet rcrtîfl ţi 

zoom In focuri dt ttri- 

toqlc, plord din «tart 
ofiifitirti, 
îrrtr-adevâr, lu jocuri 30 
de strategie ca 
sau Gfoiind Cmtfof, maf 
ales înupâtoNL au avut 
problertve cu alegerea 
perspectivei Insa deoare¬ 
ce staţiunile spaţiale din 
Stâriopiâ ml Inelare, 
orientarea m ar trebui sl 
fie prea grea. 

In lumi inelare 
sintetice veţi 
administra 
noni popoare 
extraterestre, 
stridaindo-vă 
si menţineţi 
buna vemnitate 
m spaţiu. 

■ HAOTIC 

E sâmbăta dintiiif^a^a, îat într 

staţiune spaţiali înfloritoari> 

so lucrează cn-ntr un 

superniciket. Nu pierdeţi 

privirea de ansamblu! 

Bine eţl venit în Alltn-Zool tn 
Siartopla te efli la un toc diferite 
rate extraterettrir pa o itaţlune 
în formi inelară» Deoarece flecare 
tpecle ditpune di proprletiţlfe tale 
originala, vaţl fl ocupat pâni pette 
capf pentru a-l învăţa principiul 
bunei vecinătăţi» 

Povestirea-cadfu a lui Startopia are 
loc mulţi ani dupâ un gigantic 

război Interstelari Majoritatea 
civilizaţiilor sunt distruse, prin 
spaţiu mal rămânând risipite doar 
reminiscenţe triste ale societăţilor 
de odinioară* Reprezentanţii dlferlte- 
tcr specii s-au întrunit pe nişte 
staţiuni spaţiale de formă inelară* 
Sarcina dvs* este de a reface 
centrele comerciale şl de comunica¬ 
re» foarte afectate, ale galaxiei* în 
consecinţă, veţi administra activităţi¬ 
le extratereştrllor, le atribuiţi sarcini 
sau slujbe, vă dezvoltaţi o armată 
puternică pentru eventualele atacuri 

VECINI lUIŞTRI Pentru a nu pierde controlul uriaşei fumi Inelare, puteţi roti dupi voie 
Imaginea şl acţiona perspectiva zoom. 
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Startopis avanpremiera 
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iNClEIUţ $1 DItACUŞOR Cit d« diferite pot fl cele noui rase ejctraterestre de pe staţiunea 

spaţială o dovedeşte această pereche originală. 

$1 construiţi înceta dar sigur un 
sistem funcţional de societate şl de 
economie* 

Ca în jocul similar, Oung^on 
Keepeft trebuie să cuceriţi pe rând 
flecare din uriaşele lumi Inelare. 
Staţiunile sunt subdivizate în 16 
segmente diferite. începeţi într-o 
porţiune şi vâ extlndeţl apoi în 
stânga şl în dreapta, neştiind peste 
ce popoare veţi da şl care vor fl 
reacţiile la aceştia* Segmentele 
învecinate pot fi cumpărate sau 
anexate pe cale militară. Majoritatea 
extratereştrllor vor fl interesaţi de 
un schimb sau de un negoţ; lupta 
joacă un rol subordonat în Startopla 
|1 este condiţionată de o economie 
extrem de puternică. Pentru 
dezvoltare proprie, pentru staţiuni 
spaţiale, pentru energie şl resurse, 
mai aveţi nevoie şl de tehnologii 
înalte. Acestea le puteti procura fie 
pe căi oneste de la vecinul dvs*, fie 
prin spionaj, cu agenţi având o 
pregătire specială. Pentru a nu păţi 
şl dvs. acelaşi lucru, vă apăraţi cu 

paznici centrele de cercetare. 
Pentru obţinerea energiei mai există 
încă o cale, foarte macabră: lăsaţl-l 
pe lucrătorii dvs* extratereştri să 
construiască o uzină de reciclare* 
Aici însă nu se vor utiliza materii 
prime, cl cadavrele cetăţenilor 
decedaţi în urma războaielor. 

0 bună parte a timpului o veţi 
consacra menţinerii bunel dispoziţii 
a extratereştrllor de pe staţiunea 
dvs. Fiecare locuitor îşi are propria 
dispoziţie, propriile necesităţi şl 
sentimente, dezvoltând simpatii sau 
aversiuni deosebite faţă de diferitele 
rase. Nu ajunge să le daţi tot timpul 
suficientă hrană, trebuie să le oferiţi 
şi divertisment. Chiar şl marţienll 
cu două capete vor după serviciu 
să şadă într-o cârciumă sau să 
danseze într-o discotecă, pe cele 
mal noi hlturl. 

Din punct de vedere grafic, Star* 
top/a face de pe-acum o impresie 
excelentă, înainte de toate prin 
redarea comicâ a locuitorilor 
staţiunii, care aminteşte fanllor de 

liniUll, vi ROG Tot mal mulţi extratereştri vor păşi pe staţiunea dvs.r 
prin acest aparat monstruos, care ajută la o înflorire a societăţii. 

ANIMAlf D£ PLUŞ Ce rol o fi având acest animal cu privirea atât de 

adlnd? SI sperăm că nu este un cline de pază. 

filme clasice de tipul Marş Attacks. 
Peisajele 3D pline de culoare pot fl 
rotite sau activate în zoom după 
plac, astfel că privirea de ansamblu 
asupra activitâţilor extratereştrllor 
nu poate fl pierdută. 

Andreas Sauerland 
Andrei RitoHchotsch 
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mierA Escape from Monkey Island I Adventure • wwwjucasartsxom 

Unde locuiesc maimuţele cele sălbatice 
Lipsit de respect, viclean, tehnic şi cu puterea unei primate: Monkey îsiand 4 abordează cu şarm corăbiile concurenţei 

■ PRODUCĂTOR LucuArti ■ DISTRIBUITOR THQ ■ TERMEN DE APARIţlE PREVĂZUT roictnbric ZODD ■ PRIMA IMPRESIE PMrtl tuni 

p£ 

NMf f fiM 4 ¥i 
m Ktton-uhffntvrt? 
Nu, în nki un m nu vor 
exbîa pdiaje de salturi ţi 
de5ÎK)oter,tiuibru^ 
rămâne un ivenţurjer 
adevărat. Şucuriie de 
edrendllnâ sunt furnizate 
Insctiinib de duelurile cu 
înjurături. 
Cit VI rmI lipii Ml 
fandiff Z? 
Opera funerară a fust 
mult prea trăsnită pentru 
piaţă, prin urmare nu a 
M rerttabilă. De altfel 
desigrienjl TImScbafera 
părăsit lucasArts. Pentru 
o continuare rui prea sunt 
speranţe. Tutuţi tehnica 
acestuia îţi ^seşte utili¬ 
tate din nou în ¥onks)f 
f$f9n(t4. OUSTUl ESTE TOTUL Ce 1 s-ar i^otrlvl mal bine sperietorii mirilor declt o corabie roz? Poate 

una firi giuri şi muceqal? Una cu echipai plnze? 

Intr-o atmoiforă dt CaralbOr pifiţV 
aJcooltzaţt îf I tmiiart gloanţe 
ntitlnghtrlţlr papâgati cu tulburări 
comportamtntalt înjură tot ca nu 
iti cocoţat Tn copacii vrăjitoartia 
Voodoo înfig aca în păpuţi da pala 
cu proteza da lamn. Vizând acta, 
hobby-piratul luipini: totul a 
rimai nacciiimbat pa MonlraK 
Mmnd^ 

Cel puţin în aparenţă. Schimbarea 
decisivă în partea a patra a 

tradiţionalei serii este faptul că 
LucasArts ţi-a remodelat simpaticul 
erou Guybrush Treepwood Tntr-o 
figură 3D. Culisele sunt Tn continu¬ 
are încărcate ca Imagini fixe» 
însă - ca în Grim Fandango - sunt 
procesate cu trucaje de perspectivă 
astfel încăt rezultă o Impresie de 
spaţialltate. Iar figurile într-adevâr 
tridimensionale se pot deplasa după 
plac prin culise» 

Pentru a îneca comentariile 
fanilor conservatori ai Iul Guybrush, 
trebuie să spunem încă de pe acum: 
stilul unic al realizării precursorilor a 
supravieţuit transpunerii Tn prezen* 
tul tehnic fără nici o zgârietură sau 
vânâtale. Imaginile din fundal par din 

nou comice» culorile sunt de flecare 
dată puţin prea colorate, figurile de 
desene animate sunt proporţionate 
curios» însă nu copilăresc, aţa cum 
trebuie să fie. Contrar Iul SImon 3D| 
protagoniştii din Escape from 
Monkey island nu apar ca nişte 

marionete prost sculptate, bolnave 
de reumatism, cl se miţcă complet 
sănătoşU Unghiurile bine alese, 
variabile ridică definitiv producţia la 
nivelul unul film animat 

Tn mod sigur învechitul control cu 
mouse'Ul aparţine trecutului. 

I 
I 

■ FRATE CU BART 

SLMPSON 

Pentru fascinaţia sa 

pentru piraţi» superstarui 

computerelor, Guvbrusti, 

a fost pus ia şcoala faţă 

în faţa cu unele probieme. 
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Escape from Monkey Island avanprbiwikrA 

Guibrush continuă acolo unde SkuiI 
Manny Cdvatera a terminat în Grim 
Fandango ş\ preia comenille de 
mişcare a acestuia în exclusivitate 
prin gamepad sau prin tastatură. 
Dacă vă afiatltn apropierea unul 
obiect care vi se pare Interesant, 
acesta îţi apleacă capul în direcţia 
respectivă şl slobozeţte un comen¬ 
tariu mal mult sau mal puţin 
lluminant* Colţurile clădirilor şl 
muchiile meselor care blocau regulat 
Jocul despre lumea de dincolo şi care 
au fost blestemate destul pentru 
asta vor putea fi uşor de ocolit în 
viitor, în afară de asta, s-a îmbună¬ 
tăţit inventarul: cu toate că ustensi¬ 
lele colectate trebuiesc rotite în 
continuare ca în Tomb Ralder, 
selectarea directă şi combinarea 
funcţionează mult mai simplu, 

LucasArts încă nu vrea să 
prezinte exemple ale sutelor de 
mistere haloase, însă 
povestire-cadru prezintă deja 
destulă hraril pentru nutrirea unor 
puzzle-uri: Guybrush şi zmeul de 
casă Elaine se întorc din luna de 
miere şi se apropie data realegerii 
doamnei în poziţia de guvernatoare 
a insulei. Din păcate, căt ea a fost 
plecată un intrigant pe nume 
Charies L. Charles a declarat^o 
moartă, fapt care a influenţat puţin 
dispoziţia poporului. Prin urmare, 
trebuie luate repede măsuri eficien¬ 
te de contra-propagandă. Pe lângă 
acestea, casa familială stă pe lista 
unei firme de demolări şl * încă mal 
răul - Guybrush nu primeşte pâine la 
supermarket. Faptul că piratul 
ajutător preia provocarea pentru o 
nouă odisee este mal degrabă 
datorită naturii sale decât raţiunii; 
dacă se află în faţa unor probleme, 
acesta ascultă de Instincte» Asta în 
principiu îl duce din lac în puţ, dar ce 

IMâNIE VOODOO Guybrush o urmăreşte pe Elaine cum pleacă din casa legendarei vriJltorL Aceasta stă ca de ehlcel pe 

cele patru litere ale sale şl II ajută pe eroi cu sfaturi înţelepte. 

In ceea ea 
priveşte glanale 
seria nu a fost 
ameninţate pini 
acum deeitt de 
Grim Fandanşe. 
Oare acum Wiu 
revmişa? 

mase de maimuţe şi vă petreceţl 
timpul cu discipline sportive de tipul 
"cine jigneşte mal tare". Pe lângă 
acestea demascaţi nenumărate 
Infracţiuni şi comploturi şi faceţi 
cunoştinţă cu o mulţime de perso¬ 
naje ţicnite. Oe asemenea, va exista 
şl o revedere cu vechi cunoştinţe: 
guralivul Stan plasează între timp 
Imobile printre populaţie, Iar voo- 
doo-ladyîşl petrece în continuare 
majoritatea timpului şezând pe 
stimabilul el posterior. Cui I se pare 
că îi lipseşte ceva din descrierea 
personajelor, cum ar fl LeChuck, să 
recapituleze numele mal sus amin¬ 
tite şi să se cufunde pentru o 

secundă într-o meditaţie profundă, 
V-aţI prins? 

în încheiere, profeţia sfatului 
piraţilor din redacţie: daci nu vor 
mal fl şl alte comploturi la 
LucasArts (pe lângă Schafer în 
ultimele luni au părăsit bordul navei 
printre alţii preşedintele Jack 
Sorensen, şeful de producţie Steve 
Dauterman precum şi trei dintre 
compozitorii-şefl), echipa va scoate 
la lumină o adevărată comoară în 
iarnă. 

Danie! Ch. Kreiss 
Andrei Ritoh-Schotsch 

sâ-i faci.., 
într-o bârcuţă penibil de roză a la 

Bărbie, Glbrush navigaţi între patru 
Insule, vizitaţi cârclumLşI laboratoa¬ 
re de proteze - domeniul de speciali¬ 
zare: picioare de lemn - treceţi prin 

EN GASGE! h lupta împotriva unei periculoase malmuţe-pltlc. Guy¬ 

brush trebuie să îţi dovedească tot curajul. 

BALET DE PIRAŢI Figurile se mişel mal ales în comparaţie cu Slmon 3D, Impresionant de 

cursiv, mulţumită unei verslunllmbunltiţlte a englne-ulul Iul Grim Fandango, 
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AVANPREMIERĂ Aqua I Slmulstor www.massivexom 

Cu căpşorul sub apă 
Ca pirat submarin cercetaţi o lume exotică plină de creaturi bizare şi aventuri periculoase 
^_ > 

m PRODUC&TOfi Massive Daveloptnent ■ DISTRIBUITOR Rdvvnsburgvr Interactive ■ TERMIN DE APARIŢIE PREV^^UT Trlm. l/ZDOI ■ PRINA IMPRESIE Foarte buni 

P£SCURT 

De CI pf ftducitcdi iu 
ilti ^cMt tHIu vag? 
Acţiur>ea se desfişoarâ 
excibsiv Tn elementul 
liciiifl, iar termertui latin 
pentru apă «te "aqua". 
ÂQua este dlstriliurt ^ 
firma fiică a lui 
Ravenstturger - Fisfitank 
Interactive, 
Nu ml te va termina 
Mraf? 

iqua se joacă ca un 
sbooter spaţial. Vă veţi 
manevra submarinul prin 
ocean după cum ati 
făcuta cu Sîarimerh 
spaţiu. 
De ce tngine-ul 3D a 
fftft bote fit cu numele 
de "Nriif"? 
Numele este unorogram; 
cuKrass se pot realiza 
lumi de joc pline de 
efecte şi detalii. Unele 
firme de jocuri S'au 
Interesat deja de licenţa 
programului. 

fiu respiraţia 
oprita» fanii lui 
ScMeieiifalirt 
aşteşfita aceaeti 
continuare 
romiţiitoars a 
rizboiulii mondial 
subacvatic. 

D« Ci fi na itridufm fă 
ajungam la itala când adăncurlla 
ocaanului Invită la avantură? AtfUM 
promită o acţiune turfaulantă a la 
Stariâ/ictrr un itorv captivant 
fi o grafică brHIanti dt 
rapar. Am verificat daci în aceft 
mara prolact mal apar erori* 

Submarinul alunecă încet prin apl 
şi trage după el o coadă de bute 

de dimensiunea mingilor de 
ping-ponq, Reftectoarele Iluminează 
fundul mârti care se află fa doar 
câţiva metri sub navă fiind format 
din coline de nisip, care sunt 
acoperite cu nenumărate scoici, 
stele de mare şi pietre colţuroase. 
Pe drum întâlniţi şi alte nave 
inamice sau aliate* în funcţie de 
fracţiunea a cărei reprezentant 
sunteţi, trebuie să fiţi pregătit 
pentru orice fel de atacuri ale 
piraţilor* Lumea Iul AQua este la fel 
ca a precursorului, Schfekhfâhrt, un 
univers subacvatic: oamenii trăiesc 
de secole sub nivelul mării, căci doar 
aici găsesc materiile prime necesare 
pentru a putea supravieţui. 
Diferitele grupări se luptă pentru 
putere» iar dumneavoastră, în rolul 
căpitanului Emefald "Dead Eye*' 
FMnt, luptaţi pentru acela care vă 
plăteşte cef mal mult. Acţiunea a 
devenit şl mal importantă şl 

evoluează în funcţie de cele 
aproximativ 60 de misiuni; ca în 
Scftfe/cft/a/irf există mal multe fire 
ale povestirii, astfel încât puteţi 
rezolva o misiune de mal multe ori şi 
de flecare dată puteţi trăi un alt 
final. Pe lângă luptele a la 
Starlancer, trebuie să mal îndepliniţi 
şl misiuni în care trebuie să 
cercetaţi un anume sector sau să 

apăraţi o navă transportoare* 
Viaţa nu vă este îngreunată însă 

doar de adversarii umani: 
producătorii echipei Massive sunt 
deosebit de mândri de creaturile for 
organice, care fie se ascund în 
peşteri Inaccesibile* fie înoată prin 
apa mării şl vânează căpitani 
curajoşi de submarine. Una dintre 
aceste creaturi este o caracatiţă cu 

o dUnWIE SUB MUC In cefe aproximativ 60 de misiuni veţi avea altercaţii periculoase cu 
submarinele fracţiunilor rivale şl cu monştri cât cortul unul circ. 
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Aqua AVANPREMIERĂ 

Războiul lumilor subacvatice 
în 1996 jucătorii au putut cerceta 
pentru prima dată adâncurile 
oceanelor datorită lui Schieichtahrt, 
Precursorul lui s-a bucurat de un 

succes foarte mare. Punctul forte - pe 

lângă grafica bogată în efecte - a fost 

povestea 5f, care a fost creată de un 

autor cu experienţă. AQua conttnuâ 

această povestire: în secolul Z7, zsce 
fracţiuni luptă pentru supremaţia 

Pământului, care este aproape complet 

acoperit de ape: 

toate luptele se 

desfăşoară sub 

suprafaţa 

oceanului globaL 

Eroul din Aqu3 
Emeratd "Dad 

Eye" flint a fost 

deja în 

Schteichfăhrt 

ocupat cu 

uciderea 

adversarilor săi 

insistent!, în afara 

acestui personaj 

simpatic, vor 

participa şl alte 

personaje. 

PEDCIT Cu patch-ul 3dfK Schielchfahrt a 
fost optimizat şl pentru chlp-urlle voodoo. 

ECHIUQRU Comerţui Joacă uit rol la fel de Important ca acţiunea ţi 

fizic falsele explozii subacvatice. 

tentacule lungi cât un vagon Inter 
City Express. Mulţumită tehnologie* 
"Krass" utillzater astfel de creaturi 
sunt redate cu un asemenea grad de 
detaliu încât se pot recunoaşte c*ar 
chiar şi ventuzele de pe tentacule. 
%tr-un shooter spaţial astfel de 
creaturi nici nu pot fl Imaginate", 
spune şeful de dezvoltare Alexander 

JoHas. "Jocuri ca Startancer sunt 
limitate doar de faptul câ aici nu 
exista limite, nu există coliziuni 
adevărate şl nici drumurL" în Aqua o 
secţiune a jocului are în medie o 
lăţime de B km, Aveţî nevoie de mai 
multe minute pentru a ajunge 
dintr-un capăt în celălalt - cu 
condiţia ci nu întâlniţi în cale o flotă 

8WEET HOME Cele zece partide concurente luptă unele cu altele. Pentru un pumn de dolari 

veţi schimba oricând fronturile. 

cerinţe Înalte pentru tehnica Krass redarea reflexiilor de lumină, 

umbrelor şl a modificărilor peisajelor este uşoară. 

inamică. Naţionalitatea acestora o 
puteţi recunoaşte după deslgnul 
navelor: astfel, de exemplu, 
vehiculele unei grupări de mutanţi 
au un aspect organic, care 
aminteşte de homari sau de racL 

Când navele străbat adâncurile 
aruncă umbre curbate peste 
suprafeţe neregulate aie fundului 
mării. Variatele reflexii ale diferite- 
lor lumini provenite de la bazele 
submarine generează o atmosferă 
Incredibilă, amintind de mamuţi al 
ecranului ca Abyss sau Sphere»Tn 
timpul luptelor navele sunt sfirmate 
şl resturile cad spre adâncuri unul 
câte unu*. De asemenea se redau 
corect şi găurile create de proiecti¬ 
le, astfel veţi putea vedea perma¬ 
nent în ce puncte aţi avariat nava 
Inamică; în modul multlplaver astfel 
de detalii vor asigura Eyecandy. 
Controlul va fi şi mal simplu decât în 
Starlancer: un Joystlck cu patru 
butoane este pe deplin suficient 
pentru a reuşi chiar şl cele mai 
compilcate manevre. 

Aqua arată 
superb, ara un 
story captivant 
şi acţiunea 
subacvatică 
este din cea 
mai bună. 

Peter Kusenberg 
Andrei Ritok-Schotsch 

VIATA SUB Ari staţiunile subacvatice au un sistem propria de 

alimentare, pe care trebuie sâ îl apAratl' 
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avanpremiera Cultures - Descoperirea Vinlandei I Strategie de construcţie www.cuitures,de 

Vikingii săibatici vor să mişune 
După câteva ore de Cultures veţi cunoaşte fiecare unitate după prenume * la propriu, Şi e mai bine aşa. 

PRODJCiiTOR Funatics ■ OISTRiBUITOI! THB ■ TERMEM OE APARIŢIE PREVĂZUT sejitanibrie 2000 ■ PRIMA IMPRESIE Foart* buni 

l>E SCURT 

Din nou coloni»ri 
iiNoiml în iMSă? 
Nkr vgrbăl fiecare figură 

de Joc are numele propriu 

;i are diferite meserii, 

In cursul jocului veţi 
curvoaşte viata fiecărui 
vfkir>g la fel de bine 
ca pe a dvs. 
G« trtiHdt ftc 
thjoc? 
Înainte de toate trebuie % 
s3 Optimizaţi condiţiile 
periferice. Vikingii trebuie 
sâ mlnănce, să se 
căsItQresscisâaibăo 
meserie. Apoi îşi eictirvd 
teritoriu I ţi, Kaiional. 
duc lupte cu adversarii. 

CAPTAIN IGL0 Lunga cilâturle a vikingilor în clutarea pirţilor componente ale Soareful vi 
duce până la eschImofL Aid veţf gâsî aliaţi ţl adversari. 

Jocurllt de ttpul fllm«lor provin 

dt rtguli din gtnul dt acţiuni. 
Culfum va fl primul contruetlon^ 

itratigv cu ileminte di Hollywoods 
actori puţini, multe caractere 
itcundara. Am aflat pentru dvi, 
cum funcţionează aceit lucru. 

Când vikingii întreprind o călătorie, 
au parte de aventura vieţii for. 

Simpaticii locuitori ai Nordului 
amintesc la prima vedere de afţî 
colonişti sau popoare, însă în aventu¬ 
ra dvs, numită Cultures se găseşte 
mai mult decât construcţie, comerţ şi 
războaie. Jocul se bazează pe 
căutarea Pietrelor Soarelui, care 
duce acest mic popor într-o călătorie 
până în America şl înapoi. Din acest 
motiv, diferitele misiuni ale marilor 
campanii conţin sarcini clare, care 
oferă varietatea acţiunii şi continuă 
story*ul. întâi trebuie însă să vă 
asiguraţi că fericiţii dvs. normanzi au 
destul de mâncare şi adăposturi. însă 
trebuie să faceţi mal mult decât să 
Instalaţi o casa şî o fermă pe păşune. 
Altfel decât în jocurile de acest gen, 
ţăranul nu este livrat împreună cu 

hit^ul de construcţie al gospodăriei 
ţărăneşti, cl trebuie sâ fie ales dintre 
omuleţii care stau la dispoziţie. Apoi 
îl daţi sarcina de a învăţa meseria de 

agricultor, prin mouse î! arătaţi 
manufactura corespunzătoare şl 
aşteptaţi până cunoaşte toate 
dichisurile meseriei. Tot în acest fel 
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Cultures - Descoperirea Vînlandei vorschau 

ŞCOAU PIHlfESIOIIAll Pe bazi unor table de lemn vl puteţi Informa des¬ 
pre meseriile deprinse ţl despre valorile de caracter ale fleclrul vlltlng. 

CU COftTUL In KATURi Reacţia Indienilor $1 af celorlalte popoare asupra lucitorului depinde 
de bunul plac al ţefulul de trib. Cu mulţi faceţi schimb de produse de Importanţi primordiali 

activttâţlle superioare Imediat 
următoare, în acest fel producătorii 
de la Funatics reuşesc să mtnţlnâ 
relativ redus numărul figurilor. Astfel 
Jucătorul pune mai repede omuleţii 
la inimă şl se Integrează mal bine 
în acţiunea Jocului Bineînţeles* 
nu pot lipsi nici figurile marginale 
respective. Cineva trebuie să^şi 
transporte mărfurile şi să se ocupe 
de urmaşi Apropo: femeile joacă 
un rol dominant, ca în viaţa reală 
dealtfel Evident că fără ele nu sunt 
nici urmaşi, însă înainte de toate 
acestea contribuie la buna dispoziţie 
şl la o muncă susţinută a bărbaţilor. 
Aranjează locuinţa, aduc mâncare 
şl încălzesc astfel atmosfera. 
Bineînţeles, nu poate lipsi nici o 
porţie de religie, care ridică şi ea 
motivaţia, când normanzii aprind cu 
ulei un foc sfânt. Jocul poate fi 
parcurs şi fără aceste extra-url însă* 
astfel durează mult mal mult şl 
devine mal complicat Sau credeţi că 
muncitorii obosiţi sunt muncitori 
buni? Nu tocmai! De aceea, armata 
dvs. trebuie să fie bine odihnită, când 
este vorba de triburi de Indieni sau 
de eschimoşi prost dispuşi. De altfel 
soldaţii sunt singurele figuri pe care 
le puteţi controla direct, cum o 
cunoaşteţi din RTS*url. Pentru ca 
toate acestea să şl funcţioneze, 
Cultures cuprinde şl o bună doză 
de RPG, căci toţi vikingii primesc 
pe parcursul jocului puncte de 
experienţă pe care le pot atribui 
diferitelor aptitudini. Oe exemplu, 
puteţi ridica nivelul hranei unui 
muncitor, pentru ca acesta să nu fie 
nevoit să alerge permanent până 
acasă la masă. 

Fiorian Stângi 
Andrei RitoHchotscli 

PRAF Şl PULBERE Un viking trebuii să-şl mai facă câteodată dreptate şl prin forţă, dacă adversarul este prea Insis¬ 

tent. fhsi se poate întâmpla uşor ca şl satul natal sl albă de suferit în urma luptelor. 

trebuie să procedaţi şl la celelalte 
meserii: cu ajutorul unul meniu bine 
aranjat veţi urmări care sunt vikingii 
care nu au nimic de făcut Apoi daţi 
un clic cu mouse-ul pe ei, alegeţi una 
din 30 de meserii diferite şl îl dirijaţi 
spre locul său de muncă. Alimentarea 
este logică şi simplă. Corturile 
dăpostesc familii, care daci doriţi pot 
asigura urmaşi Fermele produc 
cereale care sunt măcinate la morî şi 
apoi prelucrate în pâine la brutărie. 
Vânătorii prind urşi şl iepuri, pescarii 
se aşează pe malul mării şl mal târziu 
veţi putea începe şi comerţul cu alte 
popoare. Arborele tehnologic este 
detailat în mod corespunzător: mulţu¬ 
mită unui meniu uşor de manipulat, 
vedeţi ce meserii cu diploma de 
maistru se potrivesc şi sunt necesare 

DatorKă unui me¬ 
niu simplu putuţi 
urmîri care uie- 
lerii sunt nece¬ 
sare cu diplomi 
de maistni pentru 
a putea produce 
toate produsele. 

pentru a putea produce toate 
bunurile* Pentru realizarea armelor 
şl a armurilor aveţi nevoie, pe lângă o 
sursă de minereu, de un furnal 
precum şi de lemn, un fierar, un 
atelier de suliţe, unul de arcuri etc. 
Condiţia pentru majoritatea clădirilor 
este un viking care a primit deja 
diplome de maistru pentru meseriile 
pe care le-a învăţat Aceasta se 
întâmplă după exercitarea, pentru 
o anumită perioadă, a meseriei pe 
care a avut-o înainte, astfel având 
posibilitatea de a evolua la 

j www.pcgame^.ro 
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AVANPREMIERĂ Sudden Strike I RTS www.si/dderstrike.de 

Joc de răbdare pentru generalii PC 
Vine sau nu vine? Se pare că Suddeen Strike se află în faţa finalizării 

■ PRODUCĂTOR Necunsscut înci ■ DISTRIBUITOR CDV ■ TERMEN DE APĂRIJIE: PREVĂZUT august 2000 ■ PRIMA IMPRESIE Suni 

PE SCURT 

Ot c|t« df| 14 va mal 

amliu ipirltla Jocului? 

Termenul actual pare 
destul £lp realist având In 

vedere versiunea care ne 
stS ia dispoziţie. Mecani¬ 
ca jocului funcţionează ţi 
toate unitâţile au fosE 
Implementate, Momentan 
producătorii fac finisarea 
misiunilor sinoleprayer. 
RTS firi conitrucţii 

b»»l7 
Io majoritatea misiuoilor 
pentru acţltiolle cu 
succes veţi primi IntSrlrl. 
Dacă, de exemplu, 
escortaţi ofiţeri de rang 
înalt la o a numită 
putetl cere blindate 
ţi soldaţi proaspeţi, 

Ştfrta prcaită: Nici luna aita nu 
am reuşit încă fi tfitim Sudfdair 
Strike* Veitea buniî producătorii 
au trimif o vtrtiune nouă, care 
cuprindă toate unităţile şl modul 
multlpfayer. 

Ce se face încet, lese în cele din ur¬ 
mă bine: după luni de aşteptare, în 

ultima secundă redacţia a primit 
noua versiune a mult aşteptatului 
RTS. Acest nou beta dîspuneîn 
sfârşit de meniuri aproape finalizate 

MUNCi OE PIONIERAT Pe anumite porţiuni ale hărţii puteţi constrt/l 

poduri de pontoane pentru trupele proprii. 

şl brlefingurl demne de vSzutî cele 
trei campanii diferite pentru 
sovieticir germani şî aliaţi vestici 
nu sunt încă nici acum jucabife. ?n 
schimb însă modul multiplayer este 
Implementat complet. Aici se 
măsoară până la 12 adversari umani 
între el pe diferite hărţi în bătăii) 
fictive ale celui de-al Doilea Război 
Mondial. Deoarece amenajarea bazei 
şl extracţia de materii prime nu Joacă 
nici un rol, în Sudden Strike produci- 
torll au realizat pentru modul 
multiplâyer un sistem simplu de 
întăriri. Peste tot pe hartă se găsesc 
baloane de observaţie de culori 
diferite pe care trebuie să le echipaţi 
cu trupele dvs. Cine reuşeşte să 
ocupe toate baloanele unei grupe de 
culoare primeşte în schimb un nou 
contingent de blindate şl de 
Infanterişti. Scopul final al acestor 
fupte este, ca de obicei, eliminarea 
tuturor unităţilor adverse. 

Campaniile singleplayer au fost 
doar rudimentar utilizabile în 
versiunea jucată de noL în total, jocul 
va oferi trei campanii diferite care 
sunt compuse din misiuni diferite, 
înaintea fiecărei misiuni, în brlefing 
vă faceţi o Imagine de ansamblu 

despre respectivul sector al frontului 
şi despre scopul misiunii. Un al doilea 
clic de mouse vă transpune apoi 
pe câmpul de luptă unde vă aşteaptă 
comenzile nenumărate trupe. 

Incontestabil cea mal Impunătoare 
caracteristică a Iul Sudden Strike 
este grafica. Peisajele, desenate cu 
devotament, cu sătuleţele, pădurile şl 
cu şinele lor, amintesc de o machetă 
perfectă de trenuleţ electric, 
împrejurimile însă sunt mai mult 
decât o simplă culisă frumoasă: toţi 
copacii, casele şl podurile sunt 
avariate dacă sunt lovite şi pot fl 
distruse. Chiar şi pagubele secundare 
sunt redate: astfel se poate întâmpla 
de exemplu sâ loviţi un avion Inamic 
care apoi cade pe trupele proprii şl le 
trimite pe veşnicele plaiuri ale 
vânătorii Toate unităţile de luptă 
dispun de o rază de vedere realistă 
care este blocată de obstacole 
artificiale şî naturale. Cine îşi 
amplasează deci trupele cu iscusinţă, 
poate bombarda adversaruf fără a 
putea fi văzut. în cele din urmă 
casele şi bunkerele pot fi folosite 
ca adăpost şi pot fi ocupate de către 
proprii infanterişti. 

Comandarea soldaţilor şi a 
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Sudden Strike avanpremiera 

BRIEFING înaintea misiunii, q harţi Indici mfţcârlle de trupe aţe 
Inamicului şl scopurile misiunii 

Agitaţie pe 
câmpul de luptâ: 
doar generalii 
ce răbdare ;i 
experienţă vor 
avea succes în 
Sudden Strike. 

vehiculelor este chiar şl pentru 
generalii de duminici experimentaţi 
o provocare serioasa. Ca principiu, 
Sudden Strike funcţionează exact ca 
Panzer Generat doar că în timp reaî, 
foarte alert, Având în vedere 
varietatea unităţilor şi a diferitelor 
caracteristici ale acestora ne rămâne 
doar să sperăm că producătorul 
va Iniţia protector Jucătorul cu un 
tutorial în materia jocului. 

Saschâ Gliss 
AndreîRitok-Schotsch 

IURTE CASNICE Trupele germane au ocupat o fabrici $1 trag de la adăpost asupra trupelor 

Inamice din pădure. 

ARMi DE DISTAKTi Sturmtlger^ul poate lovi Inamicul la distanţe mari mulţumiţi mortleruluf 

uriaş. 
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avanpremiera Conquest; Frontier Wars I RTS' WWW. m i croso ft.c OTn/game s/d a/c onquest 

9- 

Ameninţare 3D din spaţiu 
Cu Conquest Digital Anvil realizează un amestec exploziv de StarCraft şi Homeworld 

■ PROOUCilTOR Digital Anvil ■ QISTRIBUITDR Mlcr»)«ft ■ TEWtN DE AFARIJIE PFEVUZUT Trlm. IV/ZOOO ■ PRIMA IMPRESIE Foarte buni 

PE SCURT 

CP 

0 flD|W|k 
nu fstt ptu puţin? 
FaţS alt&j^urî, di, 
însă cele 
ptanîficate sÂnj icm 
sţint atdt de [iiprinzătod- 
re încât probabil câ mk 
dintre ei^se vor diviza 
Tn misiuni mai mici. 
Mu vă pin gml jKu^ 
ditwrtt j Mftllbf uritfiT 
Mul dislatiţele mai mari 
pot fi parcurse ţKtrem de 
repede prin găuri de 
vierme, astfel Hota dvt 
va aji/nge repede la 
destinaţie^ ăineînţeies, 
^ inamicii pot face 
acelaşi lucrul 

PRIVIRE DE ANSAMBLU tn pofida nenumărate lor unităţi privirea de ansambfu, potrivit 
producâtorllori nu o veţi pierde niciodată. Aid se pare câ nu e chiar aşa. 

controfut asupra terranlior. 
Se planifică Trţsă şi o abordare a 
unitâţilor celorlatte două rase. Ca de 
obicei, cele trei civilizaţii dispun de 
nave spaţiale diferite din care 
rezultă strategiile tor diferite de 
atac şl apărare. Astfel Mantins atacă 
în principal cu unităţi mici şi slabe, 
însă care apar în roluri întregi (a 
spus cineva ’^Zerg”?!). Pe lăngă 
adversarii proprlu^zişl, flota dvs.r pe 
care trebuie să o manevraţi iscusit 
prin 16 sisteme în uriaşul univers, 
este ameninţată şl de fenomene ca 
găuri negre, benzi de antimaterle şl 
comete. Pentru a nu pierde orienta^ 
rea, galaxiile diferă între ele. Pe 
lângă aceasta, dacă doriţi, 
computerul preia o mare parte a 
uriaşei flote, dacă sunteţi ocupat în 
acelaşi timp pe mal multe fronturi, 
însă de regulă nici nu trebuie să se 
ajungă până aici, căci echipa şi Erln 
Roberts anunţă că din cauza 
controlului simplu obişnuitele 

rase insectoide, Mantans. Cu timpul^ 
se va amesteca în conflict o a treia 
fracţiune dezvoltată tehnic superior^ 
sâ nu spuneţi câ nu vă aminteşte de 
StarCraft Contrar hltulul RTS de la 
Blizzard însă nu există decât o 
singură campanie în care preluaţi 

^3660 ig2eoW9l^ V 

Din vorba '"rimfli li oile tale" le 
pare că Erin "Starlaneer" Roberti 
nu a învăţat nimic căci cy Coit- 
gueşf; Front iar Wars firma ta 
lucreaii la un RTS 3D. Titlul 
aşezat tn Infinitatea spaţiului 
vrea însă si ofere mult mal mult 
decât o opulentă pompă grafică. 

Deja optica în sine este sclipitoare 
pentru un Joc RTS; explozii uriaşe, 

efecte de lumini şl cele mai fine 
ceţuri cosmice. Nu e o surpriză mare 
căci cu simulatorul spaţial Star/an- 
cer Digital Anvil a oferit deja câte 
ceva din cele plăcute ochiufui. Cu 
cuvintele chele "descoperire, 
colonizare, cucerire" producătorii 
descriu sarcinile de bază din Joc. Tn 
spatele acestora însă nu se ascunde 
cu mult mal mult decât meniul 
standard tipic al genului, care este 
deja bine cunoscut cu extracţia de 
materii prime, construcţia trupelor şi 
a clădirilor, explorarea hărţii şl lupte 
strategice. Acţiunea este înrămată 
de o povestire cadru, care se 
serveşte între misiuni cu vldeo-url 
sofisticate. Desore ce este vorba? 
în anul 2157, terranil încep cu 
colonizarea spaţiului şl întâmpină 
o rezistenţă acerbă din partea unei 

DISTRIBUITORI DE MATERII PRIME Resursele le obţineţi înainte d« toate prin colonizare lunilor. Aceste avanposturi DIKAMICi IK GRUP Craarea federaţiilor de 
din picate sunt şi obiecte îndrăgite de adversari fi trebuie prin urmare bine păzite. lupţi oferi o eficienţi mal mare. 
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AVANPREMIERĂ 

OPTICi OFULEHTi Grafica co|ile$ltoare oferă fiecăruia dintre cele 16 
sisteme ale universului Conquest un stil propriu. 

probleme ale RTS-urlIor 3D nu vor 
apărea. Cu toate că unităţile ş( 
terenurile vor fl redate trldlmenslo- 
nalr acestea vor fl proiectate pe un 
fel de fundal 2Dj pentru a uşura 
luptele. O hotărâre bună, căci la 
Homeworid a fost criticată 
navigarea greoaie a navelor în 
spaţiul tridimensional. Un punct de 
greutate al Iul Conquest: Frontîer 
Wars va ft modul multlpiayer. Astfel, 
în reţea vă veţi putea măsura 
puterile cu până la şapte adversari 
Partidele de Internet la care pot 
participa doar patru strategi sunt 
sprijinite de Gaming Zone-ul Iul 
Microsoft. Aid sunt organizate în 
mod regulat şl campionate şl se 
administrează un top. Un element 
special: un editor care poate crea 
universuri aleatorii va oferi în modul 
multlplayer o satisfacţie practic 
nelimitată. 

Optica în cine 
este sclipitoare 
pentru un joc 
RTS; explozii 
uriaşe, efecte de 
lumini şi cele mai 
fino ceţuri 
cesmico. 

Georg Valtin 
Andrei Ritok-Schotsch 

fOC U\H TOATE ţEVILE Distrugerea centrelor de materii prime ale ad- 
versirilor este o cale îndrăgit! de a slăbi adversarul 

www.pcoamesTO 
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avanpremiera Project IGII 3D'Action w ww.eldo îi n te racti V e, com/ i gl 

în serviciul Maiestăţii Sale 
Coinmandos tridimensional - această idee simplă ar putea deveni pentru prima oră realitate. 

PRODUCiTOH Innirloop ■ DISTSISUnO» adol ■ TERMEN DE APARIŢIE PREVJZUTTrlm. IWîOOO «PRIMA IMPRESIE Buni 

PE SCURT 

Ct Mt4 un 1017 
IGi reprezintă numeEe 
âfrerican al jegului 
'Tm gol nţ în". în 
spaţiul european Eldos 
va vinde jocul sub 
numeEe sâu iniţial de 
proiect. 
Ml H ptr< CUMfCUt 

niimtit tfi InntrNîop? 
Shţurul joc realizat 
până acum de 
Innerloop a fost 
simulatorul de zbor 
Joint Strike FIghter, 
care a cules cele mal 
bune punctaje în 
întreaga lume ţl a fost 
desemnat cu trei ani în 
urmă ca fiind cel mai 
migâlos din punct de 
vedere grafic. 

Un ilmulatar ie zbor nu poitt 
Bvoa prea multe în comun cu un Joc 
3d amuzant. Inii în mod evident 
fantezia unor producători ajunpe 
pentru a face Impoflbltul poilbll fi 
a craa din simulator un 
eqo-sitooter - fi pe linpi acestea 
■i mal fi ofare mal mulţi varlete 
decât concurenţii. 

Datorită seriei de filme Jarrîes 6ond 
cunoaştem deja viata cotidiană a 

unui agent secret» Recuperarea 
focoaselor nucleare, împiedicarea 
lansării rachetelor sau detonarea 
unor laboratoare sunt doar câteva 
dintre variatele misiuni pe care 
trebuie să le îndepliniţi din ordinul 
Maiestăţii Sale. Project Ipl a Iul 
Interloop se strădule să reprociucâ 
tocmai aceste momente ale vieţii de 
agent Din păcate, nu se ţine cont de 
party-urile de pe yahturi, vizitele la 
cazinou, Bond-qlris şl tot ceea ce 
face viaţa mal plăcută» Totuşi s-ar 
putea ca Project IGI să confere 
genului de acţiune 3D Impulsuri 
complet noL 

Singurul lucru nou adus este de 
fapt combinaţia multor elemente 
deja bine cunoscute* Engine-ul grafic, 
de exemplu, provine de la simulatorul 

rEStSPECTIVl IKÎEmOAfti Englne-ul grafic provenit din Joit Strllte FIghter a Iul Project iOI 
poate reproduce Interioare remarcabile. 

de zbor Jolnt Strike Fighter vechi de 
trei ani, şi a fost doar nesemnificativ 
îmbunătăţită. Capacitatea de a reda 
clădiri şl spaţii interioare, a fost 
prezentată deja la vremea aceea; 
pentru utilizarea într-un 3D-schooter 
a trebuit doar mărită memoria 

rezervată pentru texturile clădirilor 
şl unltâţlior» Rezultatul este demn de 
3 fi văzut: în văile adânci de munte 
sunt împrăştiate baze, camioanele 
străbat teritoriul Impenetrabil, cerul 
este plin de elicoptere şl de avioane» 
Suma obiectelor care poate fi 
reprezentată în acelaşi timp este, 
potrivit afirmaţiei producătorilor, 
nelimitată, Iar hărţile misiunilor ar 
putea avea o suprafaţă de până la 
10*000 km pătraţi» însă pentru a se 
putea juca jocul, suprafaţa a fost 
redusă la câteva sute de km pătraţi, 
care sunt suficiente pentru o 
plimbare de mal multe ore bune prin 
împrejmuiri. 

însă, mult mal interesant decât 
realizarea grafică va fl conţinutul 
jocului* Şl acesta este un amestec 
din elemente reuşite ale jocurilor de 
până acum: din Dark Project provine 
posibilitatea de a se furişa nevăzut 
prin umbre, din System Shock 
sistemul de siguranţă, a cărui 

BIME Al VENIT înainte de a urcaîntr-un turn de pază trebuie să eliminaţi soldaţii. Agăţat de scară sunteţi complet 
expus. Cine se afii sus poate lupta cu tootă valea dacă foloseşte o puşcă cu lunetă. 

CAUBIîU MARE Armele grele penetrează 
chiar şl pereţii mai subţiri de beton. 
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Project 161 avanpremieră 

Cei de la 
Innerloop au 
redus suprafaţa 
de parcurs la 
cSteva sute de 
km pitraţi în 
favoarea 
gameplayului. 

BWE ĂSCUMS Programuf analizează dacă $1 cât de bine este camul^tat Jucătorul de umbră* Daci este la fel de greu vizibil ca în Imagine fI 
daci nu face mişcări bruşte, eroul nostru are mari şanse de a rămâne nedescoperit 

electronică şl camere de suprave* 
*'ghere le puteţi păcăli, Iar din 

Hâlf-LIfe (de) Counter*Strike 
comportamentul fizic realist al 
proiectilelor* J>e lingă acestea s-a 
mal Integrat un sistem de 
perspectivă de genul Commandos* 

în Project IGI jucătorul nu Intră în 
rolul unul mercenar sau al unui 
supererou, clîn rolul unui agent 
Inteligent. Acesta nu cunoaşte decât 
scopul mlslunllr cum o va duce la 
capăt rămâne să vadă numai el. 
Dacă, de exemplu, trebuie să 
împiedice startul unei rachete are o 
sumedenie de opţiuni, căci asemenea 
simulatoarelor de zbor şl în Project 
IGI apar nenumărate Interdepen^ 

FtiU PAHICl DchI în ochi cu adversarul, încă nu este sfârşitul lumii. 
Toţi advenarH ezită puţin în loc si tragă Instantaneu* 

denţe, Eliminarea fără zgomot a unui 
post de pază împiedică să fiţi 
descoperit, Iar o descoperire ar duce 
ia alarmarea eventualilor adversari şl 
ar atrage probabil şl întăriri * cu 
condiţia că înainte nu aţi distrus defa 
emiţătorul radio, O altă posibilitate 
ar fl de a distruge sursa de energie. 
Astfel se elimină ameninţarea din 
partea comunicării prin radio sau cea 
a reflectoarelor, pe de altă parte nu 
se vor mai putea deschide porţile 

mari ale hangarelor care sunt 
acţionate hidraulic* Pentru jucătorii 
extrem de pricepuţi maî există şi 
varianta dură, în stilul Rambo, de a 
detona totul şi de a lupta cu adversa¬ 
rul faţă Tn faţă. La urma urmei, sco¬ 
pul este Identic, şl anume de a găsi 
marele buton roşu şi de a-f distruge 
pentru a reţine racheta la sol. 

Harald Wagner 
Andrei Ritok'Schotsch 

IDILA OE munte întregul peisaj vizibil poate ff străbătut liber* Unele zone din joc sunt atât 
de mari încât ar fl nevoie de zile întregi pentru traversarea lor completă. 

www.pcqames.ro annti-fi-KeunlaiTiKrla OP- 
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«Iulie mătură tot 
Premiu! pentru cei mai frumos joc al anului se pare că este deja garantat bitului de acţiune din jurul eroinei Juiie 

■ producător Tilit I ■ DISTRIBUITOR RItMi Entirtilnnunt ■ TERMEN OE APARIŢIE itpttmfcrl* 2000 ■ Prima Impresie Foirt» buni_ 

PE SCURT 

Ct m Jutli mi t»in 
dfcit coltgi li Liri? 
Pe de o parte q 
depliijte pe Lara la 
circumferinţa pieptulvir 
pe de a(tâ parte 
mlinuia^te arme mult 
mai putirrtice decât 
curajoasa arheoloagA. 
Pintni un locuitor at 
umI lumf tiRtiitlci 
•foiM irt un numi 
tfittul df piofiii. 
luptâtoareaaste 
mcidelul Penttioy$a Juiie 
Străin, Actriţa amtrkanâ 
este cSsAtnrrti cu artistul 
Revin Eastman, care 
desenează beruiie 
deşertate care stau la Pa¬ 
za jocului. 

■ ASHES TO ASMES Cei 

trei domni nu hau cerut foc 

damei noastre spada sine, Ju¬ 

iie însă totuşi îşi aprinde bri¬ 

chetele aducătoare de moarte 

1 â 4 

1 
1 

4 
i I 

i 

I 

JuIIt mal iicutltă ca Lara 
Crofti arianalul tl dt arma attt 
mult mai Impraslonant dacit cal 
al ciliraţat da asmal Ryii din Dra* 
kan - Iar lumaa al tl ca|>laf af ta 
chiar |1 pa Jucătorii pratanţlof I da 
acţiunt. Oara cu ct tupariatlva na 
va mal lucI capul Haavy Matal 
r.A,K.K. z? 

[NCENIMATORi Envrvatl dift cauia atacului asupra patriei sale, troli» pune 
mâna pe lansatorul de rachete ;1 face scobitori din armata adversarilor. 

Locuitorii acestei lumi aparent 
paradlslaceîşl văd viol de treburi, 

fac glume şl se bucură de vremea 
bună: de exemplu, un meşter care 
construieşte din hobby un Hower- 
krafti Iar o vacă monstruoasă, cât 
un camion, îşi părăseşte păstorul, 
Ovs, o veţi acompania pe eroina 
Juile la promenada el prin sat când, 
din senin, un locuitor este atacat de 
alblrve uriaşe şl ucis. După această 
primă perturbare a Idilei urmează 
un atac masiv al unor creaturi 
spadasine asupra SşezărlK Cu toată 
că JuHe poate respinge atacul, 
llrvlştea este distrusă. Se decide sâ 
îşi împacheteze raniţa şl porneşte 
bine înarmată în căutarea originii 
atacurilor. 

Sunteţi aşteptat de o călătorie 
palpitantă prin peste 30 de 
episoade ale Jocului. Dirijând eroina 
din perspectiva urmăritorului, 
cercetaţi mlaştini Impenetrabile, 
caverne diabolice şl plduH pline de 
creaturi bizare. Cea mai mare parte 
a timpului o veţi petrece cu lupta 

împotriva monştrilor, căci în acest 
Action-Adventure acţiunea este 
scrisă cu litere mari. Asemenea Iul 
ShadowMan şl aici veţi controla 
ambele braţe ale eroinei cu taste 
diferite. De exemplu o legumi 
turbată şl o turmă de creaturi Tn 
formă de ciuperci atacă Tn acelaşi 
timp din direcţii diferite. Cu o sabie 
tntr-un braţ veţi întâmpina unul 
dintre adversari, Iar cu cealaltă veţi 
ciurul celălalt adversar cu un UzL 
Pe lângă armele tipice genului, 
ca cele de lovitură, tăiere şi de foc, 
Juile mal utilizează şl un bici, mai 
multe tipuri de proiectile de 
aruncare precum şl superwum- 
men-uri cu calibru mare pentru 
adversarii finali mal încăpăţânaţi. 
Tn scurtele pauze dintre lupte 
căutaţi capsule de sănătate şl 
muniţie pentru fiinţe prin 
împrejurimi. 

Luptele, exerciţiile de sărituri şl 
elucidarea misterelor se desfăşoară 
în faţa unor culise copleşitoare. 
După 03A, engine-ul iul Quake 3 se 

* 

Ah auriJc^-CBPitanhriA 7rvrvn 
www.pcgâmes.ro 
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Heavy Metal F.A.K.K. 2 avanpremierA 

: 

' PREASliVIŢI-L Pf DOMNUL Preotul vrea cu orice preţ sâ converteas- « 
câ la religia sa pe oricare erofnj aflatS în trecere. 

ZORI Însângerate Julle ou este îmbrâcatl potrivit pentru o vizitl 
în iad, însă pe demonii înaripaţi asta nu-l Intereseazi. 

Când frumoasa 
Juiis trage 
sabia pentru a-$i 
înspiiiinanta 
adversarii cu arta 
sa de mânuire a 
spadei, fanii de 
acţiune se simt 
de parcS ar fi 
IU ai şaptelea cer. 
al jocurilor. 

Impune pentru a doua ori şî putem 
da încă de pe acum sigllul de marfă 
calitatea A* în peisajele fabuloase, 
personajul principal se lupţi cu 
creaturi ciudate şl cu fiinţe 
asemănătoare unor plante 
însufleţiter printre care capsule 
uriaşe înghlţitoare de eroine^ care 
scuipi stropi de sânge mari cât 
pumnul, în care se reflectă 
ambientul. Când Julle aleargâ peste 
dealuri, costumul el sirâciclos se 
mulează perfect peste corpul el cu 
curburi frumoase, lama sâblel 
reflectă razete^Soarelul, Iar apa 
susuri. Pe calculatoarele noastre 
tactate până la 600 MHz am Jucat 
fără dificultăţi versiunea beta 
Tn cea mal mare rezoluţie, cerinţele 
finale de sistem probabil câ nu vor 
diferi mult de cele ale Iul 03A. 

Peter Kusenberg 
Andrei Rilok-Schotsch 

âjgust'SeptembrIe 20 QO PC Gimit S3 www.pcgamesTO 



avanpremiera Hitman I Action wwwJo1nteractlve.com 

o chelie remarcabilă 
Hitinan e un mixaj danez de acţiune şi tactică: Acceptaţi misiuni moral discutabile, din postura unui ucigaş profesionist 

PRODUCStOR 10 Intwactive ■ DISTRIBUITOR EWos ITERMEN DE APARIŢIE PREVSZUT Trtm. IV/BOOO ■ PRIMA IMPRESIE Buni 

PE SCURT 

Mhmm s> ilin 
persp«ctiirft 

unniritonilul s«i din 
cei proprie? 
fenlru momept. Kte 
aiQur doar faptul ci 
obiectivul camerei îl va 
urmări pe eroul dvs. Nu 
s-a luat îiKâ o declile 
ftnaia privind posibilita¬ 
tea, promisă de altfel, de 
a putea urmări eveni’ 

‘menteteşî prin ochii 
personajului principal 
Poiitni un joc PCr nu 
NO o tematitl prea 

dori? 
Cu siguranţă, Hiţmfî nu 
este un}K pentru 
mimoze şi se va adresa 
mai deprabă adulţilor 

'' care gustă thrlllere si 
comedii negre de tipul 

. Putp ftdm ieon sau 
" Mim 

BEHIND OOORS Ucigaşul pândeşte cu arma încărcaţi în spatele uşii. PUHCTE OE VEDERE în timpul misiunilor, camera automată 
Nebânuind nimic, pazrticul în patrulare cade în cursă. realizează schimbări ale perspectivei demne de un film. 

Din Danemerca nu provin doar 
cafcavalul fi Jocurile Logo. In viitor 
funt afteptate de aici fl chootere , 
pentru firi mal reflexive. Cu toate 
că în epopeea H/fman scopurile, 
urmărite nu sunt din cela mal ^ ' 
curate, veţi avea ceva mal mult 
decăt o clurulală standard a la 
DălkaianăM 

Eliminarea boşilor de gangsteri, 
eliberarea ostaticilor, uciderea 

criminalilor - treburi de rutină 

poliţienească: Personajul principal 
din Hitman seamănă nu numai prin 
chelie cu legendarul Inspector Kojak 
din serialul TV. Şl profesia sa e 
asemănătoare, cu diferenţa câ eroul 
nostru lucrează pentru tabăra 
cealaftă: e un criminal profesionist. 

Pentru a putea supravieţui în cele 
20 de misiuni, vă înarmaţi cu armele 
tipice genuluL Pistoale cu amortizor, 
revolverele şl puştile de tlfit^ş sunt 
claviatura cu ajutorul căreia 
adversarii pot fl eliminaţi în linişte. 

Totuşi, Hitman nu devine o pură 
dezllnţuîre de ciuruialăţ în afara 
degetului calm pe trăgaci, mal e 
nevoie şl de inteligentă. Cine doreşte 
sâ-şl facă un nume ca ucigaş 
profesionist trebuie neapărat sâ 
verifice bine înaintea operaţiunii 
circumstanţele pe care ie oferă 
spaţiul acţiunii. Unde mă pot 
ascunde? Cine ml-ar putea ieşi în 
cale? Vor fi răniţi şi oameni nevlno* 
vati? O acţiune necumpătată nu 
duce, de regulă, la succes. De aceea, 
din punct de vedere al derulării 
Jocului, Hitman aminteşte de 
shootef'e tactice ca Rogue Spearsku 
Hfddeh S Dangeroust chiar dacă 
lipseşte faza de planificare teoretici 

Producătorii mal lucrează la 
perfecţionarea sistemului de 
animare, care prin implementarea 
unei model schelet nu numai că oferă 
mişcări deosebit de detailate, cl şl 
zone reallstice de impact la lovituri. 
Nimic nu stă în calea unei lansări la 
sfârşitul anului. 

' Andreas Sauerland 
Andrei Ritok-Schotscb 

ARDUND THE WORLD Misiunile conduc personajul principal fără nume prin lumea întreagă. Din păcate, camuflajul nu a 
fost de folos: aţi fost descoperit şl trebuie acum să vă luptaţi cu băştina|î sălbatici. 

SCHIMB DE ARME Klllerul îfl pregăteşte 
arma pentru misiune. 

na Pf! naiiiPt 
wwwpcgames.rD 
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WWW,coclennasters.com Colin McRae Rally 2.01 Curse avawpreiwibrA 

Singur pe traseu 
Regele este mort, trăiască regele! Colin McRae Rally 2.0 va moşteni probabil în curând tronul predecesorului său 

■ PROOUCitTOR Codemasters ■ DISTRISJITOIi Codemaitar» ■ TCRMCN DE APARIIIE PREVAlUT septainbrta 2000 ■ PRIMA IMPRESIE Faarla buni 

PESCURT 

C« fect railyl atlt de 
atrictlv? 
tsle voriM de q combh 
naţie Intre cursâ contra 
timp ţi compiraţie dl' 
recii riecere porneşte 
la o Pistanţâ tle câteva 
minute, fapt pentru 
care concarenţii nu se 
întâlnesc decât foarte 
rar, 
09 fapt, [IU ml hi* 
tiresful ti con¬ 
curez firi adversari 
direcţi. 
Tocmai în asta conBtâ 
provocarea acestei 
sport. Numai cine con' 
duce extrem de bine 
sau extrem de prost se 
poate confrunta direct 
cu adversarul. 

Doi ani la rinilr Coffn McRae Rafly 
a fail caneurat da titiuri de calitate 
înaltă, ca RaHy Champlcn§ttfp 
iau Sa^a Rafly. Şl tot doi ani 
la rând, flmulatorul a raziftat 
cu iucctf la orice atac, mulţumită 
unuf faalinq grandios al condiicerlU 
lată că prin Colin McRae Rally 2.0 
se prefigurează un urmaş 
pe măsură* 

Simulatorul de ultimă oră a meritat 
toate eforturile. Grafici convingă¬ 

toare ale naturlip trasee credibile 
şi un model realist de conducere 
reprezintă în ochii deslqnerilor cheia 
succesului. Ca mulţi alţi producători, 
Codemasters şi-a propus această 
miză şi se pare câ a dat lovitura. 

Cum era de aşteptat din partea 
descendentului tlderului de gen, 
oferta de trasee a fost mărită 
considerabil. Colin McRae Ralfy 2.0 
va veni cu opt raJIurl diferite de 
campionat mondial, subdfvizate 
fiecare în câte opt până la zece 
porţiuni de trasee. Prin urmare, 
simulatorul va cuprinde mai bine de 
60 de trasee. în plus, fanli curselor 
îşi pot face de această dată de cap 
şi într-un mod cu circuit de tip 
arcade. Pe aceste trasee veţi face 
curse e^streme, duelându-vă cap la 
cap cu aiţi piloţi. Şi pe plan tehnic 
s-au făcut îmbunătăţiri: grafica 
peisajelor este mult mai Izbutită 

CIHiBUSTIâli Benzina neutilizată arde la capitul ţevii de eşapament, îndată ce şoferul 
coboară cu o treaptă de viteză. Astfel de efecte grafice asiguri atmosfera de cursă. 

decât cea a precursorului, cele în 
total 13 vehicule arată ca decupate 
din postere. în afară de asta, există 
un sistem inteligent de pagube, care 
Influenţează performanţele bolidului, 
Cu o maşină tamponată nu veţi 
putea atinge performanţele pe care 
le*ar putea atinge o maşină nevătă¬ 
mată. Cine face tamponăr) prea pu^ 
ternice trebuie să*şl aducă vehiculul 
între etape ia atelier şi să înlăture 

consecinţele deteriorărilor mai marî, 
sub presiur>ea timpului. 

Comportamentul fa conducere va 
genera o impresie şl mai convingă¬ 
toare decât cel al precursorului, 
care în această privinţă oricum era 
foarte izbutit Cu puţin antrenament, 
se dezvolt! un simţ pentru 
comportamentul vehiculului, 
drifturile spectaculare, dar realiste, 
fiind la ordinea zilei. Pe lângă 
nenumăratele tipuri de drumuri, 
şl condiţiile meteorologice vor avea 
o influenţă hotărâtoare asupra 
controlului monştrilor mânaţi 
de mulţi cal-putere. Un ajutor preţios 
veţi primi din partea co-pilotului dvs. 
guraliv; ca în viaţa reală, acesta vâ 
avertizează asupra curbelor şl 
obstacolelor care urmează pe traseu. 

Harald Wagner 
Andrei Rilok*Schotsch 

lODCUIŞ Cu 200 la oră, vl vor încerca sumedenie de satisfacţii pe gtieaţâ şl pe zăpadă. Graţie modelului de conduce¬ 
re, reuţiţl de flecare dată să observaţi în timp util când maşina dă sâ derapeze şf ce măsuri de prevenire trebuie aplicate. 

AMURG în semiîntuneric este extrem de 
greu să urmaţi trase uf în mod optim. 

www.pcgames.ro august'septembrie ZOOO PC Gamei S5 



CUM PUNCTĂM 

Prezentarea sistemului de testare 
Care sunt criteriile noastre de punctaj? 

Da la PC-Oamta vi putatl iftapta 
U o cpriillltft oblMtlvi m 
cumpirit&niliiia P« letaiti pagini 
aflaţi CC criterii Intri IP dlacuţlca 

În zilele noastre se plătesc în medie 
40$ pentru un Joc. în loc sâ cadă 

pradă ambalajelor lucioase, pozelor 
sau campaniilor publicitare, cltltorîl 
PC-Games se bazează pe părerea 
fondată a echipei de la cea mai 
cumpărată şi mal citită revistă de 
Jocuri PC. în timp ce în casetele 

, cu opinii puteti regăsi părerea 
persoanei care a testat jocul, asupra 
punctajului de satisfacţie la joc 
decide întreaga redacţie, în 
conferinţe de multe ori încinse. 
Avantajul clar: înclinaţiile personale 
nu Influenţează testul PC'Games. 

Persistenta motivaţiei, grafica, 
sunetul, comportamentul începători¬ 
lor, profunzimea jocului - toate 
acestea apar în test. Următorii 
factori însă nu influenţează testul: 

- preţul de vânzare 
- cerinţele de hardware 

însă Jocurile care nu funcţionează 
nici la cea mal bună configuraţie 
posibilă sunt depreciate. Un joc 
cursiv ar trebui să fie garantat 
măcar pe un sistem hlgh^end. 

dmiMNIin 
ft/tulMndn, 
iianMrtitl 

IkHiHtl, 

MHMii 

pnftrlitaieia 
flHtPMlMtll 

mnllâiirHL 

tn comptraţl* 
,\d am comparat candidatul cu 

tematică de jacuri sau cu 

ilternative tematic asemănă^ 

:odre. Marcajul de cufori indică 

irmâtoarele categorii: | 

Clase calitative; 

Clasa de referinţă i 
ESSBciasa superioară < 

Galben Clasa mijlocie superioară 

Iciasa mijlocie 

Ic laşa inferloră 

Portocaliu 

Ro"u 

Ciriwtul d« nota 

Grafica, sunetul, 

controlul 

modurile 

multl'player sunt 

notate într-un 

sistem cu şase 

trepte: descrierile 

scurte asigură 

transparenţa 

testului 

Coitfffguraţla minimi 

Această configuraţie este 

dată de producător sim¬ 

bolizând minimul absolut. 

Configurat l« 
racoitwndati 
Pentru o satisfacţie 

adevărată PC'-Games 

vă recomandă 

următoarea 

configuraţie de 

Hardware. 

IpCAikdl^ttul 
Aid glîi|l o mica s- 
tandldstului în CMTip^riţle cu aitfi 
Jocuri âiemlriSţ&are. 

B<Jqc cDitipintlv 1 
Aid ţaslti scurîB iJescrtere i unul joc 

■ Jdc cftmparitlv 1 
Akl găsiţi scurta ds^criere a unul jete 
BsemânStor 

BJofi compirDilv 3 
Atei ţlsitl Jîurta Cestrltre s unui joc 
asemânStar. 

IIUdc CDinparitJv 4 
Aici scurta dasenere «uriul 
A&emânator 

SATliFACTIA 
Cel mal Impor¬ 

tant; notarea 

'"satisfacţia" ne 

dl li^formaţll 

despre calitatea 

jocului. Aveţi Tn 

vedere aranjarea 

culorlloi' claselor 

Individuale. 

Modul muittplivar 
Rubrica pentru fanii partidelor pe reţea şl pe Internet. Aid 

glsitl Informaţii despre; 

' Numărul maxim de jucători pe un PCrîn reţea şl pe Internet 

* Numărul de CD-ROM-url originale necesare 

- NumăruJ de CD-ROM-url pe ambalaj 

huinikjKulij[ 
E fi hnE|linwfl*l 

Jmtm\ «tai4 P«lri t*ti- 
fwli NM fl m iMrtWVt ntl vwM. 

^ nnhW ohi M«i 
- HlilU Midi ,i ţta 
‘ (IM 1i^ «VI4t omn piMu A 
■ <bDm« it iDtMt «f kt FHUhu Ui bticUn 

Tehnicianul PC-Gaines, Bernd 
Holtmann, vă arată cum puteţi 
stoarce mal multă viteză din Jocul 
discutat 

Jfioul tune l4nf4E' tilf*! pH P&'U1 dvt. 

IkMIlAq fg 
MM H H u m m u n U SI 

•4« 4 WAfi ■ ■ m □ QQ mm ■ ■ 
VDadDc2 «fl 1 *H ■ ■ m m mm mm nm 

wi' 1 rif* E3W 

B-mihtit 
^ Bl ■ mm mm ■■ 

H4t«» ■ ■ m □ mm ■ B ■■ 
■0»4t4H ■ ■ m o Q_0 mm 
MO R 4H 
HBJ HO 

mm m ■ mm, 
B0 

■ ■ ii 
mm 

Pe o grilă în culori puteţi recunoaşte 
la prima vedere ce performanţe va 
atinge un loc pe PC-ut dvs. 

Pl>cl Chip 
Diamond Monitor 3DII Vooijooî 
Crtative 3D Gla&ter MAm Z Voodoo^ 
Mlro Hi^tiscoro 3DII VooeEoqE 
Buillemot Maxi Gamer 3112 VoodneZ 
Diatnonil Honiter Fusion Voodoo Ban. 
euillentol Maxi Samif Plictnix Voodoo Ban, 
EliaVictoryZ Voodoo Ban, 
Creativa 3D Bla^ter Bansheo Voodoo Ban. 
Voodool 2000 VoodDoS 
VoodoD3 30DD VOOdOOS 
Voodoo] 3500 VoodoD3 
ATI ftago hrţ Raye12B 
ATI All-Honder 1Z8 RayelZB 
Creative Graphics Blaster TNT fifVA TNT 
ElsaErazorlI SIVA TNT 
Diamond Viper V7T0 SIVA TNT 
Creative Grap.SLTNTZlJItre TNTZUItra 
ElsaEraiorlIl TNTZUItra 
Diamond Viper vnOUItra TNlEOItra 
Matroi Millennloni GZQO Matrox GZOD 
Matrox Millennlym G400 Matrox 0400 

✓ 

«/ 

✓ 

✓ 

✓ 

✓ 
✓ 
✓ 

✓ 

✓ 
✓ 

✓ 

✓ 
i/ 

✓ 
1^ 
Hi 

u 

X 

M 

U 

X 

X 

X 

X 

X 

cuntl flOTiVA If I 

mrH»n Mbv4<4 ,< p i4*f| VKiU. 

Cum evoluează satisfacţia în 
decursul mal multor ore? VI oferă 
programul o plăcere de săptămâni 
sau vă piere cheful deja după câteva 
ore? Pe curba de motivaţie puteţi 
urmări "cât de uşor se Intră într-un 
Joc" (pentru începători), ce probleme 
se pot Ivl şi când buna dispoziţie 
poate fi periclitată. 
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Deş] e foarte protabil c5 nu va mai apare anul acestar Halo merită 
aşteptarea. 
Asemenea splendoare grafică nu s-a mal văzut. * * 
0 lume fantastică de dimensiuni incredibile, având un orizont 
circular. 
Cu siguranţă va introduce .noi standarde optice. 
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FACTS 

ITrelCD-ROM-urî 
I Patru acte 
I Cinci personaje 
1150 deformjle 
magice şi aptitudini 

I Peste 20 de misiuni 
Trei grade de 
dificultate 
Doar 640^480 de 
puncte 

Renunţaţi la întâlnirile planificate, cereţi-vă concediul şi luaîl-vă 

pentru un timp rămas bun de la prieteni: Diablo Za sosit! Am 

testat pentru dvs. continuarea RPG-ului cu cel mai mare succes al 

tuturor timpurilor. Jinem să vă avertizăm insistent: Diablo 2 

creează dependenţă. §i asta într-o asemenea măsură, încât 

Blizzard va trebui în curând să înfiinţeze grupe de terapie 

colectivă pentru tineretul diabolic nocturn. 

De fapt, nu aţi dorit decât sl 
cercetaţi aceastâ ladâ frumos 

împodobiţii^ în speranţa câ vâ vet! 
întoarce în satul natal cu ceva bani 
în plus. Dafr Investigând sistemul de 
tuneluri subterane prin ale cârui 
coridoare întunecate tocmai vâ 
strecuraţi, se pare câ atl uitat de o 
încăpere sau alta. Dintr^o dată, din 
toate colturile apar zombie care se 
apropie încet de dvs. Liliecii fâlfâie 
ameninţător în jurul dvs., mingi de 
foc se apropie tot mal mult Şl ce-o 
mal fi şi chestia aceea din spatele 
penumbrei, nici câ mal dorit! sâ 
aflaţi... 

Credeţi ori ba, veţi tril foarte 

frecvent astfel de situaţii de coşmar 
în săptămânile şl lunile ce urmează, 
dacă aveţi curajul de a vă cufunda 
în lumea miraculoasă şl înspăimân¬ 
tătoare a Iul Diabio 2. Şansele nu 
sunt puţine. Din 1997, când a apărut 
prima parte, până în prezent peste 
un milion de jucători au pornit în 
aventură pentru a hăcui monştri în 
cavouri înspăimântătoare şl pe 
coridoare întortocheate şi pentru 
aH înfrânge, în ceie din urmă, pe 
însuşi diavolul. Fanli au trebuit sa 
aştepte continuarea mai bine de doi 
ani şl jumătate, dar iată că a sosit 
momentul. Dlâbfo 2 apare după 
câteva amânări, Ca s-o spunem de 

■ PROQliCÂTDR Blizzard ■ DISTRIBUJTOR Havs» lnter«E:tlv« M PR^ tcă. 40 $ ■ Nerecomandst sub 16 ani 
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■ SUNTEŢI AŞTEPTAT 

La intrarea în cavou Amazoana este 

întâmpinată extrem de neprietenos. 

Semn râu? Sâ speram că eroina se 

va întoarce teafâră din adăncurifc 

jadului 
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la bun început, continuarea oferă în 
principiu acelaşi lucru ca jocul 
anterior, doar câ totul e mal amplu, 
mai frumos şi mai dramatic. 

Acţiunea începe la câţiva ani 
după evenimentele dramatice din 
prima parte. Răul care a ţinut micul 
oraş Trlstram în ghearele sale a 
dispărut pare-se de pe faţa pămân- 
tuiui, fiind învins de un tuptător 
care, la puţin timp după eveniment, 
a părăsit ţara vizibil marcat, întâl¬ 
nirea cu Dlablo a lăsat în Inima 
eroului urme mai adânci decât se 
părea pe moment. Nu trece mult şl 
nefericitul trebuie să constate că 
suferă o metamorfoză* Armatele 
iadului atacă din nou* Diablo s-a 
reîntors, înviat în trupul eroului care 
l-a învins odinioară, MIsluhea dvs. 
pare încă de pe acum clară: începeţi 
aventura pentru a vă măsura forţele 
cu slugile diavolului şi în final cu 
prinţul întunericului în persoană. 

La începutul jocului vă selectaţi 
un personaj. Cinci clase vă stau la 
dispoziţie. Amazoana se descurcă 
cel mai bine cu arcul şl săgeţile, cu 
lancea şi cu arme de atac de la 
distanţă* Cel puţin în faza de 
început, ar trebui să evite contactul 
direct cu adversarii, fiind o per¬ 
soană destul de gingaşă, cu puţină 
forţă fizică. Asemănător stau 
lucrurile şl în cazul Vrăjitoarei: şi ea 
urăşte ciomăgeala în masă şl 
îngreunează viaţa creaturilor 
diabolice folosind mal degrabă un 
arsenal de formule magice. Opusul 
perfect al acestora este Barbarul, 
Unde loveşte acest pachet de 
muşchi, în sensul propriu al 
cuvântului, nici iarba nu mal creşte. 
Dezavantajul lui este că dispune de 
Inteligenţa unei amlbe şi nu le prea 
are cu magia şl vrâjile, O medie 
între forţă şi inteligenţă o repre¬ 
zintă Pâiadinul: ambele aptitudini 
sunt aproximativ egal reprezentate, 
în cele din urmă, Necromantul îşi 

VRAJA FOCULUI Mal ales în nivelele mal ridicate ale caracterului, eroii cu talente magice < vrăjitoarea, de pildă - 

se pot aştepta la efecte de lumină, după cum v-o demonstrează şl această scenă Impresionantă. 

Diablo 2 nu 
oferă mult mai 
mult decât prima 
parte, Inşi este 
mai mare, mai 
frumos şi mai 
dramatic. 

Vânători şi culegători 
La vânătoarea diavolului daţi din loc în loc peste obiecte de armură, care pot 
fi clasate în şase categorii. ' _ 

Normal (alb) Set (verde) 

Cea mai limpIS categorie, cu care a recomandabil 

vâ dataţi la InceputoE joculjî. Puteţi vinde cu inima 

împScatS majoritatea acestor obiecte semnalata cu 

alb, însă printre ele se mai glsesc şi arme seu armuri 

foarte utife. Repertoriul acestora a fost mdrit 

considerabil faţâ de prima parte. 

LJn obiect verde 

aparţine unul set 

compus din mai multe 

elemente. In joc exist! 

17 bucăţi din acestea. Un 

set complet amplifici 

masiv calitâtUc 
armurilor şi armelor devenind astfel foarte valoros. 

Cu lăcaş (gri) Rar (galben) 

CREATUni A LUMINII în ultimul nivel tnlllnlţl un arhanghel care vă 
ajută cu sfaturi utile în lupta împotriva Iul Diablo. 

Ateste obiecte se 

pot dote cj pietre 

preţioase. Armele 

pot fi înzestrate cu 

maximum trei pie¬ 

tre. combinaţia fiind 

la voia jjcStoruy. 

Magic (albastru) 

Daune mai mari, raz! mai mare de lumind, un boniis 

la valorile de apSrare - tat ce e albastru are una sau 

mai multe proprie!âţl magice. Spre sfârşitul primului 

act. mare parte a dotării dvs. ar trebui sd fie 

compuşi pe cât posibil din asemenea arme, armuri 

şi Inele. Altfel, mal câ nu aveţi nici o şans! în faţa 

adversarilor mai puternici. 

htu tot ce iuceşte e aur, Îns3 în Diitio i tot ce este 

galben e foarte valoros. Aceste obiecte rare au 

nenumărata calităţi suplimentare practice: viteză 

ridicată de atac, Ponusurt constante pentru diferite 

valori ale alributeiar eroului etc. Unele din acestea 

au efect majdm doar în combinaţie cu diferite clase 

de caractere. 

Aceste mici comori 

sunt la fel de rare ca 

un câştig la loto şl 

dispun de calităţi in¬ 

credibile. Dintre cele 

90 de obiecte de 

odinioară, unele" sau poate nici unul ■ vor fl ampla¬ 

sate în joc cu ajutorul generatorului de coincidenţi 

Special (aur) 
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PRIVIRE DE ANSAMBLU Prin apăsarea tastei Alt, toate obiectele şi 

aurul din apropiere devin vizibile. 

aduce ajutoarele sale din tărâmul 
morţii. Ei are capacitatea de a învia 
morţi şi de a^l transforma în 
luptători care îl urmează la fiecare 
pas şhl apără până la ultima 
picătură de vlagă. 

Dacă v-aţl decis asupra unul 
personaj, începe aventura. In 
comparaţie cu predecesorul^ 
prmciplul de bază al Jocului nu s^a 
schimbat mult. în flecare-din cele 
trei Jumi ale jocului există o bază 
principală, în care sunteţi ferit de 
atacurile monştrilor. Aid vă puteţi 
face proviziile de licoare vindecă" 

Nume caraghioase de monştri 
Top Ten al celor mai trăsnite nume de monştri, care aparîn Diablo2. 

... pentru cel ma) aiurit nume ti revine butucului 
viu Treehead WoodFist, care mulţumeşte 

politicos pentru această onoare. Fellcltirlr 

Cap-de-Lemn, ţine-o tot aşa pe mai departe! 

Traducerile mot-a-mot sunt de reţulS o 

cf^estiure delicat! şi în majoritatea cazurilor 

trebuie f!cute cu mult! responsabilitate. S! ne 

închipuim puţin ce ar le^l la o localizare 

româneasca a Jocului: unele denumiri ale 

monştrilor ar Ieşi în mod obligatoriu ca în 

basmele lui Creangă (vezi Buzîia, Setilă etc.). 

PIfltz 2; Sllm« Prlnce 

Platz 3: Sucker Nest 

Platz 4: Corpuient 

Platz 5: Corpsi Spitter 

Platz 6: WarpedOnt 

Platz 7: PItspawn Fouldog 

Platz 8: Gratesque Wyrun 

Platz 9: Dung Soldier 

Platz 10: eattiemald Sarina 

toare, puteţi discuta cu locuitorii, 
puteţi cumpăra şl vinde echipamen¬ 
te sau puteţi depozita într-o ladă 
personală obiecte valoroase. De 
îndată ce aţi părăsit baza, daţi 
peste primele creaturi inamice, iar 
de^acum este valabilă regula: loviţi 
tot ce mişcă. Fiecare monstru ucis 
vă aduce puncte de experienţă şl. 

periodic, personajul dvs. urcă un 
nivel, prin acumularea acestor 
puncte. Un asemenea succes est# 
răsplătit în două feluri. Pe de o 
parte, puteţi ridica valorile aptitudi¬ 
nilor personajului dvs., precum 
forţă, rezistenţă sau perspicacitate. 
Pe de altă parte, eroul dvs. deprinde 
o aptitudine nouă. care este slm- 

liîii plâCfl Barb&rul, cSci > 
iKiinaj acesta e un liitator 
adevânt. In ga col^i 
mg^eiii se ferasc de 
fiecare monstni, eu prefer 
sâ mă năpustesc n 
îfnbuM inarniat cu doui 
topoare. Dai^ situaţia 
denie criticâ, iau o psâ 
pentru un uriet de luji^ 
ţH aMstrez monsMii 
câteva ioviturj speciale. 

■ STAR WARS 

Dfjbto în spaţiul cosmk? Imaginea e 

inţelătoare. Vănâtoarfiâ diavolului vâ 

poarta si fa înălţimi amttitoar^, de 

unde puteti admira cerul norlurn. 

wF' jâm > C.J 
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Ini ptu!« Pflladhii, d8oar«cfi, 
tiiflfld cont de temperaturle 
rkfiute ila vri, nJ put 
încotliura de u Im reee, 
^tdflovr^deMâ. 
Daua u cTBaturS a Mi m 
apropie prea tare, 
jnoremeiieţta şi o fae oulHiri 

deM^' 

SIMBOLURILE iKFUCiRATE Pentagrama 

aprinsă pare o prevestire macabri. 

boll2âtâ âpoi pe aşa*numltul £ki(ls 
tree. Acest arbore este cea mai 
Importantă noutate cfin Diablo 2. Nu 
numai vrăjitoarea îşi va putea 
administra formulete magice, ci şi 
celelalte personaje, care dobândesc 
calităţi noi, în urma manevrelor de 
luptă sau a vrâjilor de atac ţi 
apărare. Utilitatea lor va fi evidentă 
mal ales în nivelele ulterioare. 

în căutarea diavolului veţi 
străbate patru lumi uriaşe şi veţi 
întâlni creaturi ale Iadului din ce în 
ce mai înspăimântătoare. Poate că 
acel puţini aleşi care au avut 
posibilitatea de a participa pe 
battle.net la testul lui Diablo 2 îşi 
mal amintesc de primul act, cu 
construcţiile sale subterane. în 
continuare însă, eroul dvs. străbate 

Skill Tree 
Cea mai importantă noutate din Diablo l Cu ajutorul acestui arbore-diaşramă, 
eroul dvs. îşi dezvoltă pas cu pas calităţile._ 

TEORIA VrăJItoarealţ] consolidează 
treptat aptitudinea "F^ostnova^^ 

PRACTICA lată formula în acţiune: $e 

e)ctlnde un inel de gheaţă ucigător. 

Cel mal interesant aspect al lui Biâbloi^iK^ 
în mod cert skill tree-uL Fiecare clasă de 
caractere poate sslmilâ şt dezvolta în total 
30 de aptitudini diferite. Acestea se clasifică 
în câte trei clase principale (la Vrăjitoare, de 
exemplu, vrajă de frig, de fulger şi de foc), 
care se subdlvirf în câte zece calegorif 
secundare. La magia focului, acestea ar fi, 
printre altele, mingi de foc, pereţi de foc sau 
infern. Fiecare din ateste capacităli este 
dobândită în versiunea de bază, însă 
efectele lor pot fi utilizate adesea doar în 

nivelele următoare. Cu fiecare treaptă de 
nivel primiţi un punct de aptitudine. Există 
nenumărate posibilităţi pentru împărţirea 
punctelor: de exemplu, două amazoane 
aflate la nivelul zece pot evolua complet ' 
dlferitîn anumite împrejurări întocmirea 
greşită a skill tree-ului poate genera 
probleme: cine încearcă să dezvolte un 
atoateştiutor va avea de regulă un eşec 
ruşinos. 0 specializare s^a dovedit foarte 
înţeleaptă de^a lungul testului, 

If L V#TWU»n 
■ PANA CE INGHEAŢAIADUL 

În ultima lutn» de joc Ti faceţi Iul Qiabto o 

viîitâ în locuinţa sa subteranâ. Pentru a 

supravieţui! acolo aveţi nevoie de vrăji de 

mare putere, care pot devasta întregi 

porţiuni ale pamâotului. 

—^ 
•1 ■ IC i 

i 
) 
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CdniBlniuItlfijptei» 

foiilB U 
adwnaridftlalstanţi, cu 
^onil arciiitii ţi il 
iari») Mta cmz 
BijeKlratG ploi do oBgflti. In 
BfBnannclortAinainini 
[jispmB de citeini fMe 
migoft ou mre alkiiefiti 
dofans»!. 

Diablo 2: un Joc diabolic în patru acte 
Trebjie să traversat' patru lumi într-adevăr uriaşe, înainte de a sta faţă în faţă cu prinţul întunericului. Care sunt 
acestea şi ce îl aşteaptă acolo pe eroii dvs. neînfricaţi, vă spunem în continuare,_ 

Lumea munţilor 
Nu doar peisajul şi hrubele ne 

amintesc de prima parle, dar şi 
unii monştri marchează come¬ 

ta ck-uUnsâ unul foarte scurt 

căd cei cSzutl. scheletele sau 
strigoii pSrâsesc Ea fel de repede 
târâmui viilor ca noile bestlL 

Printre acestea se numârâ, de 

exemplu, şobolani spirioşl, care 

trag cu sâgeti ascu|ite. 

Lumea deşei^urilor 
Aid chiar că suntefi tfimişi în 
deşert. Pe lângă marea cantitate 

de rtisip şi de clădiri cu tentă 

orientală, eroul dvs. descoperă 
morminte şf cavouri vechi, cu or- 

namente detaliate. Mişună aici 
gândaci uriaşi de rvislp şi hoarde 

de scarabei. Nori uriaşi de Insec¬ 

te vor să vâ nimicească. 

Lumea Junglei 
In cele din urmă, în al treilea act 
ajungeţi tn zone umede, cu pădu¬ 

ri şl ape. Aici, pe lângă cerceta¬ 

rea peşterilor unor păianjeni 
uriaşi mai aveţi ca program de 

divertisment curăţarea palateior 
de nişte monştri ciudaţi cum e 

acest trunchi Îrîsufletit de copac. 

Iadul 
Ii urmăriţi pe Diablo până în Iad, 

unde vă aşteaptă slugile sale ce¬ 
le mai puternice, cum sunt aşa* 

numiţii eairogs şi Doom Knights. 

Curenţi uriaşi de lavă, ruine în¬ 
fricoşătoare şl o hală având pe 

podea o uriaşă pentagramă com¬ 

pun un cadru potrivit pentru ni¬ 
micirea definitivă (oare?) a dla* 

voiului 

regiunî de Inspiraţie egipteană, 
colcăind! de gândaci uriaşi şl jungle 
Irrtpenetrabile, Este întâmpinat de 
trunchiuri de copaci însufleţiţi, de 
uriaşi păianjeni otrăvitori şl de 
băştinaşi pigmei înarmaţi 
sarbâcane şl manete, care îl îngreu¬ 
nează simţitor viaţa. Ultimul act se 
desfăşoară în bârlogul leului; într-o 
fume subterani scăldată de râurî de 
lavă faceţi cunoştinţă cu Dîahfo şl 

cu slugile sale diabolice. 
Dimensiunea gigantică a lumilor 

este impresionantă; un singur act 
din Olabfo 2 are aproximativ 
Mlnderea întregii prime părţi. în 
total, chiar şl Jucătorii avansaţi ar 
trebui să fie ocupaţi cel puţin 50 de 
ore până să ajungă în cele din urmă 
să se privească ochi în ochi cu 
prinţul Iadului. în Interiorul episoa¬ 
delor aveţi libertate deplină de 

mişcare. Pentru a avansa în Joc, 
trebuie însă să îndepliniţi toate 
misiunile cu care v-au însărcinat 
locuitorii, bucurându*vâ apoi de 
recunoştinţa lor. Astfel, nu numai că 
sporiţi calităţile caracterului dvs., 
dar deseori apar şl recompense, ca 
arme cu încărcătură magică sau 
cantităţi mal mari de aur* Misiunile 
diferă mult unele de altele. Uneori 
trebuie să eliberaţi cavouri sau 

importante întrebări iegate de battie.net 

După cum ştiţi, exorcizările sunt mei amuzante dacă se fac dezvoltă prîn protecţie pe cele mal 
slabe. 

CU câţiva prieteni. Aici vă răspundem unor întrebări 

referitoare la paradisul de jocuri battle.net al lui Blizzard. 

Va «xista din nou un lingur 
sarvar battfe.nat? 
Nu, pentru început vof exista 
patru servere, dintre care unul 
se află în Europa, Iar celelalte 
pe coasta apuseană şi 
răsâfiteanâ a SUA şi în 
sud-estul Asiei. Cel din 

Europa este conectai direct la 
linia suedeiS a Telecom şi s-a 

dovedit foarte stabil şl rapid pe 
parcursul testărilor, 

Pot juca |1 pt un alt 
server? 
E posibil în mod standard veţi fi 
cuplat ia serverul european, dar puteţi 
alege oricare alt server. Legătura 
(Ping) este însă mai proastă. 

Care este numărul maxim 
de caractere care pot 
participa împreună? 
Până la opt caractere, care nu diferă 
între ele mal mult de clnd nivele. 
Astfel se vor evita situaţiile în care 
personajele foarte puternice le 

Cum se va evita cheat-ul? 
în acest sens, Blizzard a muncit 
într-adevăr mult Baltle.net este 
separat în două părţi: un domeniu 
liber şi unul închis, în ultimul 
caractereie şl toate anformatiîfe 
importante sunt salvate pe server, 
manlpulârife fiind astfel excluse. 
Aceste caractere pot fi folosite doar 
pe acest server şl nu pot fi exportate, 
în battle.neNI deschis, probabil c3 
după lansare vor apărea îndată şi 
super-personaje le, Aid va fi posibil 
exportul personajelor din modul slngle 
player, adică de pe HDD^uî de acasă. 

www.pcQaines.ro 
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LA TACLALE Prin funcţia de chat Incorporaţi, se pot purta discuţii 
principiale sau vâ puteţi înjura. 

clădiri de monştrii care le asediază. 
Alteori, flerărlţa din sat vă roagă 
să^l aduceţi înapoi un obiect pierdut 
sau să eliminaţi un adversar 
deosebit. 

Unul din punctele cele maj 
importante din Dfabto a fost de 
exemplu goana după râvnitele 
obiecte speciale, armuri magice^ 
care apăreau în întregul joc doar o 
singură dată şi erau greu de găsit. 
Diablo 2 dezvoltă acest principiu. 
Obiectele amintite sunt în conţinu* 
are prezente, Insâ risipite şl împu* 
ţlnate; cine găseşte un obiect 
marcat auriu poate fi Într*ad0vâr 
fericit. Pentru a nu frustra prea tare 
Jucâtoruli a mai fost introdusăj^ 
categorie suplimentari: Tntr-unele 
din armurile pe care te veţi găsi pe 
parcursul călătoriei puteţi Introduce 
nişte pietre preţioase careîmbunâ* 

bii place Vreuna, 

sSiiianniiiiKfecmi»] 

bIU fiirţa bfute a cslegilix 
rmiqM 

siiiittinii^laresiwctiiii 

atacuri 

SALVAŢI PAIHI8EA TSQPICAU Tn a treia lume de joc vi luptaţi prin sălbăticia de nepătruns. Nu 
vă puteţi descurca aici decât cu vrăji speciale sau cu arme extrem de bune. 

tăţesc muft calităţile acestora. Veţi 
afla singuri de-a lunguf jocutui ce fel 
de îmbunătăţiri aduc rubinele, 
smaraldele şl safirele. Noi vă oferim 
deocamdată un singur tip: culoarea 
pietrei preţioase nu are o importan¬ 
ţă majoră. 

Controlul eroului este extrem de 
simplu; practic, întregul joc poate fl 
controlat cu ajutorul mouse-ului. Cu 
un clic stâng vi mişcaţi eroul sau 
atacaţi. Enervanta apăsare neîntre¬ 
ruptă a butonului, necesară la jocul 

precursor, a fost eliminată. Atâta 
timp cât ţineţi tasta mouse-ulul 
apăsată, eroul dvs. atacă. Tastelor 
de funcţii le pot fi atribuite diferite 
arme sau formule magice, pentru a 
avea acces rapid Tn situaţii de criză 
la posibilităţi de apărare sau de 
atac. Cu încă o apăsare a tastei 
deschideţi diverse meniuri: Inventar, 
ecranul caracterului, skil) tree. 
O hartă transparentă, afişabilă în 
orice moment, vâ împiedică să vă 
pierdeţi orientarea, chiar şl în cea 

Ca începător, nu trebui* si 

mi tem ci n-am nici o 
leniiT 
Nu. Odcă doi jucători doresc sl se lupte 
Intre el, ambele pârţi trebuie să fi atins 
măcar nivelul nouă, 

OK, am ajun* ta ntv«lut 9 fl 
un barbar d* nivtful 40, 

prost disput, vr«i ti ml 
transform* Tn earnt tocaţii 

C* am da făcut? 
Nu mal e chiar aşa de u$cr cu player 
kiiling'ul. Mal întâi, că luptele nu sunt 
posibile decât în afara oraşelor. Acolo 
trebuie sâ leşlji dacă dorit! să declaraţi 
răiboi cuiva sau sâ dezactivat! modul 
de luptă. După cum vedeţi, este 
imposibil să flti pândiţi de vânători cu 
sânge rece. De îndată ce un personaj 
periculos vâ declară război, vă 
deplasaţi printr-o formulă magică în 
oraş şi setall pe neutru relativ cu 
personajul respectiv: astfel, acesta nu 
vă mal poate ataca. Cea mai bună 
protecţie însă rămâne în continuare 
jocul cu prietani şl protejarea partidei 
cu o parolă. 

Fot toc* iciitmb di oblict* 
fără iurprlti? 

Da, cei puţin tn interiorul oraşelor. O 
irrterfată nouă vă permite un comerţ 
sigur, In exlertorul oraşului intervine 
din nou vechiul sistem: unul aruncă 
obiectul, celălalt îi ridică. Urmărit! în 
continuare ta nimeni sâ nu vă fure 
obiectul de sub nas. 

OrodiiI d« dificultatt 
(normtl, nlqhlmir*, Itill) 
poati fl ittat fl le partid*!* 

di battl«.n*t7 
Oa, cu condiţia ca personajul dvs. de 
battle,net să fi învins răul înainte, în 
modul normal, pentru a putea trece în 
cel nightmare, Acelaşi lucru este 
valabil şl pentru gradul de dificultate 
^'heir'. 

Vor txliti planificat*!* Quild 
hatti? 
Momentan încă nu exişti, dar s-ar 
putea ca acest feature să fie pe viitor 
Inclus. 

Sft of*ri c*va aptcial p*ntrii 

gulldi? 
Nu direct, însă pe flecare server există 
un domeniu pentru fiecare dintre cele 
cinci dase. Pe lângă întâlnirea cu cei 
din aceeaşi breaslă, aici creşte şl şansa 
de a putea schimba obiectele căutate. 
Arcuri şl arbalete, de exemplu, veţi găsi 
mal ales la amazoane. 

5* p*rt*p« o taxă p«ntru 

battl*.n*t? 
Făcând abstracţie de costurile de 
provider pentru legătura dvs, de 
Internet distracţia este ieftină. 

D* ct bittlt.n*t nu « foit şt 
fl 

Pentru câ battle.net încă nu funcţiona 
în momentul realizării acestui test. 
Dar promitem solemn că în numărul 
următor vom analiza în amănunt 
calitatea şi performanţele modulul 
muttiplaver. 

t 

f 

m EROIC 
Kdfhdriul sp' 
tii Bi1uiii>C4U^. 

AviU.i cuiiijiil {|0 4 I 

Ulllia III 
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JOCUL LUNII Diablo 21 Action-RPG WWW.bliZ2ard.com 

ARAKNOFOfilA Nu e pentru oamenr cu Insectofoble. fn această zonă 

mlşufiă pâianfeni otrăvitori de dimensiuni uriaşe. 

.M neinirart pefitrti ca 
Imi pbfie posIbiMfia creîPi 
uffij tfiratf propri a 
Itencdiit. Uciufţj kiptÂ 
alltiri dflpiifl până caiii Iar 

daci [mM uiavilor rhi nu 
k faţa unui Bdwrur, 
iwitrtiii 9! Bu cu itacurj 
magica. 

mai mare îmbulzeală de luptă. 
O altă funcţie specială vă arată 
toate obiectele care se aftă momen¬ 
tan pe ecran, aşa că în mod sigur nu 
veţi uita nici o armă, licoare de 
vindecare sau bucăţică de aur. încă 
o îmbunătăţire Importantă ţine de 
posibilitatea eroului dvs. de a o lua 
la sănătoasa în caz de forţă majoră. 
Dacă adversarii sunt superiori ca 
număr şi nu vă mai acordaţi nici o 
şansă de a câştiga bătălia, o 
apăsare a butonului de control 
Imprimă eroului un sprint formi¬ 
dabil, pentru o perioadă limitată. 

Funcţia de salvare C5cesită ceva 
mai multă răbdare. Puteţi salva 
nivelul doar dacă părăsiţi jocul; la 
întoarcere, personajul se află din 
nou în baza principală a lumii 
respective a Jocului. Acelaşi lucru 
este valabil şi în eventualitatea unei 
înfrângeri în luptă. într-o anumită 
măsură, vă treziţi din nou la viaţă în 
tabăra principală, uşurat de o mare 
parte a Inventarului. Pentru a pune 
din nou mâna pe obiectele pierdute, 
trebuie să vizitaţi locul decesului 
dvs. şl să vă preluaţi propriul 

SCimiTURi Prin punctele de răscruce, care funcţionează ca nişte 
teleportoare, econamisiţl o mulţime de formule Town Portal. 

îtri 

LU' <14*1.14^ 

Vi HM It Ti 

T*rikH ilVIL 2 

TlLHî 

PAtftiUIUtH U/l î 

ieitLVCIi' tMf 

m 

Vremuri bune, vremuri reie 
Cele mai importante noutăţi şi îmbunătăţiri ale lui Diablo 2  

Vremuri bune ..._ 

Diablo 
Pifteres şl fiiana trebuie revigorate prim licori. 

Fâră vraja portalului de oraş trebuiau parcurse 
distanţe mari, pentru a ajunge I!l^3pol ÎP spaţiul 
sigur al oraşului, 

Figurile se mişcau lot timpul cu aceeaşi viteză, 

Nu se putea şti cu exactitate de cită energie mal 
dispuneau adversarii în timpul luptelor. 

Oe multe ori obiectele erau trecute cu vederea, 
pentru câ abia se deosebeau de fundal sau erau 
complet acoperite de monştri morţi. 

De multe ori se pierdeau obiecte valoroase în 

îmbulzeala luptelor. 

Nu se ştia niciodată ce se va întlmpla îr^ momentul 

atingerii lăiiior. 

Comerţul a însemnat o orgie complicată şi 

obositoare de clicuri. 

Vremuri rele..,_j 
Licorile pentru refacerea sănătăţii şi manei au 

efect Instantaneu. 
i 

Salvarea a fost posibilă în orice moment, prin 
Ouicksave. în hrubele mai mari se evita pribegia 
înapoi spre oraş. 

Inventarul 3 fost prea mic. De aceea, la fiecare 
cinci minute se vrăjea câte un portal spre oraş, 
pentru a vinde obiectele. Mal târziu, personajele 
purtau cu ele doar obiectele cete mai valoroase. 

DIabio 2 

Ambele valori se regenerează de la sine cu timpul, dar 

procesul se petrece mal repede cu ajutorul licorilor 

la toate punctele Importante existâ câte un punct de 

răscruce. Dac3 acesta a fost activat, veţi fî teleportat 

îndată la destinaţie. 

Eroul dvs. aleargă pentru o vreme, în funcţie de valorile 

atributelor şl fezistenţei sale. 

Se afjş^azâ câte o bară a adversarului atacat, foarte 

utilă mai ales la adversarii Intermediari şi la cei finali. 

0 apăsare p« tasta Alt scoate la Iveală toate obiectele 

aflate în sfera de acţiune. Astfel nu veţi mal pierde 

nimic. 

In cazul în care consistenţa scade la zero, nu mai puteţi 

utiliza obiectul, dar acesta rămâne şi poate fl reparat In 

oraş 

Majoritatea Uzilor au nume precise, care descriu 

efectul. 

Durează ceva vreme până ce băuturile îşi fac efectul 
care poate fi hotărâtor în lupte. 

Salvarea este posibilă doar dacă se părăseşte jocul. 
Dacă reîncepeţi cu personajul salvat, vă veti Qâst la 
punctul iniţial al actului respectiv. 

Inventarul este în continuare prea mic, dar prin unele 
modificări s-a generat artificial mai mult spaţiu: tomul 
conţine mufte suluri de papirus ale unui vrăjitor, aurul 
nu mal ocupă spaţiu, curetele sunt mai mari. 

Datorită unei Interfeţemol, negoţul este simplu, rapid şl 

transparent 

VACIMŢi DE AVEHItlRIER In acest» colibe trilesc biţtlnaşl plqmet, care 11 Judeci sumar pe 

Invadatori, dupi cum au putut afla cel doi tipl din oaf4 
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Diablo2 jocul lunii 

Vâ tU la 
dispoziţie D 

linguri rezoluţie, 
dar asta nu 
coustituie o 
probleml. 
Realmente, 
rareori vezi 
640x480 pnncte 
care sl arate 
atlt de bine. 

cadavru. Abia apoi intraţi din nou în 
posesia întregului echipament. 
Jucâtoril foarte buni îţi pot chiar 
îngreuna situaţia, deoarece în modul 
profesionist nu mai e posibilă 
ridicarea propriilor rămăşiţe 
pământene. Cine moare o datş^ 
mort rămâne. 

Grafic, Dfablo 2 oferă o unică 
rezoluţie de 640x480 puncte, ceea 
ce pare destul de puţin în era unor 
efecte cum sunt cele'din Wheei Qf 
Time sau Unr^al Tournămenif dar în 
pofida aşteptărilor, funcţionează 
excelent. Peisajele, care sunt redate 

în continuare dlntr*o perspectivă 
fzometrică, greu mal pot fi depăşite 
în ce priveşte bogăţia de detalii. Mai 
ales în ultimele nivele ecranul va 
abunda în efectele luminoase ale 
marhor bătălii. Jucătorii care aleg 
caracterul Vrăjitoarei se pot 
aştepta la adevărate focuri de 
artificii. Din păcate, în faza de 
testare a acestei calităţi grafice a 
survenit o problemă de performan¬ 
ţă. Chiar şi pe calculatoarele 
high-end au apărut sacadări sau 
blocări ale imaginii. 

Jocul încă nu se localizează în 

Atenţie; 
Diablo 2 creează 
dependenţi şi 
vă va răpi tot 
timpul liber! 

Andreas Sauerland 

în 1997, când a apârut Diablo, a fost - 
realFTiefite un joc de consens; toti rl aveau, 
toţi îl iubeau şi cine îl începea nu se mai 
putea oprL îmi iau curajul de a profeţi că 5l 
pe cea de-a doua pârte o aşteaptă o soartâ 
asemănătoare. Chiar dacă sunteţi începător 
nu veţi avea nevoie de mai mult de cinci 
minute pentru a vă obişnui cu principiul 
jocului. După cel târziu jumătate de oră 
veţi scoate telefortul din priză, Iar peste o 
oră, dacă sună cineva, nu mai deschideţi 
uşa. Luptele purtate cu adversari din ce în 
ce mai puternici în diferitele lumi ale 
jocului, măcelărirea a tot ce mişcă şi 
creşterea treptată a aptitudinilor eroului 
dvs. vă oferă o satisfacţie diabolică Ea 
propriu. Handicapuri ca inventarul prea 
amărât şi sistemul neobişnuit de salvare nu 
prea Intră la socoteală: factorul de 

. dependenţă este mult prea mare pentru 
asemenea comparaţii. Dată achiziţionaţi 
acest joc, veţi avea o singură problemă 
majori prietenii nu vă vor mai vedea o 
bucată de vreme. Pe de altă parte, mai 
există şi bâttiemet.,. 

sau Prinţul Mocirlelor, gamerii 
înrăiţi mal degrabă ar muri de râs 
decât de frică* 

în final, câteva explicaţii pentru 
lipsa test center-ului. Deoarece 
test uf Dîatio 2 a fost întocmit în 
ultima clipă. Iar battle.net-ul nu era 
încă activat, vom reverii în numărul 

, următor asupra ansamblului de 
performanţe cu un mic reportaj 
legat de battle.net. 

Primul Joc, 
de luni întregi, 
alâturi de care 
faci cu piicere 
din noapte zi. 

Petra Mauerdder 

Ar trebui să fiţi deja de mult în pat, dar 
totuşi,.. Cunoaşteţi şi dvs. dceastă senzaţie? 
Acea stare indescriptibilă de fericire generată 
aparent de banalităţi, cum ar f] descoperirea 
unei ^'securi a mă cei urilor cu două tăişuri"? 
Dacă da, atunci sunteţi un adevărat Diablo şl 
trebuie să cumpăraţi partea a doua. Singurul 
aspect criticabil: doar 640x480 puncte şl 
imagini sacadate. Nu o dată Amazoana mea a 
murit într-o manieră maî puţin victorioasă, din 
cauza unei pauze prelungite a calculatorului, 
într-un moment în care îţi vine să trimiţi cu 
cea mai mare plăcere programatorii în iad. Ca 
atare, primarul din Trlstram avertizează: sub 
128 MB buna dispoziţie vă este serios 
periclitată. Orafica merită însă oricum văzută; 
cine joacă pentru prima oară rămâne copleşit 
de minunatele peisaje, de efectele speciale 
care îţi provoacă frisoane şi de scheletele 
luptătoare animate foarte cool. Din fericire, 
principiul simplu al jocului a fost păstrat; 
"adevărate" RPG-urI ca ICBmnăQăîe sau 
Băîâur'î QateZm mal fi destule. Diablo2m 
este altceva decât Olabio l însă (mult) mai 
vast, (ceva) mai frumos, (rezonabil) mai com^ 
plex şi îmbunătăţit pe id pe colo. Ne revedem 
pe bâttle.netl 

^Româniâ, aşa câ vam fi scutiţi de 
traduceri ale denumirilor unor Andreas Sauerland 
monştri; trecuţi pHn procesul de Andrei Riiok-Schotsch 
traducere, aceştia nu mai par atât 
de fioroşi* La auzul unor nume ca 
Spuma Mlaştinii cel Luptător, 
Cap-de-Lemn-Pumn-de-Cherestea 

* 

PUNaiAJ Diablo 2 
fN (to-niPAiiATir 
Alt«matlv«tfr prtzerrtAte pe scurt. 

EilIUblaa 
în pafidâ întârzierii. Bllizard i reuţlţ: 
0/^i^^£î^c&J1Stltult JiOLiJ puftirt Se 

referinţa i JoctirUiîr acUcn-fîPC. 

CMvii 
VAnlto^re^ de fivonţtri e In m«dlul ei 
printre nenumâritete cIaiîeIe' de 
Diâblo, 

If riiMiMim 
0 IzbLitiîâ eprrpee fantasticâ 
desfâjLiratS Tn Prube rrlslerln^se 3P. 

CÎAiaMa 

Prîginelul a repreicfiîat Is vremea 
resiKctivâ un gen complet nou. 

mtmtamâitM 

Un norrar comic de cel mar scâiut 
nivel, 

aiUFICA...tiiH 
6j|0x4ft0 Biincte nu au ar3îat nlciodatâ asa de Pine 

- t 

SUNET.. . . .Bun 

CONTROLUL,.... Foarte Bun 
j[L£i£ntj_mmMii-a untelej lotul _ HW i 

MULTIPLAYER. ^ Foarte bun 

KtCMSAJI mOOMANMT 
Pentium Bi Pentium III SCO 

MB RAM ESSMBfiAM 

fljCO-ftOH fSxCD-MM 
MDP;650 MB fîDO; 1.5 CB 

ohatioA mvwT 
^ Snflware 4/ m mm 

ÎDfîţ/Gnde 4^ Aureal. 3D 

Direct ID [lolby Siirrnuntf 
f Open CL 

«miLTinJivni 
î^umâr ntaxlm de iucâtorl 
$ingle'?C 1 Fieteai Internele 

Număra? fUCăt&ri/CD.^1 
CD-ufi 1 jachel . ......3 

oomtuol 
Fnfce-Feedbick 
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JOCUL LUNII SEPTEMBRIE Grdnd Prix 31 Curse www.grandprixgames.com 

FAGTS PRODUCATOIî MIcroProse ■ DISTRIBUITOR Hasbro ■ PREJ CM, 45 S ■ TERMEN DE APARIŢIE A apărut deja ■ Fără limită de vârstă 

PE SCURT 

Datele sezonijlui 
1998 
16 piste 
Condiţii meteo 
variabile 
Condiţii ale pistei 
variabile 
Opt ghide de 
conducere 
Telemetrie 
Un model de 
maşină 

Ultimul simulator a ieşit îa timp la iveală pentru a 

prinde sfârşitul acestui sezon. Şi în pofida gurilor 

rele, s*a instalat totuşi în pole position. 

’t H 

tL.. 

■ AVANTI FERRARI 

Aşid 41 cheiitlUIII* 

âledtiirie pefiltu ca ţi 

S(tutlLHi*l(> ţi Miiiditfi pol 

ti l<t M ik< rapizi cd bolizii 

din Miiijni^llo. 
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Grand Prix 3 jocul lunii septembrie 

T 
ii 

. 

! 

iaca Ldifl biM 
d sfl ^ £6 

aupi^ AtiM uioti. Gira ki 

Mnijlţipl^fw 
Ofta cu ninijG^ slabă ikit 

PREA BUN 

PENTRU QPJ 

VoEanul d# n^^rinţă âl PC 
Games alături de multe 

produse de marcă nu este 
sprijinit In mod optim de 
Grand Prii 3. Nervii sunt 

programaţi. 

PC Games a testat ore în şir diferite ^ 

cafculatoare, volane şi versiuni 

drivere, pentru a vă putea da 

un punct de reper dacă hard- 

ware-uJ dvs. va fl sau nu 

sprijinit de Grand Prix 3, 

Concluzia noastrâr 

Grand Prix 3 suportă 

doar volanele care se 

bazează pe două axe. 

Volanele cu Erei axe 

(Microsoft SideWirTder 

Force Feedback) pot ft 

utilizate în joc doar cu 

două axe. Asta înseam* 

nă că puteţi utiliza doar 

una dtntre cele două peda¬ 

le. Fie că conduceţi în 

exclusivitate cu ghizi de conduce¬ 

re şl apelaţi la frâna automată ori 

utilizaţi butoanele digitale de foc. 

Astfel bineînţeles vă puteţi lua adio 

de la adevărata senzaţie de conducere si - 

de ta timpii optimi ai turelor. Faptul că se lucrează deja ia un patch nu a putut fî 

confirmat încă definitiv de distribuitorul Hasbro, ci doar faptul că la aceştia nu au fost 

descoperite probleme în cursul testărilor. 

Ultaţf dt transmisiile plicticoase de 
Formula 1, renunţaţi la pauzele 
publicitare. Cu Grand Prix 3 puteţi 
vedea cum se pot câţtiga mal 
multe curse decât Schumacher şl 
cum condusul este un lucru greu 
chiar şl la un PC. 

Motoarele gem, şoferii şi-au aţintit 
privirea spre semafoare. Nimic nu 

mişcă. Dintr^o dată urlă cauciucurile 
şi 22 de bolizi saltă înainte. In îmbui- 
zeafâ generală, şoferii încearcă să se 
depăşească, si se evite şi totodată 
să-şi închidă culoarul în faţa urmări¬ 
torilor. Abia la sfârşitul primei curbe 
grupul se aranjează cât de cât şl 
fiecare participant se concentrează 
asupra propriei curse. 

Formula 1 înseamnă gălăgie, 
agitaţie şl, înainte de toate, foarte 
multă adrenalină. Tocmai aceasta 
este atmosfera pe care a vrut să o 
atingă designerul de jocuri Geoff 
Crammond. Metoda petitru a realiza 
aceasta este după părerea sa 
realismul pur, Iar cele peste un 
milion de simulatoare Grand Prix 
dovedesc că aici are dreptate, cu 
doar două jocuri care au fost 
într^adevăr de succes. Fără a ieşi 
niciodată la lumina reflectoarelor, 
Crannmond a reuşit să devină unul 
dintre cei mai cunoscuţi producători 
din lume. Patru ani de zile a lucrat 
împreună cu două mici echipe de 
programatori la ceea ce el 
denumeşte ca fiind cel maî perfect 
simulator de Formula 1 la ora 
actuală. 

Grand Prix 3 oferă tot ce se 
aşteaptă de la un astfel de program. 
Toate pistele, echipele şi şoferii ţîn 
afara Iul Jaques Vllleneuve) 
sezonului 1998 sunt cuprinşi în 
simulator, chiar şi cele mai mici 
abţibilduri ale sponsonlor se 
regăsesc pe locurile potrivite. Prin 
cele patru moduri sunt integrate în 
joc toate elementeie care la urma 
urmei oferă lucrurile obişnuite. Cursa ' 

Elllf UMBRA DE Vkllî Cine nu se comportă ca un adevărat pilot de 
curse şf nu conduce neînfricat nu are nici o şansl de succes. 

Funcţloneazăi Nu funcţionează;; 

Guiliemot Ferrari Microsoft Side Winder FF 

Fanatec LeMans Thrustmaster Pro Digital Racing Wbeel 

Fanatec LeMans SE Genius Speed WheeI 

Fanatec Monte Carlo Interact V4 FF Racing WheeI 

Thrustmaster FI (Bi.94) Thrustmaster Nascar Super Sport 

Saitek RIOO 

RiBDARE In pofida FEBREI DE ADRENALIHA Pe circuite cum sunt cele ale Gran Prix^ului din Monaco aveţi nevoie de 
multă răbdare. Depăşirile prea curajoase duc la un sfârşit trist * atât timp cât damage*controlul nu este dezactivat. 

Scandalul volanelor 
Deţineţi un volan în valoare de 150 de dolari şi nu mer^e brici Asta miroase a 
bluf. După patru ani de dezvoltare aşa ceva nu este permis. 
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JOCUL LUNII SEPTEMBRIE Crdnd Prlx 31 Curse wmQfandprîxgamesxom 

PERU MUirnilTE La start se cere un simţ foarte delicat Atât pedala, cât $) tastatura 

îngreunează găsirea poziţiei potrivite a pedalei virtuale de acceleraţie. 

. 

SdiiBaclMr detmeca 
perfKţwnitiţilIiii^ 
kitre^Ruşinsti Setup. 

Gftştţg^ Gampt^^ 
edbiriîdaâniilate. 

ŞOFAT In G£AT1 La o perspectivi buni nu 

se poate decât visa la o curşi pe ploaie* 

toate, cu propriul vehicul- Aveţi 
traseul la discreţia dvs. cât doriţi |l 
puteţi sâ vâ atingeţi ncderanjat 
limitele. Cine vrea sâ facă şi un lucru 
mai util Tn acest mod poate parcurge 
circuitul cu viteză maximă pentru a 
intra apoi în boxe, pentru evaluarea 
datelor de telemetrie. Printr-o 
analiza exactă a celor în total 20 de 
grafice se poate determina în ce 
măsură se lasă adaptate reglajele 
vehiculului la âtiful propriu de 
conducere. Setup^ul se poate de 
asemenea efectua în boxe, aici 
putându*se face relativ comod peste 
40 de reglaje diferite ale vehiculului. 
Din păcate, nu aflaţi imediat ce 
efecte vor avea noile setări asupra 
comportamentului bolidului. Astfel 
pilotului înverşunat nu îi rămâne altă 
alternativă decât să lasă de fiecare 
dată pe pistă pentru a testa noile 
performanţe ale vehiculului său. 

îndată ce^ după un lung sfârşit de 
săptămână petrecut cu testări, 
sunteţi cât de cât mulţumit de 
maşină puteţi sâ riscaţi o cursă fără 
punctaji aşa se numeşte în Grand 
Prix 3 acel sfârşit de săptămână care 
se dispută în afara sezonului. Alei vl 
se oferă aproape tot ce face dintr-un 
Grand Prix un Grand Prix: două 
antrenamente libere, o calificare, 

PREZENTAREA AXEI PE VERTICAU O mândrie deosebită a programatorilor este Integrarea 

axei verticale în simulator. Doar astfel sunt posibile asemenea zboruri. 

rapidă este concepută pentru acel 
jucător care vrea să parcurgă una 
din cele în total 16 piste fără 
antrenament, strategie şi alte luxuri. 
Durata cursei în acest caz ca şi în 
toate celelalte moduri poate fi 
limitată la maximum trei ture, astfel 
fiind posibile chiar şi în scurtele 
pauze de prânz mai multe jocuri. 

La cursele rapide, cine vrea să 
aibă măcar o şansă la rezultate cât 
de cât bune ar trebui sâ abordeze 
întâi modul test drive pentru a se 
obişnui cu comportamentul maşinii 
proprii. Trebuie sâ faceţi acest lucru 
pentru câ gradul de dificultate dîn 
Grand Prix 3 este atât de ridicat 
încât începătorii nu au nici o şansă 
de a se califica între primii 20 de 
piloţi, nici chiar dacă aleg cele mai 
simple setări ale dificultăţii. Test 
drive-'ul oferă posibilitatea de a face 
cunoştinţă cu traseele şi, înainte de 

10 dorinţe pentru GP4 
Dragâ Geoff Crammond, pentru urmâtorul tău joc am 
avea cu toată modestia zece dorinţe: 

Modul de carieră; Aruncă o privire asupra JuI Raclng Simulation 

2 de la UbJ Soft. Dorim ca şi în Grand Prix 4 să începem într-o 

mică echipă ca şoferi necunoscuţi şi să avem performanţe bune. 

Asta ar spori cu mult motivaţia pe o perioadă îndelungată. 

Comunicarea cu boxele: Nu avem nimic împotriva omuleţilor comid 

care în Grand Prix Sîşî agită steguleţele lor, însă o comunicare radio 

autentică cu boxele ar fi fost un supliment frumos. Astfel s-ar şti 

unde s-s produs un acddent sau că urmăritorul se apropie iminent. 

Efectele sonore: NI s-a povestii că data viitoare se vor folosi 

sunete complet noi pentru zgomotele de motor. în afară de 

asta vrei să susţii şi Dolby Surround - suntem curîoşL Pentru că 

ar fi extrem de util să se audă din care parte se apropie 

adversarul. 

Controlul: Dacă vei mal uita vreodată să sprijini toate volanele 

uzuale, vom veni personal până la Oxford pentru a-ţi arâta ce 

este cu adevărat un Force Feedbackl 

Pistele: ştim că ai deja cele mai noi dale referitoare la toate 

drcuitele. De aceea ar fi frumos dacă data viitoare le-al şl 

utiliza. Un singur exemplu; linia dreaptă de start / finish din 

Brazilia va trebui si devină în Grand Prix 4 denivelată. 

Vehicule realiste: E dar. încercările sunt enorme. Totuşi ne 

dorim date diferite de performanţe ale bolizilor, nu numai cele 

ale piloţilor. Astfel ar spori tentaţia de a câştiga campionatul şi 

cu un vehicul mal slab. 

Safety'Can Pe lângă runda de Introducere din Grand Prix 3 ne 

mai lipsesc şi întreruperile cursei. Tocmai îmbulzeala de la Start 

provoacă accidente care până acum nu au avut ca urmare un 

steag roşu. 

Meniuri mal proaspete: Navigarea de la meniul principal la 

opţiuni, setări ale cursei sau la selectarea pilotului ar putea 

deveni maî simplă. încetişor vine momentul în care trebuie sâ 

te debarasezi de designul din anul 1996. 

Modul multiplayer De fapt acesta este deja perfect, Insă trucul 

cu tasta de pauză nu mai este permis în nld un caz. 

Comentariul sportiv: Ei bine, nu trebuie să fie cine ştie ce vedetă 

la microfon, dar cel puţin un replay cu comentariu ar îmbogăţi 

atmosfera. Apropo: şi unghiurile camerelor din reluări merită să 

fie îmbunătăţite! 
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Telemetria 
Şcoala înaltă a Formulei! 
este setup-ul maşinii. 

CURBA FORMELOR Cu un spoller nou ff cu 

starea transmisiei câştigat! încă 35 hm/h. 

Acest grafic ăl treptei {galben), vitezei 

(roşu) şi turătlei (albastru) arată că se- 

tupul standard pentru circuitut Hochen- 

hefm nu este cel mai bun. Treptele 1 pâ¬ 

nă la 5 sunt utilizate la toate turaţiile şl 

de aceea nu trebuiesc modificate. Tre¬ 

apta a şasea Tnsă nu este utiilzatâ decât 

până la valoarea de mijloc a turaţiei, 

prin urmare rezistenţa faţa de aer este 

prea mare. După ce aţi reglat spoilereie 

mai jos şl treapta a şasea a test puţin 

lungită se constată următoarele: treap¬ 

ta a şasea este utilizată Tntr-un dome^ 

niu mal mare de turaţie, iar viteza finală 

este de 330 km/h în loc de 295 km/h. 

multe ecrane supraîncărcate tfe setup. 

wsrm-up-ul şl, bineînţeles, concursul 
în sîne. Limitele de ture ş! de timp 
ale regulamentului FIA sunt valabile 
şi în Grand Prix 3, lapt care 
contribuie puternic la stoarcerea 
nervilor. Piloţii controlaţi de 
computer dau într-adevăr senzaţia 
că s-ar urmări între el şl pe jucător şl 
îşi dau silinţa doar în cazul unei 
regresiL Şl restul regulUor din FIA 
Sporting Code şl-au găsit locul în 
acest simulator, astfel aproape că nu 
există nimic ce i-ar putea lipsi unul 
fan de Formula. Regula de 107% însă 
a rămas pe dinafară, deoarece, 
potrivit afirmaţiei lui MlcroProse, 
prea puţini jucători ar fi manifestat 
destulă răbdare pentru calificare şl 
ar fi fost prea lenţi pentru a se putea 
califica pentru vreo cursă. 

STIL LISES A trece cât mai repede de apa - o idee simplă, Implementare grea. Deoarece nu se poate vedea ce 

urmează dincolo de meşina pe care doriţi să o depăşiţi, trebuie $ă aveţi încredere în zeiţa Fortuna. 

se bMb ca Mick Hetdfshj 
pentru ci DU tMti Gâ 

supflfmtiTd li pte 
pe ili caui» icesl^ di 19SB. 

Or&^GMrgpestedoiaiitB 

lăstrafipetîHjiiiartKfi. 

Din picate no 
afliin imediat ce 
efecte an 
modificirile din 
setup asnpra 
comportament ulni 
maşinii. 

Cursa proprlu-zlsă începe cu o 
încălcare a regulilor din partea Iul 
Crammond:îrt loc să se efectueze 
runda de încălzire, campionatul este 
deschis direct cu primul tur. însă, 
odată cu stingerea farurilor de start, 
Grand Prix 3 satisface toate 
aşteptările. Lupte dure pentru poziţii 
imediat după start, hârjoneli 
încrâncenate şi totuşi corecte în 
timpul turelor şl îmbucurător de 
multe depăşiri asigură curse 
palpitante şi variate. Pentru a atinge 
acest lucru Geoff Crammond a 
trebuit să se îndepărteze puţin de 
maxima sa de realismrîn cursele 
adevărate domină strategia boxelor, 

depăşirile sunt o excepţie rară. 
Deoarece comportamentul diferiţilor 
piloţi simulaţi (care au valori 
Individuale pentru agresivitate, 
aptitudini de conducere etc.) este 
mal insistent decât în realitate, se 
vor încerca şl depăşiri care nu au 
nici o şansă, paturile de pietriş sunt 
des solicitate, iar carambolurile sunt 
inevitabile. De acestea este afectat 
şi jucătorul care parcurge impecabil 
traseul, putând deveni uşor victima 
unui concurent mai violent. 

Modelul virtual al lui Grand Prix 3 
se află deasupra oricărei bânuieii. 
Chiar dacă toţi ghizii pilotului sunt 
activaţi, veţi dezvolta foarte repede 

PREA FRUMOS PENTRU A Ff 3IN0UR Modelul foarte detaliat este utilizat la toate cele 22 de 

vehicule. Diferenţele se manifestă doar prin culoarea vopselei. 
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ZBOR IA ALTITUDIKE JOASA Carambolurile sfAţle bolklK Rămăşiţele care zboară prin aer 

sunt spectaculoase, însă nu afectează propriul vebIcuL 

un simţ pentru vehicul având Iluzia 
condusului adevărat. După puţine 
ore, jucâtorul dezvoltă un simt sigur 
al felului în care se va comporta 
vehiculul ta frânare, cât de repede se 
poate parcurge o curbă * fără a ieşi 
în pelsd] * şl cum puteţi recăpăta 
controlul asupra unui bolid care a 

intrat în vrie. Acest lucru este la fel 
valabil pentru un Ferrari, un Sauber 
sau un Minardi: pentru toate 
vehiculele conduse de Jucător din 
păcate există doar un singur model 
fizic, nici în acest punct Crammon nu 
a reuşit să facă faţă propriilor 
exigenţe. în timp ce bolizii controlaţi 

TonTitâgcfllocoitcle 
mmarediraifnare 
owAcăait de BţN. De dud 
titbsaii Ins ifii de 
eoniUien t BGi|iat de 
pwuMitidapeiilW 

Gradul de 
dificultate este 
atât de ridicat 
încât incepâtorii 
nu vor avea nici a 
şaniâ nici tnâear 
cu cele mai simple 
satiri ale jocului 
pentru a se 
califica. 

RITSTOP Anlmatllle din boxe au fost 

preluate fără modificări din 

de PC prezintă un comportament cit 
de cât realist, obţinând astfel şi 
rezultate credibile ale curselor, 
singura diferenţă între aceştia şi 
modelul condus de jucător este doar 
vopseaua. Pretinzând că astfel s-a 
dat o şansă şi fanilor Sauber de a se 
bucura de o victorie Grand Prlx, 
MIcroPfose s-a încumetat să-l ofere 
jucătorului un singur model de 
vehicul. Astfel însă provocarea de a 
câştiga tocmai cu acest Sauber un 
concurs nu este cu nimic mai mare 
decât acea a unui Ferrari. Singura 
alternativă este să activaţi datele 
performanţelor piloţilor din sezonul 
1998, astfel măcar ceilalţi piloţi vor fl 
la fel de tari sau slabi ca în acest an. 
Dacă utilizaţi opţiunile "concurenţi 

Frumos sau rapid, sau mai bine ambeie? 
Asemenea simulatoarelor sofisticate grafic, trebuie să găsiţi şi în Grand Prix 3 un compromis între opulenţa optică şi viteza mare de rulare. 
Dacă doriţi, jocul face setările necesare automat. 

încă înainte de prima 

lansare a programului 

începe testul Grand Prix 

3, în care simulatorul 

compară vitezele de re¬ 

dare în diferitele modu¬ 

ri grafice. După acestea 

decide Independent ca¬ 

re rezoluţie şi ce grad 

de detalii va fi utilizat: 

lucâtorul poate însă să 

facă la orice oră propri¬ 

ile setări. Asta ar şi tre¬ 

bui să facă. întrucât 

Grand Prix 3 a propus şl 

fa sistemele High-End 

modul mai lent de soft¬ 

ware la o rezoluţie mi¬ 

că. însă cea mal mare 

rezoluţie în modul 3D şl 

cu toate detaliile rula ta 

fel de repede. în calita¬ 

te de cumpărător trebu¬ 

ie neapărat sâ încercaţi 

cele mai bune setări. 

APT PENTRU COMPROMISURI Stânga: cea mal simplă şl mal rapida setare. Mijloc: setarea propusă de program pentru un PIU 
500 cu 640x480 pixell şl toate detaliile. Dreapta: Nonplusultra cu 1260x1.024 pixeli şi toate detaliile. 

K)Z PC Gamts august-septerrbrip 200Cf www.pcgames.ro 



Grand Prix 3 jocul lunii septembrie 

Duelându-se cu sine 
Nu tot ce luceşte e aur - însă nu există doar puncte negative. în Grand Prix, chiar şi testeriior cu experienţă le vine greu să avanseze un 
verdict categoric. 

ORAFICA 

Grafica jocului nu numai câ 

este rapidă, d ii frumoasâ. în 

timp ce pe screenshoturi apar 

efecte Tn trepte, vehicule plutitoare şi 

alte neconcordanţejn jocul 

propriu-zis sunteţi mult prea ocupat 

pentru a putea recepţiona astfel de 

mărunţişuri. 

Greşeallf peste greşeală. Ba 

plutesc maşinile cu un metru 

deasupra solului ba se vede 

prin obiecte, iar ocazional dispar chiar 

şl lumătăţi de maşini Trebuie să per- 

severaţi, domnule Crammond! 

* 

bune* 

CONTROLUL 

în pofida realismului mare, controlul Intră repede în sânge. Aveţi Grand Prix 3 se poate controla cel mal bine dadă aveţi hardware^ul 

senzaţia că staţi întradevăr la volanul unei maşfnl După scurt timp corEspunzâtor.însâ cefe mal bune şl mat scumpe nu sunt şl perfor^ 

se ştie exact cât de repede se poate lua un viraj, mante. Jocul refuză colaborarea cu toate combinaţiile volan-pedale. 

t. 

SUNET 

Meniurile sunt combinate cu o muzică foarte plăcută. în timpul simu¬ 

lării, mulţumită zgomotelor relativ autentice de motor apare şl 

atmosfera de curse, fiind sonorizate chiar şi boxele. 

Toate maşinile sună la fel - şi anume ca în precursorul vechi de pa¬ 

tru an] Grand Prix 2. Urechile nu sunt răsfăţate de vulturi complexe 

de motor, Iar localizarea concurenţilor nu este ir>lesnltă de un 30 

Sound. 

MODUL MULTIRLAYER 

Modul multiplayer a ieşit aproape exemplar: selectaţi. Intraţi, condu- Ajunge o apăsare pe tasta de pauză şl deja preia PC-ul pilotajul Par^ 

ceţl. Nu existâ căderi ale fegăturil nu apar blocaje de date. Chiar şi pe tenerîi de Joc nu pot observa acest lucru decât dacă lipseşte fumul 

sistemele clasei mijlocii cursa se poate savura în toată splendoarea eî. în timpul frânărilor dinaintea virajelor. 

UTILIZAREA DE CĂTRE ÎNCEPĂTORI 

Instalaţi şi conduceţi Cine nu doreşte să se confrunte cu opţiunile şl 

cu meniurile, Grand Prix 3T\ oferă satisfacţie instantanee, Chiar şl 

setările grafice sunt preluate automat de program* 

Un curs Interactiv de şoferi lipseşte la fel de mult ca indiciile asupra 

efectelor pe care le vor avea setările bolidului Programului TI 

lipseşte o structură care sâ uşureze utilizarea acestuia. 

SETUP-UL VEHICULULUI Şl TELEMETRIA 

Pr^n telemetrie puteţi înregistra peste 20 de date pentru a fe corn- Dacă ar fi mal puţin, ar fi mal bine. în orice caz, de pe monitoarele su¬ 

pără între ele. Cu 44 de reglaje maşina poate fl optimizată pentru praînclrcate lipsesc indiciile care să sugereze ce se poate tace cu 
orice pilot • aceste date şi pentru ce sunt concepute de fapt butoanele fru¬ 

mos colorate, 

: MODELUL MAŞINII 

Sistemul realist şl în orice caz foarte credibil al conducerii asigură Oricât de bun ar fi modelul maşinii, tot mal lipsesc vreo zece tipuri 

împreună cu controlul bun ca jucăforul să se simtă imediat ca la ei Găsirea unor date cât de cât realiste pentru toate echipele nu ar 

acasă* Ai spune chiar şl că simţi cum treci peste denivelări trebui sâ fie o problemă prea complicată pentru echipa lui Geoff 

Crammond. 

COMPORTAMENTUL ADVERSARILOR 

Piloţii controlaţi de PC acţionează inteligent, falr şi credibil - însă din Stilul de conducere a PC-uiui are şi părţi negative, dacă jucătorul 

fericire nu conform realităţii Pentru că este îmbulzeală şi se este Implicat. Se întâmplă deseori să vă pierdeţi poziţia din cauza 

depăşeşte, cu siguranţă nu vă veţi plictisi unui carambol în care aţi fost Implicat fără vină. 

* ‘-•fi 1 VREMEA 

Ploaia în sine rtu este nimic nou. adaptarea grafică şl probabilitatea Un efect ai ploii sunt cortinele de apă ridicate de bolizi Care este 

de a apărea pe durate unei curse Impune însă standarde noi. Pen- efectul acestora asupra focului depinde de setările grafice: sisteme* 

tru prima oră ploaia contribuie la satisfacţia oferită de joc. le mal lente redau pete opace de culori sistemele Hlgh End oferă 

voaluri realiste de gri. 

PITSTOPUL 

Puteţi Intra oricând în boxe pentru a schimba cauciucurile sau să 

alimentaţi cu carburant. Puteţi alege individual momentele optime 

sau puteţi asculta de funcţia automată a Jocului care vă dă sfaturi 

La cursele scurte automatul renunţă; în timpul unei curse de opt 

ture, opţiunea de a Intra la boxe în cea de-a şaptea tură ridică 

bănuieli în legătură cu inteligenţa artificială. Animaţtlle personalului 

din boxe provin din GP2* 

Qofieiux]«: E oare Grand Prix 3 un simulator bun sau nu. Este un joc bun sau joc. Şi din acestea Grand Prix 3 poate oferi o sumedenie* Totuşi ne putem 

prost? La ambele întrebări se poate răspunde afirmativ, cu conştiinţa aştepta la un patch din partea lui MicroProse, care să înlăture greşelile de 

împăcata căci la urma urmei contează senzaţia de conducere şi satisfacţia la grafică şl susţine toate volanele şl pedalele uzuale, 
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Testcenter Grand Prix 3 

ASTFEL funcţionează JOCUL FB PC-ul DVSh 
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CURBA MOTIVATIB* 

Plăcerea suferinţa sunt foarte apropiate Tn Gr^nd Prfx 3. Pe timp te trece TnsS fnvinpe 

plăcerea de a conduce şi posibitltâflie nelimitate a tunlngului. 

POSEur X pe \i primul sLH'l 

suntem lâuinati de 
graflcBi. 

durata tetalâ de Jocl cca. ^ ere 

I •* 

3^ IncifKfn ii aeîluţlm 
secretele ulup-uiui ;l 
ciileQejn roadde. 

OITUZUST 

PLMKmAHTi 

DEZMamT 

miSTUT 

Pulfiţi îftcercfl iura 
Tniregj pentru a âUn' 
ge setârile otime.* 

*înc5 din primele încerci- 

ri Încep sS ne enenrtie 
grejelEle de (wofltfamire. 

tariti imM !■ wt X la ■a BB •0 4* 4B ■X 

FOG LIBEIt Exploziile de motor nu oferă doar pozIfP fiol, de acestea 
profita şi atmosfera* 

^ Heiiî HiraM Fptflbfin m 

iij doBT unoni ki mm, ci şi 

egali" sau "aleatoriu" şi setaţi 
aptitudinile piloţilor la 100%, veţi 
constata puterea Incredibili a 
adversarilor controlaţi de computer- 
Totuşi, asupra comportamentului la 
conducere acest fapt nu are nici o 
influenţă. 

Hlghlight^ul Inovator al 
programului este sistemul meteo, 
înaintea fiecărui concurs sunteţi 
Informat de evoluţia vremii, dacă 
trebuie să vă aşteptaţi la ploaie ^ 
însă nu este sigur dacă aceasta va 
veni într-adevăr. Dacă începe ploaia, 
pista devine mal întâi lunecoasă, apoi 
udă, pentru ca după ploaie să se 
usuce încetişor. Acest lucru se 
desfăşoară în mod Inegal: în timp ce 
o porţiune a pistei este deja complet 
uscată, pe alte porţiuni se mal pot 

Asta se 
întâmplă când 
un singur 
programator 
vrea să facă 
totul. Prea 
multele 
probleme şi 
erori nu erau 
necesare! 

Florlan Stângi 

Acesta este rezultatul dac3 un singur 
programator vrea să facă toi |l pur 51 simplu 
nu termină la timp. Geoff Crammond este cu 
siguranţă un corifeu în domeniul său Jar 
nsnumăratele amănunte care ne-au enervat 
ar fi fost eliminate încă din timp de o echipă 
de designeri tu aceleaşi drepturi. Problemele 
cu volanele, eroarea designerîlor din moduf 
muitipfayer şî sistemul antic de meniuri nu 
sunt permise la o perioadă de patru ani de 
dezvoltare. Faptul că Grand Prix 3 fascinează 
totuşi vine de la senzaţia aproape perfectă de 
conducere şl posibilitatea variata de a lucra 
cu vehiculul şi cu pistele, pentru a avansa de 
fiecare dată cu o zecime de secundă. în nici 
un alt joc pilotul nu poate sesiza atât de bine 
când ameninţă bolidul cu deraparea. Chiar şi 
tu controlul prin tastatură, de cele mai multe 
ori maşina poate fi scoasă din vrie. Vechile 
date de sezon încă se mai pot suporta, chiar 
şi greşelile evidente de grafici. Mult mai 
important este cl perspectiva din carlingă nu 
numai că pare realistă, ci permite chiar şi 
aprecierea corectă a turbelor şi a poziţiei 
adversarilor. Totuşi; cine a jucat ore în şir 
Grand Prix 2 se va întreba cu siguranţă ce a 
făcut domnui Crammond în loţi aceşti ani. 
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IEŞIT N P£l$/U Efecte de sunet îngrijorătoare, pletriţ în aer $1 o groază de timp pierdut nu 
sunt unicele consecinţe. Poate suferi şl spofleruL 

Vreau să am 
Impresia că 
mă aflu 
într-adevăr 
pe o pistă de 
Formula 1. 

Harald Wagner 

Am aşteptat anf în şir apariţia lu^i Grand PriK 3 
şi mă aşteptam la simi^latorul perfect. Pâi 
uite că Grand Prix 3 nu a devenit cel mai bun 
simulator La toate colturile şl capete ie se 
regăsesc greşelile designerilor: greşeli mat 
mici şi mal mari, dorinţe neîmplinite şi lipsuri 
ale interfeţei de utilizare care strică plăcerea, 
însă no astea sunt elementele cele mal 
Importante dacă este vorba de un joc. La 
urma urmei vreau să conduc. Vreau să am 
impresia că pot controla un bolid de 600 cai 
putere, că pot face faţă unei concurenţe 
puternice şi, înainte de toate, că mă aflu 
într-adevăr pe o pistă de Formula 1. Şi toate 
acestea mi le poate oferi Grand Prix 3: pierd 
Ea flecare rundă o zecime de secundă? 
Tefemetria îmi va spune cum pot deveni mai 
rapid, încearcă să mă scoată de pe pistă 
Hikkinen? îl iau eu în runda următoarei Vreau 
să simt că zbor? După câteva minute de 
Grand Prix 3 garantat îmi curg pâraie de 
sudoare de pe frunte, adrenalina^mi fierbe In 
vene şi pur şi simplu am chef de a conduce, 
de a lupta şi de a învinge! Ce se poate cere 
mai mult de ia un simulator de Formula 1? 

gâsî bâltoace adânoL Pentru a putea 
conduce pe asemenea suprafeţe este 
nevoie de experienţă* Aderenţa se 
reduce^ chiar şl curbele uşoare devin 
un pericol şl manevrele bruşte se 
termină uşor în patul cu pietriş. Cea 
mal mare nenorocire adusă de pfoale 
este însă faptul că vehiculele din faţă 
ridică apa şi trag o co^rtlnâ deasă de 
stropi în spatele lor Acest nor 
aproape Impenetrabil este pus 
extrem de impresionant în scenă de 
Grand Prix S şi împiedică eficient 
încercările de a vă apropia sau chiar 
de â depăşi concurentuL 

Sezonul campionatului este de 
fapt miezul Iul Grand Prix 3. Aici v| 
selectaţi întâi echipa, apoi toat# cele 
16 sfârşituri de săptămână ale 
sezonului 1996* Nu există un mod de 
carieră, în care sâ puteţi schimba 
echipa şl să participaţi la mal multe 
campionate consecutiv. în timp ce 
simulatorul este superior tuturor 
concurenţilor săî din punct de vedere 
al senzaţiei de conducere, în ceea ce 
priveşte bogăţia de variante este 

Bracaut6bfeiileti03rfj(i« 

pir.Ceidniilieimti^ 

rptit»efltiitat»fdii()nin 

pură mediocritate* 
Nki din punct de vedere tehnic 

simulatorul nu poate convinge în 
unanimitate. De exemplu toate 
zgomotele 5*au preluat fără 
modificare de la precursor Iar 
aşa-zlsul sistem 3D nu permite nici 
măcar localizarea pe cale acustică a 
adversarilor Intraţi în depăşire* Şl 
mal dezamăgitoare este grafica, Cu 
toate că este rapidă sau detailată 
fpe sistemele rapide chiar şi ambele 
concomitent), la o privire mal atentă 
ochiul este deranjat de unele ele¬ 
mente. Astfel nu există decât un 
singur model de vehicul care a fost 
doar îmbrăcat în 22 de texturi 
diferite* Din păcate efectul nu este 
prea convingător, mai ales că în 1996 
mulţumită aripilor laterale - între 
timp Interzise - existau mari 
diferenţe de design între diferitele 
tipuri de vehicule* în afară de asta se 
pare că engine-ul 3D utilizează 
pentru redare un amestec din 
poligoane tridimensionale şi imagini 
plane - altfel nu se pot explica 

efectele de trepte Inestetice de la 
marginea obiectelor, Interferenţele şl 
vehiculele care zboară cu până la un 
metru deasupra pistei* Toate 
elementele programului par a-şl avea 
originea în Grand Prix Z De exemplu, 
se pot regăsi aceleaşi greşeli grafice, 
structura meniului a fost preluată 
aproape nemodificată şl chiar şi 
rellctu) dos al callbrărll Jolstlck-ulul 
există ca înainte* Ultimul element 
este complet Inutil într-un foc pentru 
Windows 9x şl duce fa probleme 
masive cu volanele cărora le-am 
dedicat o rubrică specială. 

Harald Wagner 
Andrei Ritok-Schotsch 

r .X; PE CD 
^ • Gustaţi adevărata atmosferă 

^ curselor din video-ul nostru. 
a 

SPECTATQffl DE CARTOII Tribunele spectatorilor sunt umplute până 
la refuz de păpuşi bldimenslanale. Adevăraţii spectatori stau în faţa 
televizorului. 
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Colţi ascuţiţi şi arme încărcate: Vampire face o sinteză genială între acţiune şi RPG 

FACTS ■ PROQUCÂTOt^ Nihillstic Software HDlSTRiBUITOR Activision ■PREtcca.45$ ITERI^EN DE APARipE Deja aparul ■ Nerecomandat sub anî 

PE SCURT 
■ O petrecere în 

patru 
■ 65 de formule 

magice 
■ Lupte pline de 

acţiune 
■ Control simplu 
■ Joc în Evul Mediu şi 

în prezent 
■ Inovaţie 

multipla^er 

Răsuflând din qreu, aţteptaţl în 
nequra unul colţ d« stradi lătu^ 
ralnică ţl urmăriţi cu ochif tnjactaţl 
flecare mişcare a unei fetişcane 
care se duce mult prea distrată 
spre casă. Un rânjet vă dezveleşte 
canliiiU apei înaintaţi rapid şl 
muţcaţU Sângele vi se scurge din 
ambele colţuri ale gurii. Când trupul 
firav cade spre sol, îl culcaţi cu 
atenţie. Câteva clipe mal târziu aţi 

' dispărut... 

Pe canapeaua psihiatrului, acolo 
unde în mod normal se lamentează 

nevroticii oraşului, se aduni în 
curând o droaie de oameni care 
discută, cu dantură de plastic în gură, 
despre sinistre escapade nocturne. 
Câteva ore singur cu Vampire te fac 
sâ te cutremuri pânăm vîne, atâta-i 
sigur, Prin redacţie, unii deja se 
furişează pe coridoare de parcă ar fi 
voievodul întunericului în persoană. 
Ce se află în spatele acestui feno* 
men? O epidemie virală? Nu, ci un joc 
care, în pofida unor mici bug-uri, vă 

prinde irezistibil. 
Jocul îl începeţi în rolul cavalerului 

cruciat Christophe, care porneşte în 
Praga fa vânătoare de demoni, de 
dragul atrăgătoarei călugăriţe 
AnezKa. Nimic Ieşit din comun; la 
urma urmei, pentru ce sunt eroii? Cu 
sabie, ghioagă sau bardă în mână şl 
cu Biblia-n cap, vă aventuraţi pentru 
prima oară într-un cavou de vampiri, 
înghiţind cu greu în sec. Nu vă 
aşteaptă o peşteră oarecare, fără 
atmosferă. Făcliile vă proiectează 
violent umbra pe pereţi, după fiecare 
colţ vă aşteptaţi la lucruri îngrozi¬ 
toare, se aud murmure şi scârţâituri 
pretutindeni. Pe scurt, vă simţiţi 
incomod ca în copilărie, când bunica 
vă trimitea în pivniţă după de-afe 
gurii. Toate par îngrozitoare şi 
fantastice* Faptul că personajul 
principal are înfăţişare hazlie când 
fuge este repede trecut cu vederea şl 
devine un aspect secundar. Oricum, 
nu vă rămâne prea muît timp pentru 
distracţie. Nici nu începeţi bine, că 
deja sunteţi atacat de troîi zbârciţi şi 

cocoşaţi, precum şi de şobolani care 
se simt deranjaţi la ospăţul unul stârv 
de cal. Este gongul primei runde. 
Creaturile iadului cad în şir, pe 
capete. Controlul apărării Iul 
Christophe, cu lovituri şi împunsături, 
este impresionant de simplu în aceste 
minute de început, deoarece nu 
trebuie neapărat şa cunoaşteţi 
menirea mai multor taste decât cele 
două ale mouse-ului. Faptul câ, în 
pofida acestuia, mai daţi şi pe lângă e 
mai degrabă efectul valurilor de 
adrenalină care vâ inundă pe 
moment. 

Oupâ mai puţin de □ jumătate de 
oară şi trei nivele, vă aflaţi faţă în 
faţă cu prima prinţesă vampir, o 
bestie care poartă câteva braţe 
smulse de la alţii ca podoabă pe 
umeri, Harştt Jos cu ea, afară la aerul 
proaspăt şi înapoi la Anezka, pentru a 
vă bucura de glorie şi admiraţie. 

Primiţi şî mai mult: tânăra nurlie 
s-â îndrăgostit bine de tot de dvs. şi 
pare că vă-mble. Dar întrucât nu vrea 
sâ-i maculaţi castitatea, o luaţi la 
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fn oom|»araţle 

gamumă 

Nicideeui!] Diablo. 
Cu toate că şi 
armele speciale 
întreţin 
motivaţia, cel 
mai important 
este $tory-nl. 

A doua lecţie de vampir se referi 
la sânge, Aveţt nevoie de el pentru a 
putea aplica disciplinele. E7e îndată ce 
provizia proprie a orgarvismuluî dvs. 
scade, vâ pierdeţi cumpătul şl atacaţi 
tot ce mişcă. Pentru a evita acest 
moment neplăcut, trebuie neapărat 
să purtaţi suficiente fiole de rezervă 

cu dvs. sau să apelaţi la gâturile 
apetisante ate trecătorilor. Doar câ la 
aceasta patrula oraşului reacţionează 
deosebit de agresiv. 

A sosit momentul să faceţi 
cunoştinţă şi cu protagoniştii rolurilor 
secundare în petrecerea dvs. 
Wiiheim, un luptător cu experienţă, a 

de pe tort 
Versiunea localizată a jocurilor diferă de original de multe ori în unele punc¬ 
te. Se poate renunţa complet la sânge într-un joc cu vampiri? 

goană în frigul nopţii, autocompâ^ 
timindu-va, spre cea mai apropiată 
cârciumă. Mare prostie: pe acest 
traseu sunteţi întâmpinat, muşcat şi 
transformat într-un vampir, Cum a 
putut Dumnezeu permite un aşa 
destin îngrozitor? Ce sa faceţi în 
chestiunile de amor? Cum să 
vă'mpăcaţl cu veşnicia? Ce mal ' 
rămâne cât de cât uman? Şi cum 
puteţi evita să fiţi vânat de alţi eroi? 
Dilema devine şi mai grea când 
Anezka e răpită de un necunoscut. 

Pentru moment, slava lui Dracula, 
familia de vampiri gândeşte în locul 
dvs., informându-l pe Ctiristophe 
despre legile lor * între timp^ devenite 
şi ale lui şl despre forţele sale 
speciale. Pe de o parte, ar fi ctiesth 
unea cu cele 65 de discipline: formu¬ 
lele pentru vrăji trebuie exersate, 
fiind vitale în luptele de mai târziu. 
Adversari de dimensiunile unor 
camioane se înghesuie sub luna plină 
ca turiştii în grădinile de vară. Unul 
dintre aceştia, foarte corpolent şi cu 
trei orificii bucale, vă ronţăie foarte 
uşor capul în învălmăşală, îndată ce 
v-aţi apropiat prea mult de eî. Un 
altul, zbârcit ca o stafidă şi înaripat, 
vă dă târcoale şl vă scarpină de parcă 
aţi fi o eczemă. De ce vă deranjează 
asta? Contrar legendelor vehiculate, 
vampirii sunt foarte vulnerabili chiar 
şi în faţa mijloacelor convenţionale, 
Câ de exemplu lovituri. Sunt practice 
atunci când, în situaţii incomode, se 
trimit răvaşe de amor sub forma unor 
mingi de foc. Pe lângă aceasta, o 
alternativă preţioasă poate fi hipno- 
tizarea unor animale domestice ca 
vârcolaci sau fantome, pentru a vă 
oferi sprijinul. Foarte utilă este şl 
vraja de marionetă, cu ajutorul căreia 
puteţi declanşa un haos ce face 
ravagii în propriile rânduri ale duşma¬ 
nului Ce concluzii tragem de aici? La 
evoluţia personajului trebuie să acţio¬ 
naţi cu un scop precis. Unele formule 
magice nu pot fi evitate dacă doriţi 
să treceţi întreg prin joc. Iar altele nu 
sunt decât pierdere de timp. 

CURS DE ANATOMIE în ochii dvs., efectele FUNC^E EdOftOMlOJI fn versiunea germana, 
evidente amplifică atmosfera? adversarii apar mai puţin spectacuiPs. 

Deja în prealabil se discutase aprins^ legat de Vampire, ce cale va fi aleasă de Activlslon 
pentru varianta germană, lată că suspansul s-a sfârşit: Jucătorii din spaţiul germanic au 
fost privaţi de dreptul de a savura jeturile de sânge, nu vor vedea demonii cu coastele 
golite şi nici capetele monştrilor nu se vor rostogoli de-a dura. Ce se schimbă prin aceasta 
la joc? Nu mult şi totuşL. Oricât de binevenită ar fi limitarea violenţei vizibile, un lucru 
este cert: un vampir care cade ca un sac ud nu oferă prea muJte cschlulul. Rămâne deci o 
chestiune de gust, la fel cum şi sincronizarea unul film distorsionează valoarea artistică a 
acestuia. Vocile germane sincronizate sunt mult mai blânde. Astfel, o parte a ambianţei 
malefice a fost înlocuită eu atmosfera filmelor de după-amiază. Din acest punct de 
vedere, cei din România se pot socoti încă norocoşi, dacă facem abstracţie de efectele 
psihice nocive pe care aceste jocuri ie pot avea asupra unul tânăr. EPPUR SI MUOVE! în negura halei, umbrele vil par extrem de bizare. 

Sunt rapide şi îndemânatice. 

VREMURI MODERNI Spre sfârşit, factorul cool creşte ta fiecare secundă. Până şl paltonul Iul Crlstopher ajunge lejer 

la nivel de Matrlx. La fel creşte şi gradul de dificultate a luptelor. Personajele puternice sunt importante. 
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DIN CiUJGiNITi» COGOîl Anezka s-a schimbat, însâ privind cu ochii bărbatului lucid, 
schimbarea e plăcuta. Grafica este şi ea agreabili. 

fost trimis de clan pentru a vă sta 
alături ca antrenor. Cu ej^perienţa sa, 
acest personaj devine punctul de 
echilibru pe care se poate baza 
întreaga grupă. Pasiva Serena vrne ca 
un cadou din partea unul vampir-şef, 
iar prin forţele sale magice reprezintă 
un ajutor semnificativ. Această 
femeie degajă erotism prfn vocea el^ 
ea reprezintă, de altfel, singura corn* 
ponentâ erotică a echipei, mai ales la 
stingerea setei de sânge... în fine pe 
energicul Erikîl eliberaţi dîntr-o 
temniţă, fapt pentru care vrea să vă 
slujească pentru tot restul vieţiL 
Puteţi seta Tn orice moment perso¬ 
najul pe care doriţi sâ-l conduceţi 
personal. Ceilalţi sunt controtaţi de 
computer, la întâmplare, fleîntr-o 
manieră agresivă, fie într-una mai 
pasivă. 

Urmează misiuni comandate de 
familiei care s-a implicat cu alte 
clanuri într-un război sfânt aJ vam¬ 
pirilor. în scop de spionaj, vă Infiltraţi 
în laboratorul necromanţilor, unde se 
practică profanarea cadavrelor. După 
aceasta veţi face bucăţele un uriaş 
de lut, pentru a apăra pe locuitorii 
inofensivi ai unui cartier al oraşului, 
în căutarea lui Anezcâ, vă furişaţi 
prin nişte canale, în care vă atacă 
personaje cam nasoale* în cele din 

DESERT în Viena se servesc meniuri bizare. 
Mâncare în prealabil bine spânzurată. 

urmă, vă fuptaţi cu vrăjitori echipaţi 
Tn nişte haine tare nostime, care au 
oarecare legătură cu dispariţia iubitei 
personajului. Pe parcurs vă sar 
necontenit în cale schelete, zombi, 
gnomi şl tot felul de creaturi de pe 
cealaltă lume. Paleta personajelor 
primelor 15 bre se rotunjeşte cu 
partenerii de discuţie, de la rabin 
până la negustori de oameni, care îl 
ajută pe erou fie fără recompensă, fie 
prin punerea în evidenţă a capacită¬ 
ţilor eroului 

Până aici apar doar câteva 
elemente negative. Pe de o parte, 
companionii jucătorului manifestă 
ocazional puternice stâbleiuni de 
orientare, rămân pentru o perioadă 
scurtă încâlciţi între ei sau se izbesc 
de canturi. Apoi, faptul că perspec¬ 
tivele camerei sunt cu atâta înde¬ 
mânare selectate la unele secvenţe 
intermediare, încât, ocazional, în locui 
feţei unei figuri i se prezintă cel mai 
preţios obiect dorsal. Cel mai semnP 
ficativ element neplăcut este faptul 
că nu se poate salva în orice moment 
dorit. De aceea la schimbarea cadre¬ 
lor se rescrîe de fiecare dată stadiul 
jocului Cine doreşte sa stăpânească 
salvările, trebuie să viziteze cavoul 
famiiiai respectiv, unde este permisă 
salvarea liberă şi exclusivă. E adevă¬ 
rat că după puţin timp, graţie formu¬ 
lelor magice, veţi putea ajunge Tn 
câteva clipe oriunde doriţi. Pentru 
început se pare că plângerile cumpă* 
rătorilor sunt pre-programate (vezi 
chenarul '^Pană de salvare"). 

Să ne întoarcem fa aspectele 
pozitive. Tensiunea duelurilor spo¬ 
reşte cu fiecare tip nou de adversar 
şi cu fiecare disciplină suplimentară. 
De exemplu, tocmai aţi păşit pe 
teritoriul unor ţipi gen Nosferatu care 
la prima impresie par destul de slabi 

FLUTURAT Echipa a avut prea puţin timp pentru podoabe grafice 
cum sunt perdelele fluturând. De aceea ne bucurăm deja de patcb cu 

funcţie de pauză cu tot. 

o grafici unici: 
de la cer la 
clădiri ţi efecte, 
totul fascinează. 

însă când vă lansaţi în atac, bestiile 
devin dintr-odată invizibile. Acestea 
apar în Interval de câteva secunde, 
lovesc şi dispar din nou. Urmează iar 
un atac pe la spate. Sângele începe 
să vă clocotească şi vă puneţi 
întrebarea unde se poate asimila 
acest truc al transparenţei... 

Doar două tipuri de jucători nu-şi 
vor găsi satisfacţia la lupte. în primul 
rând, aceia care nu utilizează oferta 
de discipline şi lovesc neîndemânatic 
cu măciuca, în al doilea rând, cei care 
îşi suprasolicită hardware-ul. Căci de 
îndată ce imaginea devine sacadată, 
pierdeţi privirea de ansamblu în în¬ 
vălmăşeală. Greu e şi cu tactlcile 
hei-rup a la Diabftt: cine doreşte să 
aplice unu la unu atacurile frontale 
ale acestui clasic beneficiază foarte 
repede de o extracţie a caninilor. 

Ajuns în Vîena, a doua staţie a 
jocului, după Praga, tot în Evul Mediu, 
veţi soluţiona mistere uşoare, veţi 
sări peste acoperişuri, ta lumina lunii, 
pentru a găsi intrarea secretă în 
domul 5f. Ştefan, la lumina zilei vă 
furişaţi din colţ în colţ, vă veţi 
măsura cu luptători cu sabie, cu mici 
căpcăuni de piatră, cu umbre vii şi cu 
cavaleri, trebuind şi să evadaţi din 

Pană de salvare 
Ce face o echipâ de designeri în al cărei concept fanii 
au găsit un element oribil? Un patch rapid. 

După abia două zile de Varnplre, în comerţul american llnifle de 

telefoane ale lui Activislon s-au încins. Aproape fiecare ape! cri¬ 

tica acelaşi punct: funcţia de salvare. Cu toate că slstemui nu 

este o greşeală de programare, ci parte a conceptului iniţial, a 

dat-o totuşi complet în bară. Nu mai are importanţă, producăto¬ 

rul a reacţionat. Până la începutul luf Iulie, patcti-ul corespunză¬ 

tor va fi pus la dispoziţie şt vor mal veni următoarele... 

l salvare liberă oriunde 
■ 

Z, o ta$tă de p^uză pentru lupte 

3. îmbunătăţiri ale comportamentului adversarilor 

4. suport modem mal bun pentru jocul pe Internet 

10B PC Gaines august-şepţ^mbri^ 2OQ0 wwi^.pcgarnes.ro 
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TBST Vampire: The Masquerade - Redemption I Action-RPG WWW,actlvision.com 

TMtc«nter Vampire: The Masquerade 

liiBtAlMt şl rul*mBi 

Dac£ darîţi să jucaţi Vampire: The Masquerade cu 
toate detaliile şl la o rezoluţie înaltă, ar trebui să 
deţineţi un calculator căt do cSt performant. 
Satisfacţia adevăraţi începe de la un Celeron 4D0 
cu piacâ VoodooB. 
emenUjI de opţiuni promite o creştere remarcabilă a 

vitezei de rulare. Aici setat! mai întâi detaliile la 
minimum, apoi dezactivaţi imaginile animate ale 
caracterelor. Reflexiile pot fi păstrate, 

• Atenţie; reducerea rezoluţiei aproape că nu are ni¬ 
ci un efect. 

Aşa rulvazi Jocul p« PC-ul iliimii*avoa*trft 
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VoodooS 
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1.034 X 7» 

fehfUc im(iosltiil 
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Blnafctptabil □ AccfiM6bil ptiEim 

eURDA MOTIVATIONALA 

Trebuie sâ ne Fipslrn 6e corrtparaţlL. Vampire nu Bstdur^s Gate şl nici Dfăbfo, ci cu tatu! altce' 

va. Storv ul, luptele de acţiune şl realizarea caracterelor asiguri alternativ curbe de motivaţie. 

EMIUZUUT 

nMMSKItUITl 

KZMTQIESIIT 

HUSnUT 

Tronslormirea 

cTin cdvalir d« 

crvciaPSfn 
crwttirA nocţixni: 
Lsiâ-mS llu râul 

a. PTâqâ 3 ToSi 
luBtS, hai la Vlena! 
Curta motivatin 
ufcfi abrupt. 

PUPAŢII JOTUIUI CPWPlErr rm 

4, Pasul iipre 

preient: disco'teci 
In iDcde tisericl. 

CTt capth^ant 
mai poart divenl 

uf> ^c7 
t,Ciucîi}ar«a7faia 
din domul &f. ^t^ran 

este (testul >ite grea. 

I'ise lacedof da 
patch-d 4e saltare. 

mm 1N 1I1IC 11 *• 11 ■t 11 » 14 

Teatru de păpuşi 
Coordonarea unui vampir decurge foarte uşor şi în 30. 
Aici vă arătăm de ce, 

Cel mal mult utilizaţi mouse-ul pentru comenzi standard, în timp ce 
cu tastatura coordonaţi mişcările camerei şl manevrele speciale. 
Mu aveţi nevoie de mai mult de zece minute de antrenament. 

Cohuiu ilo effrw 

8 camera urcă 

2 camera coboară 

4 camera se roteşte spre stânga 

0 camera se roteşte spre dreapta 

* apropie Imaginea (zoom +) 

- îndepărtează imaginea (zoom 

Mihi»: 

O aieargă/utilizează/atâc/- 

vorbeşte 

R utilizează disciplina activată 

G Atac alternativ 

Ge senzaţie c^d 
cavalerul cruciat 
manevrează 
lansatorul de 
flticări! 

Roba din dulap 
şl dantura de 
plastic în gură 
spune totul. 
Mi-am găsit 
Jocul preferat. 

Daniel Cb. Krelss 

temniţa unui bonvivant. Când ajun¬ 
geţi din nou îr\ Praga şi reuşiţi si o 
vedeţi pentru o cHpâ pe Anezka, în 
condiţii curioaser lumea se întunecă. 
Prima parte a jocului s*a sfârşit. Cut! 

Vă treziţi în 1999 în laboratorul 
unui cercetător dement de vampiri 
din Londra. Coloana muzicală şi 
adversarii au deVenIt mai moderni. 
Acompaniaţi de sunete industriale, 
cercetătorii aruncă neîncetat cu apă 
sfinţită, soldaţii vă Invită la un grătar 
cu lansatoarele de flăcări, iar puştile 
cu alice vă mal fac câteva găuri în 
zdrenţele şi aşa deja destul de aeri- 
site. E un fel de a spune că dacă ai 
deja o mie de ani, nu te mal doboară 
nimic. Imedlât după asta, ca măsuri 
educativă, veţi uşura de haine un hoţ 
care a vrut să vă buzunâreascâ, apoi 
vă legaţi părul în coadă şi aruncaţi o 
privire liniştită asupra modernei 
metropole: maşini, lămpi, multe 
lucruri noi, care trebuie întâi înţelese. 
E păcat că vechii prieteni povăţuitori 
nu vă mal stau la dispoziţie, înşi la 
îhtr-un moment decisiv va apare 
oricum un înlocuitor pentru aceştia. 
Mal târziu vi se alătură şi o damă de 
bordel şl un Nosferatu. Paşii acţiunii 
devin mal rapizi spre sfârşitul jocului. 

Sunt conştient ca, pe de o parte, cu entu- 
Tiasmul meu de îfampir întind nervii colegilor, 
însă pe de altă parte mi-e totuna. De o 
veşnicie nu m-a mai prins atât de tare un joc. 
Cred câ aşa o afirmaţie îi este permlsS unul 
începălorf înainte de toate, mă fascinează 
stilata împărţire a storv'Ului în Evul Mediu şl 
prezent: de ia muzica de orchestră se trece la 
beat-uri industriale, costumele de epocă 
devin itaine de lac şî piele. Cu tot respectul 
cuvenit e cool! Pentru a rămâne totuşi fair 
piay, trebuie sS spun că începătorii trebuie să 
fie atent! la început: numai cine îşi împarte 
din timp, cum trebuie, punctele de experienţă 
va putea evita neplăcerile de mai târziu. Cel 
care nu şi.au făcut planurile cum trebuie vor 
întâmpina începând cu Vlena un grad mult 
mai mare de dificultate. Grafica şi modul 
multiplayer confirmă în plus clasa jocuEuL 
Cu patch-uf promis, senzaţiile vor fi şj mai 
plăcute. 

> 
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Vampire: The Masquerade - Redemption test 

Trebuie să fl 
jucat Vampire 
pentru a 
muşca şl 
mâine cu 
forţă, fie şi 
dintr-un măr. 

Fţorîan SUngl 

Florian ţe plânge critic; cine păcătuieşte cu 
un mod atât de tâmpit de salvare ar trePul 
să-şi schimbe numete din Nihilistîcîn 
Diletantistic! Val Ş'amar dacă nu apare în 
curând patch ul promis! în rest. Vampire 
m^s fascinat la fel de mult ca pe colegul 
Krelss: o optică elegantă şi un sunet plin 
compensează pe deplin misiunile mai puţin 
bogate în diversitate. Vapire nu este prea 
complex. însă cu ajutorul tui vă putetl 
transpune perfect In rolul unui vampir şi vă 
putetl dedica integral acţiunii pline de 
atmosferă. Atenţie, aceasta e strict linearii 
Cine apreciază libertatea în acţiune muşcă 
la acest joc de gâtul greşit 

DOMUL SF, ŞTEFAN La timp, adică înainte de 
răsăritul soarelui, descoperiţi o Intrare. 

iar momentele de suspans atât de 
numeroase câ nici nu mai apucaţi sâ 
vă închideţi gura. Aţi avut deja ocazia 
de a asculta o discuţie dintre un 
vampir medieval şl un reprezentant al 
generaţiei rap? Rareori puteţi râde 
aşa de bine. Până la finalii veţi 
dezintegra cartierul general al unei 
secte egiptene, veţi gâsi indicii 
referitoare la existenţa lui Anezca în 
New York, traversaţi oceanul, vâ 
luptaţi cu bandele de pe străzi şl tn 
cele din urmă veţi coopera chiar şl cu 
FBhul, pentru a elimina un cerc de 

SARU-MANA Cine caută o dovadă pentru calitatea optică, să arunce o privire asupra reflexiilor teribil de Izbutite de 

pe podea. Flecare personaj, fiecare pictură este duplicată în timp real, cbiar şl FlâcărUe făcliilor. 

Cine nu face uz 
de vriyi îţi 
îngreunează filri 
rost luptele, care 
devin monotone. 

traficanţi de oameni. 
Pe cât de trăsnită e povestirea, pe 

atât de perfectă este înscenarea. 
Plictiseala garantat că nu se iţeşte 
până l3 sfârşitul jocului. O singură 
problemă deranjează în ultima treime 
a jocului: cumpăraţi pistoale şl puşti, 
când ce trebuie să constate modernul 
nostru vampir? Cu cuţitele se pot 
provoca daune muit mai marii Abia 
începând cu fansatoarele de grenade 
şi cu mitralierele veţi putea savura 
avantajele armelor moderne, Nu e 
chiar logic. Dar nu contează, peisajele 
şi personajele trăsnite ale lumii 
moderne, de la vrăjitoarea Voodoo 
până la hacker-ul de computer, 
compensează orice cusur de logică. 
Trebuie să amintim în special oferta 
multiplayer a Iul Nihllistic, cu care 
puteţi adapta propriile povestiri 
pentru a deveni jocuri de vampiri. 

E adevărat că editoarele nu sunt 
chiar cele mal simple, însă după o 
scurtă perioadă de adaptare oricine 
se descurcă. Iar la poveştile deja 
realizate poate participa oricine pe 
Internet 

înainte de toate, Vampire este 
deosebit prin acţiunea puternic 
subliniată. Un termen de comparaţie 
directă încă nu există. încercaţi şi 
decideţi singuri. 

Daniel Ch. Krelss 

Andret Ritok'Schotsch 

-X PE CD-ROM! 
. ^ Gustaţi puţin din atmosfera 

vampirilor cu video-ul nostru. 

PFUI, UN PiUNJENI După peste o mfe de ani trăiai. Chrlstopher cu- 
noaşte cele mai felurite Insecticide. 

PUNCTAJ Vampire: The Masquerade - Redemption 
fN oompahatik 
Alternativei* prtişntAit ^ sturf. 

BRAFICA.. .. ..Foarte buni 

Ku prezinte concurenţs; haio^ut joc 
nu este csUtiCit cs RPG,' 

HVunpăn 
HotârlL tel mai bun RPG mooprn. Ca. 
gamepliv ji îebnlcl momentAit nu 
e;tiîtS nimic mai bun. 

SUHIT... &(in 

CONTROL____ Fwrtftwiin 

Un jpc axeafant din ateliErele lui 
Oriqin. 

MULTIPUYER.. . .. FcAartetHjn 

B HfiUiftafernMkHrMdw 

Un amestec convlnqâtor Intri 
ture $1 RPG. un sta«7 reuşit 

__e 
Nu a avan$al, încăpând cu partea a 
şasaa. jocul nu s-a mal «hlmbdt. 

UOHMAHliAT 
Pentium Z33 Pentium III SCO 
MMI RAM 12B MB RAM 
4xCD-«0M B^CD-HDM 

NODiâOâ MB 

ofiAnoA «UMET 
Software V EAX{SaLlve!j 

✓ acru/Glide ^ Aureal îD 
^ Direct IC X D&lby Surrouruj 
^ Open CL 

MULTIFULinil 
Num^r maălm da fucltarl 
Singie-PC i Reţea S Internat 1 

Numâj de lucâturi /-CO ....... J 
CD'Ufi / pachet.. .. .. 

OOWTNOR- 
1 FDrcţ-fecdbacK . r 
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TEST Deus Ex I Action-Adventure www.dej5ex.com 

Spion sau scelerat 
Cea mai nouă manevră de geniu a lui Warren Spector; un Sf-thriller super-palpitant, care o să vă trezească paranoia 

PRODUCĂTOR Ion Storm M OFERTANT Eldos ■ PREJ cca. 40 $ ■ TERMEN DE APARIJIE Deja apărut ■ Nerecomandflt sub 18 ani 

PE SCURT 
■ 15 scenarii 

răspândite pe tot 
globul 

■ Grafica se bâzeâză 
pe engine-ul tul 
Unred^ Tournament 

■ Trei secvenţe finale 
diferite 

■ 25 de tipuri de 
arme diferite 
upg rad abile 

■ 18 capacităţi 
speciale 

Cea mal nouă operă a creatorului 
Iul System Shockr Warren Spector^ 
nu este un Joc simplu. Vă dă 
libertate completă de acţiune. 
Va face responsabil pentru 
consecinţele acţiunilor dvs* Are 
caractere la nivelul romanetorr o 
acţiune foarte tensionată şl 
dispune de un enşlne grafie 
excelent. însă înainte de toate, vă 
pune o întrebare existenţială; ce 
aţi face dacă nu ăţl mal putea avea 
încredere în nimeni pe lume? 

Potrivit manualelor de psihologie, 
paranoia este iluzia patologică 

de a fi permanent observat sau 
urmărit. Pentru agentul special JC 
Denton, această nebunie a devenit 
deja de mult o realitate. în timp ce 
în America viitorului o epidemie 
mortală face ravagii în rândurile 
poputaţieî iar regulile civilizaţiei 
decad din ce în ce mai muît, în 
timpul unei acţiuni aparent obiş¬ 
nuite agentul da peste un Indiciu 
Incredibil, Se pare că există deja de 
mult timp un antidot pentru molimă. 
Vaccinul nu este însă accesibil 
maselor largi de populaţie, ci este 
ţinut pentru personaje importante, 
precum poJiticienI] şi magnaţii din 

economie. Când Denton începe 
cercetarea acestor realităţi incre¬ 
dibile, dă de urmele unei organizaţii 
internaţionale secrete, care tinde 
deja de mult timp să preia condu¬ 
cerea lumii şi ale cărei sfori se 
întind până în sferele cele mai înalte 
ale guvernului. însă cu cât află mal 
mult despre secretele conspiraţiei, 
cu atât mai tare se strânge laţul în 
jurul lui. în cele din urmă, vine 
momentul în care nu mal poate 
avea încredere în nimeni: colegi, 
politicieni, mandatari, chiar şl 
propriul său frate, toţi par implicaţi 
în evenimente. 

■ PERSPECTIVE 

SUMBRE 

Distrugere, epidemii ţi 

paranoiâ. Imaginea pe 

care ne-o oferă Deus Ex 

asupra viitorului nu pa^ 

re tocmai optimista. 

nz PC Gamts airnusf seolrmlji ic 



Deus Ex TEST 

Dvs. intrat' ralul agentului 
special ţi strâbatett pe parcursul 
acţiunii 15 iocuri diferite, pe tot 
globul, pentru a pune mâna pe capii 
conspiraţiei. în pofida accentului 
ciar pe acţiunea 3D, şî Jucătorii de 
RPG vor avea satisfacţie la Deus Ex; 
prin adunarea punctelor de expe*^ 
rlenţâ, vă îmbunătăţiţi pas cu pas 
aptitudinile în mânuirea armelor 
speciale şi în spargerea sistemelor 
de calculatoare. Cel care, de 
exemplu, pleacă la vânătoare de 
terorişti cu puşca cu lunetă va 
întâmpina la început dificultăţi 
extreme. L-a o privire prin lunetă, 
imaginea tremură atât de intens 
încât nîmerîrea adversarului devine 
un adevărat foc de noroc. Doar după 
ce aţi îmbunătăţit aptitudinea 
respectivă "rifle'^ cu câteva puncte, 
Denton va avea o mână mal sigură 
şi va ochi fără a tremura. Acelaşi 
principiu este valabif şi pentru 
spargerea omniprezentelor sisteme 
de calculatoare; cu cât JC este 
antrenat mai bine în manipularea 
aparatelor electronice, cu atât mal 
repede decurge procesul şi cu atât 
mai mică va deveni probabilitatea 
de a fi descoperit în timpul accesării 
sistemului. 

Un alt element important pentru 
succes este purtat de agent sub 
propria piele, la propriu. Eroul dvs, 
dispune de aşa-numite nano-implan- 
turi, Microchip-uri care l-au fost 
implantate sub piele îl ajută, de 
exemplu, în funcţie de calitatea pe 
care o controlează, să vadă mai 
bine pe întuneric, să facă faţă unor 
cazuri de forţă extreme sau să 
alerge foarte repede. Vă aflaţi în 
faţa unei bariere laser care la 
contact declanşează alarma şi nu 
puteţi dezactiva enervanta chestie? 
Să sperăm că v-aţi dotat cu un 
nano-împlant în biceps. Cu ajutorul 
acestuia şl al câtorva lăzi extrem de 
grele, vă puteţi construi trepte 
artificiale, care vă duc peste razele 
periculoase. 

li 

PUTERNIC, OâR PROST Mal bine nu enervaţi uriaşii roboţi de lupta; după câteva focuri, de cele mai multe ori devefuţi 

carne tocata. Slavă Domnului, camarazii de tablă se lasă desM de simplu păcăliţi. 

Deus^Ex fr oferâ 
jucătorului 

nenumărate de 
soluţionare a 
iroblemelor. De 
a măceluri 
sângeroase până 
la abordarea 
complet lipsită de 
violenţă, tntul 
este posibil. 

Combinaţia dintre atributele de 
caracter, aptitudinile speciale şl 
nano-implanturl vă permite să vă 
dezvoltaţi personajul în direcţii 
diferite. Puteţi sa vă croiţi calea cu 
ajutorul grenadelor, armelor cu foc 
continuu şi puştilor cu lunetă, cum, 
de asemenea, e posibilă şi păcălirea 
adversarilor, într-o manieră a la 
Dark Project Cel care se ascunde 
ca maestrul hoţilor, Garrett, în 
colţurile întunecate, se furişează 
fără zgomot în spatele adversarilor 
şi îî elimină discret cu şocuri elec¬ 
trice, are în cele mal mutte cazuri 

de-a face cu un grad sporit de 
dificultate, însă va fi răsplătit cu 
mal multe puncte de experienţă şi 
cu arme mai bune, Deus Ex permite 
o abordare violentă, însă încearcă 
să îndrepte jucătorul spre o 
manieră rnai cumpătată. Posibi¬ 
lităţile de acţiune în situaţii proble^ 
matice sunt uneori atât de diverse, 
încât jucătorul aproape că se simte 
suprasolicitat. Pentru a penetra o 
clădire puternic păzită, Denton 
poate, de exemplu, să tragă ca 
nebunul în paznici sau să încerce să 
se furişeze neobservat printre el. 

'">•7 1'^ 

A 

o 
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DEPOZITUL PIESELOR DE SCHIMB In acest meniu vâ dotaţi eroul cu 
implanturi, care îi conferă capacităţi speciale utile. 

LIPSI DE transparenta Domnii misterioşi cu costumele negre apar destul de des pe par¬ 
cursul jocului şi de la bun început m Inspiră prea multă încredere. 
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Deus Ex I Action-Adventure www.deusex.com 

Tasteenter Deus Ex 

InstAlftt rulsară 
■ i%-f P ■ 

Deus Ex lucrează cu enqlne*ul di succes aî Iul 
Unreaf Tourvament, însâ într-o formă mult modifi¬ 
cată. Cu toate ci nu debordează de efecte speciale, 
în test s-'a dovedit a ff foarte pretenţios. Cu o placi 
Voodoo 3 sunteţi pe partea cea bună. 
• Instalarea completă vi aduce o sporire Impresio¬ 

nanţi a performanţelor, însă cere şi 750 MB pe 
HDD 

• Pentru orice eventualitate, opriţi toate programele 
care rulează în background. Outlook, ECO şl Co. 
frânează Imens. 

Aţa rulttazi Jooui pe PC'^iil dve. 
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CURBA MOTIVATIKI 

rasclMlis pentru Deus Ex se contureail încet. Deci Insă acţiunea începe cu adevărat, epopeea 

sumbră devtne tot mal atractivă. 

MSEUAT 

ENTUZUST 

PUN D£ SPCJUNTA 

UZIMTEIKSAT 

Fiusmr 

(lUHAM JUCULUI; ne.: ore 

1 PriiKH misiurw 

decurge fSră 
evmimtnlţ 
deouDitc ^ 
olerj prinvele 

siKC^e. 

S. Pnvest» a 

început Apar 
primele srhimbSri 

surpfiniatciârG. 

Gridul de dificul- 

talf a devenit Tntr'fi 

Hrivp destul' de ridicai, 

înaintf de loale 

daluritj dericitulm 
permaflent de 

munkie 

4. Cine vrea 'SJ 

rmpiwJIef consp- 

ratU Erebui^ să st 
concwtreie îosr- 
If mult sprt (iinal 

■■ Tensiune purii 

DUMfl MOUUAI In 1B to J« s« 40 40 •o 

SUB ATAC Conflictele directe cu adversarii trebitle evitate mal iles 

fa începutul Jocului. 

însă s-ar putea să existe undeva şi 
un terminal de computer, unde se 
poate opera pentru a manevra uşi, 
sisteme de siguranţă şl Instalaţii 
automate de tragere, astfel încât 
adversarii să devină prizonierii 
propriei redute. în funcţie de decizia 
care este luată, pentru varianta 
sângeroasă sau pentru cea mai 
elegantă* acţiunea se schimba în 
funcţie de opţiunea luată, în total, 
există trei secvenţe de încheiere, 
ceea ce face ca factorul de reluare 
a Jocului să fie foarte ridicat. 

OlALOtl La început încă mai vedeţi în soldaţi nişte aliaţi. Unii dintre 

aceştia vă vând chiar şi arme utile. 

iNTiE COLEGI Oul colegi la o şedinţa de criză. Androidul Anna devine 

mai târziu un personaj-cheie. 
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Deus Ex TEST 

Una din puţln&le lipsuri ale fui 
Deus Ex este absenţa fazei de 
începător. Pe lângă gradul şl aşa 
deja foarte ridicat de dificultate, 
controlul ar putea, înainte de toate, 
sâ dea bătaie de cap începătorilor. îl 
conduceţi pe Denton cu tastele 
săgeţi şî cu mouse-ul cu care 
apelaţi şi nenumărate meniuri. Pţ 
lângă inventar, mai trebuie să 
urmăriţi şl agende automate afişaje 
ale valorilor de caracter, aptitu¬ 
dinilor şi implanturilor. Cu ajutorul 
tastei stângi a mouse-ului, comuni^ 
zati cu persoanele din Jur sau utili¬ 
zat! obiecte. Cu cea dreaptă cerce¬ 
taţi adversarii morţi sau Incon¬ 
ştienţi ori adăugaţi obiecte la 
Inventar. 

Din punct de vedere optic, Deus 
Ex dezamăgeşte puţin. Cu toate că 
producătorii au utilizat engine-ul 
Unreal Tournament, cunoscut 
pentru efectele sale grandioase de 
lumină, jocul nu are ţinuta grafică a 
renumitului spectacol multiplayer. 
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IMâgINE DE AMSâMBLD Personajul dvs. poate evolua pe 12 discipli¬ 
ne, prin colectarea punctelor dt experienţă. 

Scenele sunt cam şterse şi destul 
de colţuroase, iar animaţiile 
adversarilor umani şi ale roboţilor, 
chiar dacă destul de detaliate, dau 
totuşi o impresie nenaturală. 
Sunetul, în schimb, din orice 
perspectivă l-am analiza, a Ieşit pur 

Gaineplay-ul lui 
Deus Ex este pur 
şi simplu 
grandios, dar 
grafica 
dezamăgeşte. 
Din engine-ul 
Unreal s-ar fi 
putut senate mult 
mai mult. 

HAPPV HQUn Intr-un bar rău famat faceţi căteva cunoţtinţe Interesante ţi stabiliţi contacte 
Importante, de exemplu cu această atrăgătoare domnişoară. 

Deus Ex-ul lui 
Warren 
Spector deţine 
elementul care 
iipse^e multor 
jocuri actuale; 
fee)ing-ul 
uman. 

Florian Stanql 

Recunosc la prima privire aruncată asupra 
lui Oeus Di nu ţoală lumea sare în sus de 
exaltare. Grafica nu uliliieazâ ia maxini 
posibilităţile oferite de engine-ul Unreal 
Tournament, trebuie sS renunţaţi complet la 
efectele speciale, iar controlul pare la 
început greu accesibil. Cine totuşi se lasă pe 
mâinile epopeii pesimiste va fi repede 
răsplătit din belşug: în spatele faţadei 
sărăcăcioase se ascunde unul dintre cele 
mal complexe, palpitante şt inovative jocuri 
al ultimelor luni, o bijuterie sumbră pentru 
fanii filmelor de genul Blade Runner sau ai 
renumitelor Dosare X. Pe lângă atmosferă, 
extrem de impresionantă este redarea 
coregrafică a caracterelor principale, 
Nenumăratele dialoguri sunt înscenate cu o 
asemenea migală şi detaliu, încât omul nu 
poate face altceva decât să se întrebe când 
vine adaptarea pentru marile ecrane. 

şl simplu grandios şi deasupra 
oricărei critici. FonduE muzical se 
adaptează dinamic evenimentelor 
din Joc, iar sunetele Industriale au o 
calitate aproape de soundtrack. Şi 
dialogurile sunt pronunţate sonor şi 
convingător, însă permit doar patru 
jucători care stăpânesc perfect 
limba engleză. Pentru celelalte 
variante ale jocului, dialogurile sunt 
subtitrate în limba respectivă. 
Datorită lungimii masive a dia¬ 
logurilor (peste 150.000 rânduri de 
text), Eidos a decis sâ renunţe la o 
sincronizare completă pentru 
variantele în limbile de circulaţie 
mondiali. 

Andreas SauerJarrd 
Andrei RItok'Scbotsch 

Deus Ex 
este ca un 
roman bun, 
avându-vă pe 
dvs. ca persa¬ 
ni principal. 

Andreas Sauerland 

Ostjs Ex este mai mult decât un action-adven- 
ture obişnuit, semănând mal degrabă cu un 
roman interactiv. Rareori a reuşit un joc să 
mă ţintuiasci în faţa ecranului doar cu ajuto¬ 
rul storsului. Varietatea incredibilă a posibili- 
tâţilor de acţiune şl elementele decente de 
RPG nu au mai fost întâlnite decât în System 
Shock Z încercarea de a stimula jucătorul 
pentru a adopta o manieră non-violentă nu 
numai că este de lăudat, dar solicită şi în cele 
mai tari secvenţe de luptă o gândire strategi¬ 
că în locul unu] simplu schimb de foc. Cine 
apreciază jocurile de dincolo de mainstream, 
ca Systm Shock sau Dârk ProjectZ, îşt poate 
găsi opera de căpătâi în Dm Ex. Chiar şl fanii 
împuşcâturilar constante ar putea fi pur şi 
simplu depăşit! în multe secvenţe ale acestei 
epopei. 

PUNCTAJ 
m OOMPUtAţIB 
Alternstlvele prezentele pe scurt. 

■ CMrli PrafHt a 
Ccintlnuaree grandioesâ a a^fenturl» 
din [urţjl hoţului Gacrett. 

PIO^UB fev 
Opera Science flction nu împreslc- 
neazâ dtsar prin acţiune, ci şl prin 

stmpsfere 

Bujpiitiikiti Miwwit a 
Coşmerui din ip^tm mmm mult 
cu Dens fx. 

■lufr-uf* 
Un 30 cIbsIc, cu d etmD&ferÂ plficutl 
dar care întrf timp s-a cam umplut 
de praf. 

Şl aici. în iMut shofltef-elor se cere n 
âctiune sErsteolcâ, 

grafica h . Buni 
Enaine-ul nu a fpit PStiffi exptoattt 

SUNET. ., .... . Furte bun 
lialQDuf- numai fri limba ep.alez^ 

CONTROL .... Sun 
itît 

MULTIPLAYER .. . nu poate îl uFifkat 
Nu eu Istă mod multiplayer 
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Motocross Madness 21 Curse www.motocrossmadness2.com 

Cascadorii coci şi motoare încinse 
Cu un design amănunţit al traseelor şl cu o grafică fixă, MotocrossMadnass 2 oferă un off-road feelinq pur 

producător Ralnbew Studios ■ DISTRIBUITOR Microsoft ■ PREŢ cca, 40 $ ■ TERMEN DE APARIŢIE A apirut d«Ja 1 Nerecomindat sub 6 ml 

P£ SCURT 
Zec€ areala dBjoc 

Cinci moduri de 

conducere 

16 cascadorii 

Peste 20 de 

veliicule 

70 de trasee 

Când finatlcll no|trl blindaţi eu 
plastic ari pădurile ţl dâmbitrllef 
ecologlştllor II se face rău* 
tn Motocross Ma^tness 2 puteţi 
să vă potoliţi pofta de ulei, 
benzină $i noroi cu conştiinţa de 
ecologist împăcată* 

Cu motoarele urlând, vehiculele 
off-road se îndreaptă spre linia de 

finish şl gonesc cu acceleraţie 
maximă peste prăpastie. Curajoşii 
artişti pe două roţi plutesc prin 
aerul îngreunat de fum de eşapa¬ 
ment al arenei de motocross şi fac 
cascadorii înspăimântătoare. 
Vuietul admirator al spectatorilor 
devine un oftat colectiv compăti¬ 
mitor când greşesc din nou aterl* 
zarea şi mă izbesc dur de solul 
pistei. 

Astfel de evenimente durerose 

ţin,de desfăşurarea normală a Iul 
MottogrQSS Madness Z Din postura 
de călăreţ pe două roţi, în modul 
carieră evoluaţi de la stadiul de 
începător până In grupul de vârf al 
săritorilor din noroi. Traseele sunt 
stabilite foarte lejer: în peisaj sunt 
împrăştiate câteva puncte de 
control, pe care nu aveţi voie sâ le 
evitaţi. în rest^ depinde de dvs. cum 
vă găsiţi calea cea mal scurtă prin 
ţinuturile vaste ale pampasului. 
Pare mal uşor decât e în realitate: 
ârealurlle d.p.d.v. grafic opulente 
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Motocross Madness 2 test 

LAUDABIL La săritura peste prăpastie în ambianta hibernalâ, bikerll 

enduro ating înălţimi nesperate* 

PflESAT DE TIMP Pistele de super cross se numără printre cele mal 
dlflclte* Curbele ascuţite solicită concentrare maximă, 

sunt presărate cu arbori, clădiri de 
toate felurile, care nu numai câ 
arată bine, dar oferă şi multe 
posibilităţi de colizîunet ceea ce 
costă secunde preţioase. Pentru 
palpitaţii suplimentare există un 
trafic permanent de maşini şi 
trenuri, care face abstracţie totală 
de evenimentul sportiv şi înaintează 
stoic, în modul carieră, împotmo¬ 
lirile de pe traseu mai au un efect 

secundar: cine îşi permite prea 
multe pauze trebuie să se aştepte 
la costuri medicale şl de reparaţie 
astronomice. De aceea, înainte de a 
vă încerca norocul ca şofer de 
carieră ar trebui să apelaţi la 
nenumăratele opţiuni de antre¬ 
nament, Aici căderile rămân fără 
urmări şi puteţi cerceta singur, în 
linişte, fiecare punct de pe traseu. 

Aceste ture de antrenament sunt 
utile mai ales atunci când doriţi să 
stăpâniţi pe deplin nenumăratele 
cascadorii. Ca în jocul predecesor, 
alter ego-ul dvs* virtual dispune de 
un repertoriu vast de secvenţe 
acrobatice, cu ajutorul cărora vă 
puteţi da cu efect în spectacol* Cu 
diferite combinaţii de taste şi de 
joystick, vă puneţi personajul să 
efectueze exerciţii curajoase, 
pentru care în modul carieră primiţi 
bani-gheatâ de la sponsori. 
Binecuvântarea financiară apare 
însă doar dacă după cascadorie 
aterizaţi cu motocicleta în sigu¬ 
ranţă, Pentru asta nu ajunge să vă 
stăpâniţi perfect motocicleta, ci 
trebuie să apreciaţi corect şl cali¬ 
tăţile trenului pe care doriţi să 
aterizaţi Veţi rămâne pe şa doar 
dacă roţile stau în unghiul potrivit 
când ating solul. 

Cine se simte în stare de mai 
mult după mai multe şedinţe de 
antrenament, trece în cariera de 
curse a la Motocross Madness 2, 
Porniţi ca un novice necunoscut cu 
un vehicul submediocru şi vă luptaţi 
cu alţi şapte şoferi într*o cursă din 
ce în ce mai dificilă, pentru râvni¬ 
tele puncte ale campionatului. 
Diferitele clase sunt împărţite în 
funcţie de cilindree şl de dificultate, 
însă un motor mai puternic nu dă de 
flecare dată performanţe mal bune. 
Uşoara clasă de 125 cc este de 
exemplu mult mai agilă decât uriaşi 
bolizi de 600 cc. Pe iângă perfor¬ 
manţa pe traseu, între curse trebuie 
să vă ocupaţi şi de problemele 
financiare. Fiecare cursă înseamnă 

o taxă de participare. Iar întreţi¬ 
nerea vehiculului şl a oaselor dvs. 
virtuale nu e nici ea gratuită. Cea 
mal simplă cale de a menţine contul 
propriu în domeniul cifrelor negre 
este câştigarea a cât mal multe 
curse posibile, căci pentru aceasta 
primiţi cel mal mulţi bani, Oaspeţii 
permanenţi ai treptelor podiumului 
se pot bucura de vehiculele perfec¬ 
ţionate şi de ţoalele off-road colo¬ 
rate ale diferiţilor sponsori* pentru 
îmbunătăţirea Imaginii proprii, 

Sasthâ Gliss 
Andret flitDk^Schotsch 

Mă mâncă 
mâna de pe 
accelerator. 
Motocross 
Madness 2 
ofertă pură 
satisfacţie. 

Sascha Gliss 

Microsoft ne dovedeşte din nou cum Irehuie 
să arate o continuare reuşită. Motocross 

2compensează lipsurile 
precursorului, fără a se îndepărta prea mult 
de principiul original ai jocului. Goana pentru 
puncte, ceî mal buni timpi şi echipamentul 
îmbunătăţit vâ oferă muttă satisfacţie ţi în 
varianta noul Cel mal tare e prin arealurîle 
în aer liber. In care chiar şi motocicliştii 
experimentaţi găsesc câte ceva nou de 
descoperit Aceste curse constituie totodată 
şi cea mai mare provocare din joc, deoarece, 
de multe ort. datorită vegetaţiei abundente ţf 
şoferilor care conduc fără precauţie, nu vă 
rămâne prea mult spaţiu pentru manevre. 
Controlul este în continuare puţin prea 
sensibil, dar, după o perioadă scurtă de 
acomodare, chiar şi cele mai complicate 
cascadorii pot fl efectuate cu succes. 

Motocross Madness 2 
fN dODipiAiUT»^ I GR AFtCJţ . ... ., rairt# buni 
Alternat[vtlt prenentet# pe icurt. MDîDdclisţ^rii|n^ 

R Matasr, HadntH 3 

' SUNET.. SaiîsfăcStof Continuare cu jjeSaaje v\\ ţi 

cu modufl de cujîe. 

■ MmUhu 

Depăşit h toate punctelţ esfinpale de 

urmaşul său. 

O gralicS jplendidS asociată unul 

eoiiErpi s^uprâsensJbiL 

RMotaHiwvrt 
Un Enduro racer mediocru, tSrl hlqh 

li^hţ-uri d&DsebIte. 

R Intarut. 

Eşecul âdsolul printre jbcurite de 

motocicletă ofi-riiad. 

CONTROL.....Bun 
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MIFLT1FUTEII 
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TEST Dark Reîgn 21 RTS www,activisloi.com 

O chestiune de nervi 
Măcar în al 12-lea ceas, fanii tehnologiei ZO de modă veche trebuie să-şi deschidă ochii 

FACTS PRODUCiÎTOR Pandemtc ■ DISTRIBUITOR Adivisbti ■ PREŢ cea. 40 S ■ JERMEN DE APARIJIt A apărut (feja ■ Nerecomandat sub 16 ani 

PE SCURT 
■ Dasign al mlSEunilor 

numai bun pentru 
începători 

■ Două campanii a 

. câte zece misiuni 

■ Tehnologie 3D 
excepţională 

■ In juf de 35 tipuri 

de unitâti 

■ Moduri multlpla^er 
variate 

■ Editor hărţi 

Tn Karton se declanşeaxâ tadiil 
când super-tehnologlzaţll JDA se 
întâlnesc cu sprawler-il întărâtaţi: 
ambii combatanţi pornesc un 
război de o clasă aparte cu cele 
mal grele piese de artilerie, P^rk 
Râtgn 2 ne demonstrează în modul 
cel mal convingător cum trebuie 
să decurgă lucrurile în mod 
normal, 

La fel ca în titlurile cunoscutului 
Command & Conquer, şî aici se 

luptă două partide pentru preluarea 
conducerii asupra pământului: the 
JDA (Jovian Detentlon Authorîty) 
trebuie sa se apere contra rebelilor 
sprawlerl care şi-au stabilit 
aşezările dincolo de oraşele în 
formă de cupolă ale JDA, La fel ca 
în hlt-urlle casei Westwood sau în 
Earth 2150, şi aJci combatanţii 
încearcă să controleze cât mal 
multe mine de taelon, singura 

VRAJEU Preoţi atotputernici se ocupi de 

binele colegilor lor. 

materie primă cu care se pot 
construi clădirile şi unităţile de 
luptă aeriene, terestre şl marine. 
Alegeţi mai întâi una din cele două 
facţiuni şi începeţi să construiţi 
baza, după schema deja cunoscută 
din C&C. Asiguraţi producţia de 
curent şl construiţi o rafinărie, o 
cazarmă şi un atelier de vehicule 
pentru trupele de pe front. în ciuda 

0 lupta Un cvartet de sprâwleri doboară un 

atacator enervant. 

unor unităţi originale precum 
'*go-go-racer" sau "sprawler priest", 
nu aveţi prea multe posibilităţi de 
alegere, Iar unităţile nu sclipesc de 
inteligenţă; deseori, ele rămân pe 
loc inactive, în timp ce colegii lor 
stint măcelăriţi câţiva metri mal 
încolo. După ce aţi ales una din 
campanii^ primiţi o mulţime de 
misiuni variate. Tn prima vă 

I 

* 
I 

•Jy-', i -ţ-h IMiţ»-, 

d'*» 1-.Mf irti ’ 

rKJriUtofi Oliiilc 4ldtn 

• iSli F 
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I , Dark Reign 2 test 

FLEXIBIL Celi ştse moduri ale camerei video fac posibil un zoom fâri trepte şl întoarcerea 

hărţiî în orice direcţie. Totuţl, în toiul luptei căutaţi sl nu vă pierdeţi orientarea. 

încercaţi puterile ţinând piept unul 
atac sau atacaţi o redută cu 
oamenii dvs. De exemplu, în cea 
de-a opta misiune a campaniei 
sprawterilor sunteţi însărcinat să 
distrugeţi un mecanism care 
controlează deschiderea şl închide¬ 
rea unei cupole JDA/Pe drum 
întâlniţi nu numai trupe inamicer cl 
ţi viermi monstruoţl, unităţi aliate 
ţi un om de legătură, care vă 
călăuzeşte prin peisajul arid şl ostil. 
Trebuie să aveţi în'permanenţă grijă 
să nu cădeţi în vreo ambuscadă. 
Raportul de forţe este cât se poate 
de echllibratf cu toate că JDA 
dispune de unităţi mal solid 
articulate decât sprawler-ii, care 
Introduc în luptă chiar şl specialişti 
magicieni. 

Controlul unităţilor militare şi 
civile este mal simplu decât în 
Earth 2150 ]ar construcţiile pot fl 
controlate comod cu mouse-ul Iar 
meniul doar foarte puţin dţn spaţiul 
de pe monitor. în mod corespun¬ 

zător, aveţi o privire de ansamblu 
asupra evenimentelor din joc care, 
mai ales în timpul luptelor^ arată 
atât de Impresionant câ-ţi taie 
respiraţia ^ de entuziasm^ 
bineînţeles. Dacă activaţi gradul 
cel mal ridicat de detaliu, veţi 
savura cele mal colorate efecte şi 
cele mal animate figuri care, văzute 
de aproape, arată la fel ca suratele 
lor din ego'Shootere. Cu cât 
depărtaţi zoom*ui mai muit, cu atât 
mal mic devine numărul de 
poligoane, astfel încât, privit de ta 
înălţimea maximă, jocul apare ca 
flhd foarte fluent. Din păcate, în 
comparaţie cu unităţile şl efectele 
speciale, peisajele arată destul de 
sterile, chiar dacă flecare misiune 
se desfăşoară în aite culise. Iar 
jucătorul este transpus atât în 
câmpiile verzi, cât şl în deşerturlle 
aride. Totuşi, nu vă plfctlsiţl nici 
aici, căci un soundtrack captivant 
comentează evenimentele într-un 
mod foarte muzical. Modul 

CA 0 PlANTApE Rezervele de taelon, singura resursă de pe planetă, 
arată ca nişte şuvoaie de lava sau sloiuri de gheaţă. 

ATAC N PtCAJ Forţele aeriene ale uniunilor JOA atacă o redută 
înconjuraţi cu garduri electrificate. 

multipiayer nu este cu nimic mai 
prejos decât single piayer-uh 
adversarii pot fi puşi pe jăratec prin 
LAN sau Internet în cinci moduri 
diferite. 

Avantajele 
tehnolDgice; Dark 
Reign 2 
proineveazS 

« 

Peter Kusenberg 
CorneNu Dan 

principiu) de joc r V PE CD-ROM! 
C&G în cea de-a r I ^ • . vâ arătăm cum se zboară în 

traia dimensiune. ^ Dark Reign 2, 

Comandantul 
deţine 
întotdeauna 
privirea de 
ansamblu 
asupra luptei. 

Peter Kusenberg 

Când doi se ceartă, al treilea câştigă. în 
acest caz fanil RTS'Ului captivant. 
Construirea bazelor, echiparea şl produce* 
rea unltâţllor, cercetarea lerenuluL lupte 
gigantice şl efecte speciale Impresionante - 
ce şhar putea dori mai mult o Inimă de 
strateg? Păi, ml-aş ll dorit peisaje care să 
conţină şl altceva decât câmpii golaşe şi 
ynltăţl aiurite de luptă Cet mal mult rrj^a 
enervat controlul Impropriu pentru stângaci: 
dacă aş fi vrut să rotesc camera, trebuia 
înainte sl-mi scrântesc degetele, căci tasta^ 
tura nu se poate configura manual. Trecând 
cu vederea peste aceste scădea băieţii de 
la Panrfemic şhau demonstrat încă o dată 
puterile, după genialul Battiezone 2. Un CD 
add’On ar fi un cadou potrivit de Crăciun. 

bl GOM^AfUTI* 
lUtimitIvolt pnuototi pt teuft- 

fliiiniiiiBB 
Lufltfi, coristriictil, plofiurl - In atest 

Utiu (te TopWaro totul eşti aţa cum 

trebuie sa fio. 

PAllpM 
Riztwiul comboţilor desfSţqArâ 
pe nivelt. 

I 
BOulti R«l^ 1 
Cu toata («hncUnjila eKtraDrdlnarj. 
jatului n âc-al ceva. 
nLi'l împiedica sâ rSmânâ cel maF Pun 
tittu al sqzonulijl. 

■ flrswnl 0*iftr*4 

Aici nu e nevoie sl cofistnjttj unitltl 

b4^2e... din pacai;^. 
BTiMmiw 
0 nperâ lotldl. dar ccnv«n|;[ona- 
la ^1 nelniplrata. 

QRAFICA........ SInt 
le sunt tom sed TennaloQle suc&r 

NKSCUn 
Pentium II ZfA 
3ZVQRAM 

naooiiUNDAT 
Pentium III 500 
tZSMBRAM 

ajiCD-ROM 
H DDL 500 Mâ HDD: 500 MS 

AHAncA «UMET 
M software X EAXtSflLIvel) 
Jf SSfK/GlIde Aureal 3D 
V Direct 3D X Dolby Surmund 
X CPpenGL 

MUC.TtPLAVini 
Număr majfim de Jucltorl 
Single-PCt HeteaiS inter!ven« 
Număr de Jutâtori/CD.= ..1 
CO'ijn/pachet 

oopnmOk 
Farce'Fee^tBck .Jf 
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TEST Ground Control I RTS 

* 

Atmosfera o cam încinsă 
Tacticienii experimentaţi au dat peste o nouă provocare: în Ground Control, acţiunile planificate se scriu cu majuscule 

FtCTS ■ PRODUCÂTOR Mflssivfi Entertalnmint ■ DISTRlBUiTOR Havas Intaractlve ■ PREŢ cca, 40 $ ■ TERIIEN DE APARIŢIE A apirjt deja ■ Nerecomandat sub 12 ani 

PE SCURT 
■ Doul campanii a 

câte 15 misljnl 

■ Fârâ construcţii de 

baze 

■ Fârâ manaţ]ement 

de resurse 

■ Grafica 3D 
■ Camerâ video flexi¬ 

bila 
■ Lupte pline de 

acţiune Fini TRAQERI DE TIMP în moduf multiplayer 

Intratl imediat într-o partidâ în desfiţurara. 

Construiţi cu pliciră ban fi iblo 
aftiptaţl să montaţi cova unităţi 
|l să echipaţi clădirfle? Luaţi 
mina de pe Ground Conirolr cici 
frumosul foc de artificii se 
dovedefte la o privire mal atentă 
un adevărat dur, în care aerul 
arde, fa propriu. 

Scendi o stepă părăsită Je orice 
vietate, undeva în depărtările 

Siberiei. Actorii: o trupă de leoe 
birbatî greu înarmaţi, un camion de 
transport ţi două vehicule blindate 
ale Corporaţiei Crayven. Misiunea: 
atacarea unei baze regionale ale 
însetatului de putere Ordin al Noului 
Răsărit şl aruncarea în aer a 
centralei electrice. Imediat porniţi 
la drum, încărcând oamenii în 

■ 

NI6HTWATCH Exploziile sunt Impresionante mal ales în misiunile nocturne. Având în vedere 
furia distrugătoare, ne putem întreba dne o să repare totuf. 

camion şl fuSnd^o spre nord-estul 
îndepărtat af sectorului. Pe drum nu 
aveţi ocazia să vă plictisiţi: într-o 
vale îngustă sunteţi atacat! dlntr-o 
dată de Infanteriştii Inamici, având 
mult de furcă în timpul luptei pini 
sâH doborâţi. Când, în sfârşit, în 
zare apare baza, trebuie să 
distrugeţi rezistenta întâmpinată 

înainte de a reuşi să îndepliniţi 
misiunea. 

Pe cât de captivant sunt reali* 
zâte misiunile, pe atât de simplist 
este story-ul din background. La fel 
ca în seria bestseller Command & 
ConQueft şl aici două facţiuni se 
luptă între ele, cu toate că nu există 
ca miză materii prime. Oricum, chiar 



Ground Control test 

\ 

în acast război 
totul stă să 
explodeze. Pe 
durată mal 
lunga, chestiu¬ 
nea devine cmn 
obositoare. 

Piter Kusenberg 

Ground Controf0e să se facă pfăcut: 
misiunile inspirat înscenate, grafica modernă 

şl numeroasele unităţi de campanie îmi oferă 

tot ceea ce aştept de la un Joc de strategie. 

Controlul însă, destul de neinspfrat nu mi-a 
căzut cu tronc, In plus. eitistă prea multe 

limitări pe care trebuie să le menţionez; pe 

lângă controlul deficitar şl iipsa unul sistem 
de salvare raţional, mă deranjează ă nu pot 

construi nici clădiri, nici unttăti şl depind 
întotdeauna de unităţile de rezervă aduse de 

afară, Pe de altă parte, este o adevărată 
bucurie ■ ce-i drept, cam rară - că vehiculele şl 
soldaţii reacţionează Inteligent, asigurând 

astfel lupte captivante fără prea multă 
acţiune Inutili. Cine nu regretă veşnica forfotă 
de unităţi din CSC poate risca o ofensivă Ir^ 

magazinul de jocuri PC. 

de ar exista^ nu aţi avea ce sâ faceţi 
cu elti câci aici clâdlrile nu sunt 
construite, ci doar distruse. Prin 
analogie cu Eârth 2t50t trupele dvs. 
sunt livrate pe calea aerului, 
neexistând nici o altă posibilitate de 
a înlocui trupele slăbite în timpul 
bâtâflilor. Remarcaţi, mal ales în 
misiunile mal complexe, câ nu aveţi 
posibilitatea de a salva Jocul* Aveţi 
deci grijă la alegerea gradului de 
dificultate înaintea fiecărei misiuni* 
Unităţile pot fi controlate doar în^ 
echipăm marcaţi tancul sau avionul 
unei anumite echipe şl activaţi şi 
celelalte unităţi aparţinătoare* în 
scurtele secvenţe Intermediare, 
comandanţii respectivi vă ţin la 
curent cu stadiul actual al lucruri¬ 
lor; această formă de atribuire a 
mlsiunllDr ne aduce puternic aminte 
de StarCraft* Ambele fracţiuni se 
deosebesc nu numai prin exteriorul 
şi tonul comandanţilor, cl şl prin 
designul unităţilor* în timp ce 
grupele Crayven pot fl comparate 
mal degrabă cu cele ale Corporaţiei 
Lunare din Earth 2150^ Ordinul 
Noului Răsărit ne aduce aminte de 
trupele NOD din CSC 3. Cavalerii 
cruciaţi şl templierii Fracţiunii 

Gomtructorii de 
baze şi modeliştii 
de unitiiţi pet si 
faci IM duş; acum 
au yuns la putere 
flauGarile, 
manevrele de 
camufly şi 
atacurile prin 
surprindere. 

CU SAME ItECE indicaţiile din campanie sunt precise* Picat că nu există un sistem 

inteligent de salvare în misiuni, destul de grele, de altfeL 

Ordinului nu arată deloc prietenos. 
La fel ca în Dark Reign 2, puteţi sâ 
vă priviţi oamenii direct în ochi, 
această posibilitate neflind un 
simplu artificiu grafic de prisos* 
Intr-una din misiuni trebuie să 
ajutaţi un preot aflat la ananghie sâ 
iasă din încurcătură, însă e atât de 
rănit, că-şi dă duhul în timp ce vrea 
sâ vă dea nişte Informaţii, 
Bineînţeles, trebuie sâ vă apropiaţi 
de e! cât mal mult, pentru a putea 
auzi ce spune. Grafica este o 
adevărată paradă optică chiar şi 
privită de (a depărtare: peste tot, 
ecranul fulgeră, străluceşte şi 
sclipeşte când se întâlnesc două 
trupe inamice. Nu este nevoie si le 
explicaţi flecare acţiune în parte; 
dacă o bază proprie este atacată pe 
cale aeriană, unităţile răspunzâ^ 
toare de apărarea antiaeriană 
deschid focuf fără a avea nevoie de 
invitaţie specială* Această Inde¬ 
pendenţă se dovedeşte a fi Imperios 
necesară, deoarece controlul este 
cam imprecis, Iar camera se mişcă 
destul de lent* Meniul este mal 

SECCTi MARE Cu toate cA totul este frumos 
colorat, peisajele sunt create monoton* 

complex decât în Oark Reign 2, dar, 
o dată ce stăpâniţi comenzile de la 
tastatură, Ground Controf poate fl 
controlat cel puţin la fel de plăcut 
ca CăfC 3, atât în modul single, cât 
şf în cel multlplayer* 

Peter Kusenberg 
Cornelia Dan 

P£ CD-ROM! 
• Scene pline de efecte speciale ale 

^ concurentului lui Dark Raign 2 

ŞOC ELH»IM Dazete Inamice sunt înconluraU de garduri electrice* 

Se recomandă folosirea artileriei grele. 

Ground Co 
OOMFAIUflB 

Altiriutivele prezentat* pi tcurt. 

iifmo 
Opera de genurui strălu¬ 
ceşte dsstgnul apre^ape perfect. 

n Matul raupt* 

Cei avizi de Inovaţii vor gJst afcl 
sigur oeej ce cautb. 

K Iharh Vlalpi m 

Tu ciuda unor mici deficliTiţe, 
construirea ţi distrugerea ccr^stituie 
veritabile deslAtârL 

O Omni al 

Titlul pfin df acţiune este Ideal 
pentru l uptele rapide, ca variaţie. 

□ lt»nd.r 

CloM Earth are tehnici, dar nu şl 
etervosfera. 

GRAEICA 
Diferite oelsafe si ynat 

SUNET &|ne 

CONTROL...... Miiltumltcff 
ia oricui. 

MULTIPLAYCR .... Bine 

NBOEEAIV 
Pentium It Z33 
32 H6RAM 
fuCD-RDM 
HDD:Z5â MB 

HBCMMANMT 
Celeron 400 
m MSRAM 
BxCD-rtOM 
NDD:4{H]MB' 

ourioA 
v' Software 

✓ Direct 3D 
r QptnGL 

•UNBT 
rA)( tSBUvet) 

ir Aureal 30 
V Dolby ŞurrcHirKt 

MtILTIFLATBII 
NumpSr maxim de jucători 
S|{»gle-PCT Rele al Internata 

Număr de jucătocl / CD.....^ 
CD-tffl/pachet --* 

CHM-ntOL 
force-Feeddack 

augusHepterrbfle ZGQG PC CaitKi 1Z1 



Comparaţie Dark Reign Z vs. Ground Control I RTS 
l^w-îgŞ-SaT 

.1 

www.pcgarnes,ro 

Doi dintre cei mai plini de speranţe copii ai lui Kane se bat pentru graţiile ju¬ 

cătorilor de CSC. Noi îi lăsăm pe fiecare să se prezinte şi să-şi arate părţile 

■ ALEGEŢI ARMA 

btimp ce luptătorul 
Sprawler (in stânga) se 
încumetâ să atace chiar 
şl tancurile mergând pe 
Jos, soldatul Crayven mai 

degrabă se ascunde in 

In definitiv, e o 
chestiune da gust 
pentru care 
dintre cale doui 
titluri briliante 
din punct de 
vedere tehnologic 
vi decideţi. 

În timp ce Dark Reign 2 este 
prezentat pe lerg de aproape un 

an, proiectul denumit Oround 
Cor^trol a rămas mult timp un secret 
bine păzit al producătorilor. Acum, ■ 
locul încărcat de acţiune a fost 
lansat fără prea mult tam*tâm şl se 
bucură de primele ecouri pozitive. 
Doar câteva săptămâni mal târziu, 
Dark Relgr) 2 ajungea pe rafturile 
din magazine. Chiar dacă flecare 
dintre cele două titluri are alte 
calităţi, ele sunt totuşi atât de 
apropiate, încât conflictul provocat 
de stresul vânzărilor nu poate 
întârzia prea mult. După punctajele 
obţinute în testele Individuale se 
poate vedea că ambele se află cam 
la acelaşi nivel calitativ. Dacă încă 
nu v^aţi decis pentru unul dintre ele, 
vâ recomandăm să aruncaţi o 
privire asupra tabelelor noastre 
comparative. Dacă, pe lângă 
aceasta, doriţi să luaţi parte la 
discursurile pro şl contra, vă 
aşteptăm cu plăcere în forumul 
nostru de discuţii de la 
www,pcgames.de* 

Petir Kusen-berg 

Cornelfu Dan 

D«iic 2 

* Membrii este asul din mlnicl. Cutiuţa dvs. ar trebui 
si dls{iună de paste IIS MB RAM, daci dcriti ca totul 
si rulada cursiv. 

• Un GeForce este o recpmindirt buni h 4c»t ciz. 

linKcifUG^ E]ii;u;t;iH BcvHn 

CatnantMjrlu 

TehnI» strălucitâ î;f are preţul el: satisfacţia 
optici deplini este garantaţi de un sistem înce- 

  P^iîţl#. }[}Â9- 

a:ra4lf«l> rfimrM 

Pentium 233 
64 MB RAM 
placă video 

3Dcu 
4 MB 

Puteţi trece prin multe 
chinuri pentru a face ca ‘ 
Jocul sl ruleze ;1 pe ur PC 
mal încet Obligaţia 
absoluţi este Insă o placi ‘ 
grafici 3D, 

Qround Gontrol 

_f^*^51****.__ 
• Tn modul software rularea este posibili la o raioluţla 

maKlmi daM(]Xd80 dpi. 
# Mbii;II Mfcroioft raacţbneazi cam cu Tnttrziera. 

Lifitidl ■îilMcIniHtlbil ■IWEhI'AII Dlatltlttl iBDttTn 

C«nf>iitariu 

Dat fiind câ efectele grafice sunt punctul tare al 
jocului, (Sround Control devine digerabil doar de 
la 3SD MHz Tn sus. 

I 

■ 

e 

! 

I 

4 
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Comparaţie Dark Reign 2 vs. Ground Control test 

în Dârn HfiQnZ e util- doar la 

Bleşnea unitlţlCor, pt clnd bIcI poate fi 

foloijt ţl li ijustarei pctippitiveL Oicl 

apSuV ttfta mouse-ulul 1h panta îtăngH sau 

{Keaptâ i Ecranului ik joc camera se roteţte 

Tn âlracţla re;pfctlvl llmtâţlle pot f| aleţe fi 

pct 11 comandate ţrlrcct din casetele din 

l^rtn de jos i ecranul, în timpul luptelor 

controlul leneş tact ilmtit h mod neplâcut 

neavlnd Importanţi rrc^iii h cwe controJiţl 

^Cut, Cv tastatura ţ»t Cv rTKMisB-vl, 

DupI re. mei (nult de o jumătite de sn. 

lucitorul de rlnd a avut îndoieli pricind 

controlul Mtlultfi di stretegif. acesta a fost 

prelMrat TncI o datl. Raiuitatul se poate 

vedea: fenlî de CSC care sunt obişnuiţi cu 

controlul intuitiv al jocului lor preferat se 

descurci jE aici firi probleme. Cu toat« d 

perspectiva poate Ft controlat! dupi dorlntl 

ea nu creează confuile. Cel ce S'Uu dertafat 

mulţumiţi de controlul din Earth 21 SC pot sl 
jufrileîe ţl atum, QASD înainte, înapoi, Sa 

stânga, la dreapta modlficf cpmportarTventut de lupt! 

Humerofli lami pentru grafica excelent! 
sunt meritaţi cu virf ţl Fndeutr tenii 

Jocurilor au putut s! se -ccmvln'pa deja in 

fiettlerone 2 de ia Pandemici de cipscl- 

Tlţile perlormante ile tehnologiei grafice, 

care $l-a aritat edeviretul potenţial drabia 

In Dark Reign 2. PitruodG(i Tn mijlocul 

ivenlmenteior cresclnd ţi numirul 

poilgoanelor din care sunt formate unltlţlie 

\i {Hdirile crtţfe. PiiiaJeJe sunt reaHîftte 

cam sec, fnsl background stofrul indroaptâ 

acest deiavantaj. 

Ca grafici, GrtHif^ Centrai tKt parte cu 

slgursnţe dintre cele mal atractive titluri are 

genului. Tn timpul luptelor, fi adnvirete 

furtiiol de oţel Tnscenite grandeoi. Mei puţin 

impozant! este realizarea pelţaieron 1^ lei ra 

>n Cwk Reign L mediul este extrem de 

mphorlt cu toate cl ezlstl nlţte simullrl de 

plduri m care le puteţi stribatt. In rest 

coioristica diferitelor misiuni este bine 

rearizat! ţl variat!; In unele m^luni. luptitorli 

se PepiBseazI prin deţertuh gelt!<ene, alteori 

Tţi cnHwc drum prin mieţtlni verde închis. 

Doar 1S unltlţr pe fracţiune? La acest capitol, 

studioul Pandamics nu prea i^e omorit, Inii 

eilst! tntvţl unitiţj origlnisle precum 

'gogoţir care sunt conduţlln lupi! de 

Ierfielte raiboinlce ale spnwlf'-ilor, Designul 

unitdţjlor este r«u|it, Iar dac! apropiaţi 

perspectiva puteţi ^edea snlmaţiUe Pine 

realizate ale flgurlntior. Le capitolul 

componaminiulul In lupt!, nu sa remiro! 

dltfrenţe Intre unlcBţlIt JDA ;E cele ale 

spraMlerHIor, toate lupelnd In mod 

asemlnltor. 

Cu toate C.9 nici akl nu tsrstî mat multe 

unitiţi decit la concurent acestea se 

deosepisc mult unele de altele. iRdma 

olfeienţi enormi o constituie partea pe 

care luptaţi. La tel ca In JferCrffft, trebuie 

sl v! adaptaţi la un mod cu totul nou daci. 

dup! primi campanie, treceţi de îa 

Concamul Criyven la Ordlnuf Noului Rlslrlt, 
IHstgnui unitlţUor tereştri ţi aeriene esit 

solid. înt! lUflI puţin detailat decit cel al 
unltltllar din produsul concurent amerlcin. 

Puteţi alege Intre douS campanii a cite zece 

misiuni. Comperallv cu nfimitiwiitv 

ferw iS50. aste cim ouţm. Tn schimb, 

urcinda sunt plins de variaţie; Tntr-ci mitiune 

trebuie sl escortaţi un trinspofllntr-alta 

trebuit ii vi aplnţi gau. Jocurile slngie 

sunt real liate minunat |l aproape c! sunt 

mal distractive decit cempaniiie. Laude din 

plin producitorllor pentru sicvenţela 

Intermediare: de la StarCralt tncoaci nu au 

mat existat misiuni care sâ fie atit di 

coerent legate Intre ele. 

Sprţ deosţbirede fle/pn/, Cromi 
dispune de un tvtoritl cuprlncltor, 

care vl Introduce In controlul ţ\ acţluneB 
jocului. Cimpaiţllla sunt virlatt. Tnsîj veţi 
duri Tn zadar vreo Idee cilluzltoan cicl 
aceste» te derulează la fel de diiconilmiu 
CB misiunile din lârth iiSQ. Secvenţele 
video Intermediare nu ajung chiar la nivelul 
Iul Dark fftlgn I fi\s! jr jJcl sarcinile sunt 
ginditf dtstul de captivant. Pin dnd in 
c|nd, apar liadtvlrite surprize. 

DupS numI'uT de moduri multiplayer, putem 

vorbi aici de un irorta/ Tour/timint il 

jocurilor de strategie Pe ling! cunoscutele 

variante Deatn Match ţl King of the filtl. vi 

veţi bucura fi de lite turniruri brtcunr 

“mlceiui^ ţi "devorarea". In primul, trebuie 
s! distrugeţi cât mal repede posibil SQ 

unitiţi inamice, Ier la al doilea trebuie sjl 
astrageţl cit mal ripede o anumiţi cantitate 

de taelon. Deci jucaţi Control Freek, atunci 

trebuie sl obţineţi cât mai repede posibil 

controlul asupra a cinci rcgtunl de pe harţi. 

Cu toeti cl exişti mal puţine veninte de joc 

cu {fanumlirt decll ht Difi ft/prrli livteţl 

efectua o mulţime da setirl înaintea unei 
partide muitipla^er ţn un sau internei:, cart 

sl organizeze TntUnlrea oniine cit mal 

Intereiant pdrslbli. Legarea de alianţe gi focul 

k echipi sunt ituuri spicleu înscrisa cd 

litere m^l pe frontispiciul 1ul GromiiControL 
Lh bonus atrigitof 11 constituie modul 

Instant-actlon. aici având posibilitatea de a 

tâbârl direct în mijlocul unei partide oniint. 

flrâ i uebul sâ aşteptaţi ore întregi Tntr-un 

lobby. 

I Puncrt^ finad Dark Punem final Ground Control: 

R deplassr# 

0 seîectGreyatic 

rotitâ d« scrciiL zoom 

I?' selectar&a 

c camera ’n sus 

z camera In |ds 

QASD mi'scarea camerei video 

B deplasare 

R selectarea unitâtii 

0 rotirea perspectivei 

rotita de scroll zoom (vertical) 

perspectiva 

-■'=“1 
o 

Ambele titluri sunt la fel de recomandabfle, însă, grafie abundentei de ar trebui să atace mal degrabâ Dark R&lgn2, căci aici qăsesc tot ceea ce'şi 

acflune din CroLfnd Contrai, fanil unor titluri precum Saff/ezone 2sau doreşte o Inimă de CSC: management de resurse, producţia ds unităti şf 

Mech Commafyder se vor simţi mal bine decât strategIL Aceştia din urmă îngrijirea propriei baze. 
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I 1 

■ Convertire Pisr 
Stattan 

■ Patru înlâtişâri 
diferite ale eroinei 
principale 

■ Trei madurl de jac 
■ Arme 

perfectionabile 
■ Perspective fiste 

întoarcere în Epoca de Pfatrâ* Dfno 
Cr/s/5 îmbini într>un octlon cocktall 
elemente din Jurassfc Park ţi Atona 
In tha Dark. 

tn ciuda 
atmosferei 
cinematografice, 
Dino Crisis este 
o convertire cam 
grosieri de pe 
Playstation. 

Istoria iui Dino Crisis este cunoscută 
cinefiiiior. Un om de ştiînţâ geniai se 

Joacă de’3 Dumnezeu pe o insulă 
părăsită şi donează o întreagă 
hoardă de dinozauri avizi de sânge. 
Guvernul trimite o unitate specială 
care să lămurească evenimentele şl 
să-l recupereze pe doctor. în rolul 
unei luptătoare singuratice, Regina, 
cercetaţi complexul de laboratoare şl 
vă întâlniţi destul de repede cu pri¬ 
mele exemplare ale străvechilor 
animale* La fel ca în clasicul Alorte In 

Dinozaurii 
dezamăgesc. 
Story-ul este 
dens, Insă 
grafica e cam 
mediocră. 

Sascha Gilss 

REGELE Luptele cu puternicul J^yrannos au rus Rex sunt foarte tensionate. Uriaşul fiu poate fl 

rănit serios cu puţca cu alice* 

■ Grafica îmbunătăţită faţă de PlaySUtîon, 
însă cam modestă pentru PC conilituie 
motivul principal pentru care ssi^a 
dinozaurilor de la Capcom nu poate primi 
un puncta) mai ridicat. Pentru mine rămâne 
o enigmă la ce s-au gândit programatorii 
când au convertit englne-ut de joc conceput 
pentru Playstation. Meniurile de setare îşi 
arată pe monitor goliciunea, cât despre 
nedreptul sistem de punctare ce să mal 
vorbim* în cazul lui 91f\o Crisis, aceste 
stângăcii ies cu atât mai mult la Iveală cu 
cât storv’uf tensional şi atmosfera densă 
s-ar cere răsplătite cu un punctaj mult mal 
mare. 

tha Oark, întâmplările sunt privite 
dintr-o perspectivă predeflnită, în cea 
mal mare parte statică* Personajul 
dvs* este lipit de podea, căci nici cele 
mai mici obstacole nu pot fl ocolite 
prin săritură. Pe lângă şopârlele gata 
de atac în permanenţâ, vă mai 
aşteaptă o mulţime de obiecte care 
trebuie împinse precum şl încercări 
care necesită cu adevărat multă 
răbdare în rezolvarea lor. Pentru a se 
apăra contra balaurilor, Regina are la 
dispoziţie un arsenal mal degrabă 
modest Dama îşî apără pielea cu un 
pistol, o puşcă cu alice şl un aruncă¬ 
tor de grenade. Pe parcursul jocului 
găsiţi tot felul de upgrade-uri ale 
armelor, cu care puteţi să (e măriţi 

eficienţa. Lăsând la o parte lipsa 
cronică de muniţie, aceste piese sunt 
extrem de necesare* 

Sascha Gliss 
Corneliu Dan 

BiTAIE DC GAP Licitele digitale pot fl 
sparte doar utilizând codurile corecte. 

0 CIKA pe CIKSTi Pentru acest muncitor care suferă o regretabili 
dedublare de personalltater orice ajutor medica! vine prea târziu. 
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PUNCTAJ 
1^ OOM^AfUTII 
Alt«niit]velfi pf teurt. 

■ Tamii 

Lara nu pierdut nimic din larmec 
nici- Tn psrtea a patra. 

Aventura horror a apărut ;l ea (a 
începift pe Playstation, 

SlUiHi Oriili. 

Dacâ grafica ar n lâ$t Tmbunâtlţltâ. 
j-ncul ar fr avut acel ctva. Tn ciuda 
principiului desuet dE |ml 

■ AI««M M «w a«rk 1 

Strimoţul prăfuit al Iul Crisis va 
n Tn ourănd cuntmuat 

■ rmMmH Bwfl 
BaimtfI hofror Se la Capcom a avut 
doar parţial succes pe PC. 

csaficA..TndHtuiâtur 
:onvytlra firi fee^ino. «yoaiie tfe yanlteie suferinţei. 

SUNET.... ...... BEne 

CONTROL ...Mulţumitor 
,Extrem |e 

aLEi 

MULTIPLAVCR ...... *pr«c!ere MposIblU 

Dino Crisis 

fsntium Tfi6 
32 MB RAM 
SxCD-ROM 
m-A MB 

ItBCOIMAaiDAT 
Pentium ii 
64 MB RAM 
IZxCD-ftOM 
HDD: 5TD MB 

oiunoA 
✓ Software 
X ]Dfx/âflde 

Direct 30 
X Open GL 

•UNKT 

X £AX (SOLIvel} 
X Aureal 3D 
X Dolby Surround 

■«vi,TiPUvm 
Numlf maxim de jucători 
SfrajIefC - Re|ea - Intecnel- 

Numâf de jucStorl /CD .. 
CD-ur1 /pacbeţ 

ooarrnoi* 
Force-Feedbsck.. 

www.pcgatres.rQ 

FACTS PROOUCiSîOftCapcom ■ QTSTRIflUITOR Virgin Interactive ■PRETcca. 45$ ITERM-LN DE APARIlfEeep^cu^ deja ■ Nerecomendat sub 16 ani 

PE SCURT 

TEST Dino Crisis I Action-Adventure * www.virginlnteractlve.de 

Răzbunarea reptilelor 
Salutări din era preistorică: porniţi ia vânătoare după reptile gigantice donate 
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wwwiolandgarrosieuxom Roland Garros 2QQQI Sport tbst 

Nu e pentru profesionişti 
Lupta pentru Grand Slam are loc de-a lungul celor patru turnee mondiale 

TESTE SCURTE 

Puzzie Trouble 
■ GEN Joc df tlndlre ■ PRODUCĂTOR Soft EnterprlMO 

‘ ■ OlSTRiSUtTDR Blichstir ■ Firi IrtordIctII 

FACTS DISTRIBDiTOR Cryo interactive R PRE] cca, 40 $ ■ TERMEK DE APARIJIE A «pIriJt dfja ■ Firi Interdicţii 

PE SCURT 
■ Patru turnee Crand 

Slam 
■ 64 jucători 
■ Patru tipuri de 

renuri {covor, nJstp, 
Iarbă, zguri) 

■ Muitlpiav^ria care 
iau parte patru 
concurenţi pe un 
FC 

■ Enciclopedie quiz 
la FrencEi Open 

GREŞEALA iNCEPiTGflULUI Adversarul {oaci foarte prost chiar |l la American Open^ 
rimânând la mijlocul terer^ulul fi privind Impasibil mingea care vine spre el. 

P£T7Eit5£«t tS t 

CHESTIUNE DE CANDIDE Cu cSt eliminaţi mal 
multe cuburi, cu atH mai bine. 

Fuizie JrQubls arată ca o clonă de Tetris, însă 
se deosebeşte ca principiu de joc. Plouă 
constant cu cărămizi, dar aici nu le putep 
întoarce. Eiiminati cuburile colorate identic 
aranjându’le câte trei pe orizontală sau 
verticală. Dacă ele se stivulesc până sus. at^ 
pierdut şl pute)ţ să transmiteji hlghscors'ul pe 
pagina Web a jocului, unde apar cele mai bune 
scoruri. In plus, există posibilitatea de a juca în 
doi pe un PC Prin urmare, cei ce caută o 
distracţie scurtă, alta decât Moorhubn Jdgd, 
găsesc în Puzzie Trouble ceea ce caută, (pm) 

Un simulator de 
tenis reuşit, cu o 
^afică piacuU, 

dar având din 
păcate multe 
puncte slabe. 

Cryo înctarci tă aducă p> piaţă, 
înainta da Franch Opan, cia mal 
bună fimulator da tanii. La va reuşi 
oara sceatta ipaclallitllor genului 
advantura, acolo undo mulţi atţfl au 
dat greş? 

Având în vedere deficitele concu¬ 
rentei, Roland Gaross 2000 este 

cel mal bun simulator de tenis aî 
momentului. Jocul este convingător 
mai ales din punct de vedere grafic. 
Animaţijle actorilor arată realist, Iar 
terenurile de joc compun o adevărată 
atmosferă de tenis, gratie numeroa¬ 
selor detalii, de pildă aflşajul vitezei 
de servire. Din păcate, simulatorul are 
şî câteva puncte slabe care diminu¬ 
ează satisfacţia jo>culul. Astfel, mingile 
pe linie sunt anunţate consecvent ca 

greşeli, Iar spectatorii nu aplaudă la 
asuri, Cea mal mare problemă o 
constituie însă adversarii virtuali, care 
joacă la fel ca nişte începători chiar şl 
la cel mal mare grad de dificultate. 
Controlul necesită o perioadă de 
adaptare: cu o tastă setaţi mingea, în 
timp ce cu tastele săgeţi stabiliţi 
direcţia şl tipul de lovitură. Cea mal 
mare satisfacţie o veţi avea în modul 
multiplayer, unde puteţi juca împo¬ 
triva unor adversari umani. 

Florian Stângi 
CornelEu Oan 

PE GD’ROM! 
• Un demo al jocului se află pe 

CD-ROM-ui revistei. 

Im OOMPARATia 
A[t«rnatlve[e prtzvntstf Dt tcun. 

Ca graflcS, esîE cfa mal bunâ alterna' 
tkâ CQnţempDfaTia- acâilsri 
(^Imlnueaiâ cnsâ satisfacţia jocEAlyL 

braficA.....^.. . Sine 
Aniiîtaţii erumoasf;! terenuri reunite. 

B Atftiui tmiim 
SImulatia de la Gremlin este Tncâ 
destul de biirrl, In ciuda vlrsteL 

COHTROL.. 
Necesit! adaptare, Îns3 ulterior e OK. 

,. Bine 

miouau 
Pentium Z33 
JZMBRAM 
MO-ROM 
KDDiZZO Ml 

X Şoftwara 
X 3Wi/GlliJe 

Dirwt 3D 
X Op«n GL 

HBfWMANDA’r 
Pentium llţ40D 
Sd m RAM 
IZxCO^ROM 
Ht]0:530 m 

«UMCT 
X EAXtSBLIvel) 
X Aureal 3I] 
X [totby Surrotina 

OpHtVr 
Atât oe (Frosl, încât nu are nld 
mScarvakjare Istoric!. 

B Qwm, S«rt A m»t«H 
încercare timidl a lui Siue 3 
transpune sportul alb pe PC. 

■ OarroB IBM 
Urt precursor mult mal prost al 
versiunii ZHOO. 

MULTIPLAYER 
In mod clar, atuul Incului 

Bine 
MULTIFUinfl 
NumârmdNltn de jucStcri 
Single-PC 4 Rejea ’ Internet * 

Num3f de lucitori/CD .....4 ■ 
CC'gri/pachet ...i 

QOHTUtlL 
Fofce-Feedtîack  __ X 

PUNCTAJ 

Odyssee - Tn cAutarea Iul WysMu 
■ GEn Adv«nture ■ PRODUCilTOR m Utero 

■ DISTRtBUITOR Cryo InterA. > Fără fntirdlcţil 

■ 

atmosfera de VACUITA FIgurita 3D se 
mişei în fata unor Imagini pra-renderizate. 

în rolul sroului Herîtias. vă plimbaţi în acest 
adventure prin locuri pre*refiderizale. Misîunsa 
dvs.: trebuie sâ-l găsifi Penelopei bărbatul, pe 
Ulise, care a dispărut după bătălia de la Troia. 
Călătoria dvs. începe la Troia şi vâ conduce prin 
locuri istorice din mitologia greacă. De ceie mai 
multe ori pnmlţî informaţii răspunzând la 
întrebirile din dialoguri. La fel ca în majoritatea 
jocurilor de la Cryo, Odyssey convinge mai ales . 
grafic. însă nu soiicită prea mult profesioniştii 
genului, (dk) 

PUNCTAJ 

www.DCQâmes.ro aoqgst'septg[ţibr]& ZOOD PC Gam« 125 



TEST Warfords; Battlecry I RTS WWW,battlecry.com 

Un strigăt după dragoste 
în speranţa unei atrageri a ambeior părţi, Battlecry creează o punte între RTS şi RPG 

FACTS ■ PRODLîcAtor strategie Stuillei Group ■ DISTRIBUITOR Mattel Interactive ■ PREX cca. 90S ■ termen de apariţie A apSrut deja ■ Merecomaridat $ub 12 ani 

PE SCURT 
■ 16 tutorial 
■ campaiqn tree 
■ peste 2Q misiuni 
■ erouf - figură 

dominantă 
M misiuni secundare 
■ editor [TârţI 

Waypoints, liste 
de comenzi, 
shortcut-nri, 
formaţii; 
Battlecry are 
tot. Doar ci 
n-are nimic care 
sH faci 
superior, 
concurenţei. 

BăW&cry ■< foloicfte de mal mutte 
fertăraşe da itrategle. 
Managamtntul returselor, 
carcaiam împrejurimilor fi 
coTiitrucţIa fac parte împreună cu 
itrîbutete dfn RPG-urIr luptala raate 
fi tasta pauză din componenţa Iul 
Băttt^cry* Poate oara si 
funcţioneze acest compromis? 

Orice început este o mixtură greu de 
îngurgitat: când doi meteoriţi cad 

pe tărâmul unde piticii îşi ascut 
urechile, iar spIriduşH se scarpină la 
ceafă, începe întrecerea între bine şl 
rău Conform profeţiei, uriaşele pietre 
sunt încărcate cu magie şl pot 
Influenţa mersul lucrurilor* Cel care le 
are poate să devină stăpânul lumii. 

Pe parcursul campaniilor lineare 
de război, care amintesc de structura 
campaniilor din >Age of Empires 2, se 
hotărăşte de partea cui luptaţi* 
împreună cu o mică trupă treceţi de 
la o misiune la alta, în care fie atacaţi 
dispozitivele Inamice, fie apăraţi 
pentru o anumită perioadă o poziţie 
de atacurile persistente. Sau, o altl 
misiune ar fl ca, după ce aţi ocupat 
minele de minereuri, să le apăraţi. 
După aceea construiţi un palat cu 
funcţiuni de fabrică, Inventaţi sau 
produceţi noi unităţi şl pregătiţi 
Invazia unor întregi regiuni. Totul se 
petrece în timp real, Iar la darea unei 
comenzi se poate trece pe pauză, Oe 
exemplu, armatele sunt compuse dîn 
sullţaşl, arcaşi şl cavaleri sau - ca în 
basme ^ din minotauri, dragon! sau 
vrăjitori* Berbecii şl catapultele stau 
ca unelte la dispoziţie* 

O caracteristică specială este 
crearea unul erou principal la început 
care vă însoţeşte până la sfârşitul 

PflOSUâ ARTIFICIAlJl O lipsă în comportamentul adversarilor: 
reacţionează leneş şl prostesc la atacurile cu arme de dlitanţâ. 

UH MIC FOC Df TABAfli Trebuie să vl ocupiţf rapid de construirea bazei. Cel ce întârzie vor 
fl copleşiţi de adversari şl-şl vor vedea opera în flăcări* 

jocului şi, în conseclnţăr trebuie să 
supravieţuiască fiecărei bătălii. 
El poate alege cariera unul vrăjitor, a 
unul războinic, preot sau cavaler şl 
are calităţi de care profită cel mal 
mult poporul său. Cel care sti lângă 
el, reacţionează mal profesionist, fn 
afară de aceasta, el mai poate prelua 
misiuni secundare care,, cu toate că 
nu-l apropie de scopul flnai al Jocului, 
îl îngraşă totuşi contul personal. 

Daniel Ch, Kreiss 
Cornellu Dan 

Mi BB pare 
foarte 
dr^uţa 
concesia 
fâcuta 
acţiunii - 
acum avom 
şansa sd 
facem o 
pauză. 

Dtnltl CiT. Krt3«» 

Intr-un ambient fantezist. Battlecry oferă tot 
ceea ci se ceri de Ea un f^TS: construcţia 
bazei, cercetana tereniiEuL lupte, toate 
necesitând un timp de reactiv alert, iar 
controlul este toarte confortabil. Dar toate 
acestea le găsim mai elegant şi mal drăguţ 
prezentate tn Age of Empires 2, Doar eroul 
principal participa într-o manieră RPG-istă 
la foc. 

PUNCTAJ Warlords: Battlecry 
IN OOM^AIUŢIC 
Aittrnrtlviif {sriJinAtf pt icurt. 

GRAFICA . ....*Muiţvrnlţpr 

mtirni InjtSfiţi în materie dl PTS-uri, 

S Af» «f 
Tematici asfmdnâtoare dar cu n 
derusare a Jocului bazaţi pe runde. 

D 
Acetail tip \K. mult jimpiiricat. 

accent puternic pe cunstructil, 

B N*r*M • («nw.l 
Comparativ, elementele RPG suiri: 

mai prezente. 

Încercarea este taudtbiil.Inii ia n 
cum pa raţia m of împirss I 
aarr/ecryTţi rupe gatul,_J 

SUNET......Mulţurnltw 

CONTROL 

NEOHAII 
Pentium H12} 
64HBRAM 
4!(CD’R0V 
HDO; S45 MS 

nEqQMANPAT 
P'entiLim III 4G0 
amm 

HDOiail MS 

QltAFIoA PUHET 
✓ Software ✓ EAXtSBLIvel} 
X 3Dlit/Gllcte X Aureal 3CI 
X 0lrect3D X Doibv Surround 

4 

X OpenGL 

MULTIPLA YEN 

MtiPnâf maxim de jucători 
Singlf-PC1 Reţea 4 internet 4 

MumSrjucStof] ^CD .. .A 

CD-url/pachet .. .’ 

qpNTPtaL 
force-FeeabaUţ 
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www.interp!ayxorri/liliiigon/clevelopniert.ht(Til Klinqon Academy I Simulator spaţial test 

Şcoala klingoniană 
în urmaşul lui Starffeet Academy veţi fi format ca maestru luptător klingonian 

PliODUCiiTOI) 14 Degrees Eut ■ DISTRIBUITOI! lnt«rpl«Y ■ PREţ cu. 40 $ ■ TERMEN DE APAm]IE A apirut deja ■ Naracomandat lub K ani 

PE SCURT 
■ Şase CD-RO^^-jri 
■ 25 misiuni 

■ 52 nave de luptă 

■ 10 sisteme de arme 

■ Două variante 

mjltiplayar 

De faptr Kdeea e destul de 
atractivi: în HHngon Ac^fdemy 
puteţi părăsi ?ft sfârşit partea 
oamenilor buni al Federaţiei ţl face 
carieră de partea demonicilor 
klInqonU Păcat însă că pregătirea 
militari se dovedeşte a fl în foarte 
scurt timp la fel de Interesantă ca 
urmarea unei telenovele* 

DQackground-story^ul din Klingon 
Acddemy poate fi plasat cu puţin 

înaintea acţiunii celui de-al şaselea 
film pilot. Tărâmurile Nedescoperite: 
în calitate de cadet plin de speranţe^ 

BUN DE ARUNCAT Navele duşmane pot fl descompuse în bucăţele: 
alcL o lovitură dîrectâ a deschis burta navei. 

Fiii SPERANţi în spaţluf neţărmult, o navă Inamici se ascunde în 
spatele propriei nave. 

deveniţi un luptător spaţial care 
doreşte să intervină în lupta între 
poporul său şl demna de ură 
Federaţie. în 25 de misiuni (în care 
nu există posibilitatea de 
quick-save) daţi bice unui BIrd of 
Prey prin diferite locuri din univers 
şi distrugeţi navele, sondele şl 
staţiunile spaţiale ale inamicului» 
Unităţile Inamice se limitează de 
cele mai multe ori la manevre de tip 
kamikaze destul de prosteşti, 
năvălind într-un tempo drăcesc 
asupra navei pentru a o distruge. 
O problemă şi mai mare decât 
luminile de alarmă de curs de 
coliziune permanent aprinse o 
constituie controlul prea complicat 
al navei proprii. De la luarea în vizor 
până la sistemefe de siguranţă 
Interne, toate comenzile posibile la 
bordul unul BIrd of Prey se fac prin 
tot felul de combinaţii ciudate de 
cHre. Pentru a accelera zburătorul, 
de exemplu, apăsaţi tastele 2-4-2. 
Unele manevre mai complexe 
necesită chiar combinaţii de cincf 
cifre: JoysticK-ul îl puteţi folosi doar 
la manevrele de bază de ghidare şi 
pentru setarea sistemelor de arme. 
Nici ca grafică^ Klingon Acaderny nu 
impresionează prin nimic: în loc de 
efecte colorate şi de o ceaţă plină 
de atmosferă care să mal coloreze 
spaţiul, cea mal mare perioadă de 
timp priviţi asupra unul ecran negru, 
rece, plin de stele, în care singura 
variaţie optică o constituie o 
planetă singuratică pierdută undeva 
în fundal. 

Din contra, foarte reuşite sunt 
diferitele modele de nave - mai ales 
unităţile Federaţiei Inamice au un 
grad de detaliu foarte ridicat careH 

FIOURI FATERNI Misiunile vi sunt 
împărtăşite de împăratul Changîn persoană. 

vor consola cel puţin pe fanii de 
Star Trek, 

Andr&âs SauerEand 
Comeliy Dan 

Plicticos 
autenticP 
Părerile 
sunt cam 
împărţite. 

Andreas Sauerland 

S3 recunoaştem: fanii Star Trek-uiuî Iniţi¬ 
al sunt entuziasmaţi de Kfingon 
Academy. Ideea de a lua loc într-un Bird 
of Prey şi de a trage asupra navelor de 
luptă ale Federaţiei este foarte atractivă 
pentru unii Trekkies. In schimb jucătorul 
normal se va enerva de controlul prea 
complicat, de misiunile prea lungi, fără 
nici o posibilitate de salvare 
intermediară - şi vor pune mal degrabă 
mâna pe un shooter spaţial mai bun, de 
clasa unui Tachyon sau Starfancer. 

iMCOmWâMAJiK 
Alttrnstivilc prtzintitc pi icurt. 

0p«ră plină de efsctf de mare clasă 
de la MIcfoscIt 

Slmula[ja spaţiali de l4 Hcvalogic pu¬ 
ne accentirl mal mult {ie contln-ut da- 
c£t pe grafici. 

CKhgfigîiE-uri care-^l tale respiraţii, 
înscenate brillani; Tn universurile- In* 
cfaplrtaie. 

Predecesorul Iul Kflnigon Academy era 
odimoari socotii ca cel (nai bun ji^c 
SUr Trek 

•S Kb^gMi n^iMlpnpjf 
Complicatul sistem de control ţl gratica 
iMdlocrâ ciiileâzai jncut pe ultlioul Ion 

GRAFIcA  .. Muftumltof 
lise. 

S’UM ET B--IHI l'lTl-ria-l++aa-î 1 l-hai 

Smcjjlzjrea^ 
..,. Mulţumitor 
iie enervante. 

CONTROL. îndestulător 
j.! comtiltiabllur de nifinere 
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FEEDŞACK Need for Speed; Porsche 

■ In jos cu vit£ZÂ maximă 

Nu numai traseele din Alpi pre&upun un 

control sigur al curbelor. Need for 

Speed: Porsche doboară ţl atei toate 

recordurile de serie. 

Motorul se ambalează, cauciucurile scârţâie zgomotos 

şi pornim cu 180 la oră pe masivul muntos francez, cu 

urmăritorii suflandu-ne în ceafă. Pentru a trăi aşa ceva, 
I * 

nu este nevoie să cumpăraţi un monstru de 280 CP; 

cele cinci titluri ale seriei de curse Need for Speed 

apărute până în prezent le asigură multor maniaci ai 

automobilului doza zilnică de adrenalină. 

Totul a început cu Porsche 1156. O 
mici firmă din Schwaben a 

produs o serie de bolizi foarte rapizi 
ş] maî ales foarte eleganţi, pentru 
doamneie şi domnii de bon-ton. în 
Europa distrusă de război a anului 
1948 existau prea puţini oameni 
care să aibă banii necesari achizl- 
ţlonărîl unui automobil atât de 
scump. Abia şase ani mal târziu, 
modelul Carrera a avut un succes 
neaşteptat de mare, atât pe şosele, 
cât şi pe traseele de curse. Modelul 

911 a făcut ca termenul Porsche să 
desemneze viteză, eleganţă şf 
supleţe. 

Nu este de mirare că gigantul 
branşei, Electronic Arts, a obţinut ■ 
pentru o sumă, zlce-se, derizorie - 
licenţa producătorului de automo* 
bile, pentru a trimite la linia de start 
cel mal nou dintre titlurile serleî 
Need for Speed, sub logo-ul 
Porsche. Alţi producători au ezitat 
până acum să*şl lase modelele să 
ruleze exclusiv pe pistele virtuale 

iza PC Gafn» auQUSt-septerrbrle 20Q0 
www.pcg3mes,r4 



Need for Speed: Porsche feedback 

Cu puţin driver 
flair, nebunia 
vitezei ar fi 
perfecţii. Din 
picate, în Keed 
for Speed: 
Porsche nu mai 
aveţi ocazia si 
provocaţi 
poiiţia si vi 
urmireasci. 

De-ar putea Ferdy să vadă asta! 
'\\A Ui. I/A'lf Marca nobilă denumită după Ferdinand Porsche constituie un argument solid pentru cumpărare 

10 12Q 30 40 50 

FIRRARI 99% 

L 

BMW 43% 

MERCEOES-BEMZ 36% 
1 
I 

UMBORGHIKI 35% 

JAGUAR 23% 

Ce modele Porsche din Need for Speed vâ plac Ce pirere aveţi despre Ideea de a simula doar Ce alte mărci de automobile vâ dorlfl într-o 
cel maf mult? automobilele unul singur producător? continuare a Jocului? 

dintr'un joc PC. Dar dacă se va 
constata câ, de la apariţia celui mai 
nou titlu Need for Speed, home- 
page-ul lui Porsche are vizitatori 
constanţi şl ci jucătorii entuzias¬ 
maţi comandă în masă Porsche^url 
Coupă, atunci va apărea în curind şl 
un Need for Speed: BMW sau un 
Need for Speed: LamborghlnL- 
Cititorii noştri s-ar bucura cu sigu¬ 
ranţă, chiar daca nu dezaprobă 
limitarea EA la modelele unei 

singure mărci* Deocamdată, ei se 
bucură să poată conduce pe piste 
toate modelele Porsche produse 
de-a lungul întregii istorii a firmei, 
în 50 de ani de existenţă* 

Pe pistele charturlîor de vânzări, 
Need for Speed: Porsche rulează 
lăsând un Beetie Crazy Cup sâ-i 
vadă doar stopurile. Succesul 
îndreptăţit este datorat nu în 
ultimul rând îmbunătăţirilor reali¬ 
zate de echipa de programatori 

începând încă de la cel de-ai treilea 
titlu al seriei* Dacă după apariţia 
părţii a patra fanii s-au temut că 
acesta nu va ft decât o altă prelun¬ 
gire a Iul Need for Speed 3, el au 
constatat repede că atât prezen* 
tarea grafică a peisajelor, a vehi¬ 
culelor şl a efectelor meteorolo¬ 
gice, cât şi comportamentul 
maşinilor şi piloţilor au fost îmbu¬ 
nătăţite în aşa măsură, încât titluf 
EA s-a plasat strălucitor şl glorios 

Inspecţie la sânge 
Din ce categorie fac parte cititorii noştri? Din cei care apasă fără rezerve pe pedala 
de acceleraţie sau care se comportă ca nişte şoferi de duminică? Chestionarul 
nostru va face puţină lumină. 

Pilotul tipic din Need for Speed: Porsche. mt 

_ consid&râ grafica şi modelyl 
de pilotaf.ca fiind cea mai 
grozavă Inovaţie de la Pieeâ for 
Speed 4 încoace. 

^ vizitează regulat hornepage-ul 
www.needfofspeed.cam. Pentru 
jumătate dintre jucători, acesta 
este primul punct pornire pe 
Internet 

...face downioad la autamobidele 
puse la dispoziţie de EA pe 
Internet. Doar 20% se 
mulţumesc cu repertoriul 
standard. 

ar conduce cu plăcere alte 
mărci de automobile pe un CO’ 
suplimentar. Pe CD se afli la Joc 
de cinste şi alte trasee şl moduri 
de joc. 

.H tânjeşte după un CD add-on. 
De acesta s ar lipsi doar tot al 
şaptelea jucător. Urmaşul, Motor 
City, nu constltuis deocamdată 
o temi de discuţii. 

„.încearcă mai degrabl 
traseele cunoscute dfn 
reaiîîate. Cele mai îndrăgite 
sunt Schwarzwald, Aipli şl 
autostrada. 

este extrem de mulţumit de 
fizica de mişcare acelei de-a 
cincea păiţi. Doar puţini fani 
au ceva de comentat la acest 
capitol. 

... adoră duelurile la viteze mari, 
în reţea sau în Internet. Doar 
40% din cititori se pot lipsi total 
de opţiunile oferite de modul 
[Tiultlpiayer. 

ttww.pcgam&s.ro auQust-septembrie 2000 PCGâmeilZ? 



FCEDBACK Need for Speed: Porsche 

Nwd for Speed; 
Porsche ee afli 
in top şi din alte 
motive; nici un 
ait joc nu rulează 
pe atât de multe 
servere de 
Internet In San 
Francisco şi 
Sydney. 

O chestiune de gust 
(:l!llvli| h\I UI nil Aici puteţi eKplora mediul înconjurător în cele mai felurite modjri. 

Vă llps«$c unele moduri de Joc cunoscute din 

celelalte părţi ale seriei? 

Care dintre modurile de Joc din Need for 

Speed! Porsche vă place cel mal mult? 

Ce preferaţi! modul single player sau multl^ 

piayer? 

în topul Jocurilor de curse. Până 
acum, flecare titlu al seriei s*3 
situat undeva în vârful topurilor de 
vânzări. Primul a apărut în toamna 
anului 1995 şl, cu toate că nu oferea 
o privelişte tocmai atrăgătoare, 
designul traseelor şl principiul de 
Joc au entuziasmat nenumăraţi fanl 

o droaie de bolizi coloraţi 
Concurenţa este mare. Numeroase alte jocuri îşi dispută 
graţiile jucătorilor. 

Pe care din următoarele Jocuri le aţteptaţl cel mal mult? 

0etV£R2 

Need FOfl speed; motor citv 

midtomh mâdhess 

COLIN MCRAE 2 

Ce alte Jocuri mal posedaţi, în afară de NfS: Porsche? 
(tunt polhllt mii multt rlspuniurl} 

10 20 30 40 

NlLC.E. 2 
1 _ __J_ __ 

(MIDTDWN HAOHESS 

GRAttO PRIX i 

ICQLM liCRAY ii 

im RACINO StMUUTION 

nzooo 
fi RĂCIND SI^IDLATION Z 

T zm 

lORJlNDPRIXLEfiENDS 12% 

Ce alte titluri din serie mal aveţi? 
(lunt posibile mof mult» rlipunsijcl) 

10 j 20 30 

1 T 
fOi |PI£D3 
FOR SPCEO A 

NEEO EQR SPEEO 2 SPECtAL EDITIQN 

iiiiiiliiiiiiMin 
NEED FOR SPEEftl 24 

NE9D FOR SPcb 1 SPEClju. EEHTIoil 1fi% 

A doua parte, apărut! în primăvara 
lui 1997, nu a avut nici o şansă 
contra Inovatorului Have a NJX.E. 
Day, în ciuda imensului succes 
comercial, fiind sancţionat pentru 
aceasta de presa de specialitate cu 
punctaje care abia atingeau nivelul 
scăzut al unui titlu gen Test Drive, 
Cu toate acestea, începând cu cel 
de-al treilea titlu, seria oferită de 
Accolade şl produsă de programa¬ 
torii de la EA a reuşit să pătrundă în 
topuri, însuşi mult lăudatul Colin 
McRae Rally a trebuit să se recu- 
noască înfrânt în faţa Iul Need for 
Speed: Hot Pursult care a ajuns în 

topul preferinţelor jucătorilor. Titlul 
de anul trecut, partea a patra a 
seriei, a venit în schimb cu prea 
puţine îmbunătăţiri, astfel că ne-am 
pus întrebarea, având în vedere 
înalta calitate a actualului Porsche, 
dacă nu cumva producătorii îşi dau 
silinţa doar tot la al doilea Joc să 
amelioreze produsele seriei. Acest 
lucru explică şi de ce doi din şapte 
cititori sunt relativ sceptici privitor 
la partea a şasea şl ar Investi banii 
mai degrabă Tntr-un add*on la Need 
for Speed: Porsche. în ceea ce 
priveşte stabilirea unui partener de 
licenţă pentru următorul proiect, 

CEL MAI BUH BICIVIU Electronic Arts este mândră de titlul produs în propria casă, Pe altfel, 

EA este cunoscută mal ales pentru titlurile din studiourile Westwood, 

130 PC Games auQUSt-seplembrie ZOQD 



Need for Speed; Porsche feedback 

I 1 

■ O PLIMBARE 

Pe Coasta de Azur ai dori mai de' 

qrdbâ sa treci pe viteza de croazie 

ra, pentru a putea savura cum se 

cuvine încântătorul peisaj. 

Seria este un 
adevărat bit, în 
cel mai adevirat 
sene al 
cuvântului. 
Fanii tâiyesc 
dqja după 
episodul următor. 

cttltorlî au dorinţe foarte exacte, Tn 
vârful fistei se află Ferrari, urmat de 
BMW şl Mercedes Benz. Cu toate că 
modelele Volkswagen ţl Opel pot fi 
întâlnite muJt mal frecvent pe 
şosele decât Lamborghini şl Jaguar 
Coupă, adevăratul fan de jocuri de 
curse preferă să piloteze modelele 
rapide - şl neruşinat de scumpe * 
prin noroaiele străzii, în definitiv^ va 
mal dura ceva vreme până când 
jucătorul de condiţie medie " şl 
blneînţeleSi redactorul de Jocuri - îşi 
va putea permite un Porsche Turbo 

CillTOnE In ICAIfî Oraşul plăcerii în miez de noapte. Ce poate fl 
mal romantic decât Monte Carlo noaptea, într-o cabrioletăT 

nou-nouţ? jucăria costă aproximativ 
250.000 OM, fără extrasuri, se 
înţelege. Pini când fânul Porsche 
va strânge destul bani la teşcherea^ 
EA vâ veni pe piaţă cu partea a 
16-a a seriei, care oricum va simula 
senzaţia de pilotaj în proporţie de 
1:1, făcând astfel de prisos achiziţia 
super^boliduluf devorator de > 

benzină. Deocamdată, toată lumea 
este mulţumită şi face în continuare 
downioad de pe homepage-ul Need 
for Speed (www.needf0r5peed.com), 
pentru a-şl asigura distracţia cel 
puţin pentru această vară. 

Peter Kusenberg 
Corneliy Dan 

int O plăcere doar dacă rulează pe hardware*ul corect, 
ie îţi au însă preţul lor. 

Abia ati început să vă îndră¬ 
giţi PC'ul de acasă, că 
apare un shooter pe care 
vreţi neapărat să-f jucaţi şl 
nu puteţi, datorită vârstei 
procesorului favoritului dvs. 
Ce se poate face? Renunţaţi 
ia un tete-a-tete cu eroln^a din 
Heavy Metal f.a.k,k. 2 

sau luaţi în braţe un nou 
superprocesor la fiOO MHz, îm¬ 
preună cu o placă de câteva mll de dolari? 
Tn următorul chestionar vom încerca să aflăm cât de 

des efectuaţi upgrade, care este configuraţia de 
calculator actuală şi la ce performanţe vă aşteptaţi la următorul PC. 

paratd ţi costa aproape cat 

uft PC compîet din magazine- 

le tip Metro. 

E Al 
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AVX, unul din cei mai puternici antiviruşi prezenţi pe piaţa românească şî mondială, este 

produs de compania Softwin, fondată în anul 1990. având capital integral românesc şi 
■ 

numărând azi peste 200 de angajaţi. Firma a fost încă de la început orientată spre 
* 

dezvoltarea de soluţii software la cheie, pentru ciienţi din SUA şi Europa Occidentală. Daniel 

lonescu, responsabil de produs, a avut amabilitatea de a ne răspunde câtorva întrebări. 

Unul din 
programele 
produse de 
Softwin va 
impulsiona 
vliuarea de 
piese ante In 
SUA. 

4 

- Cart «it» prlncIpalMl dltmanlu dt 
activitate al Softwin? 
“ Peste 70% din cifra de afaceri a 
companiei este obţlnutâ din exportul 
de software şl peste 50% din clienţii 
noi sunt atraşi de referinţele clien¬ 
ţilor vechi. Din 1998 Softwin a obţi¬ 
nut certificarea ISO 9001. Aceste 
date recomandă compania noastră 
ca pe unul din cel mai Importanţi 
dezvoltatori software din România. 

Avem patru departamente strate¬ 
gice: dezvoltarea soluţiilor software 
ta chele, convertirea informaţiilor din 
formate clasice (hârtie) în documen¬ 
te digitâte, securitatea 1Ţ şi produse 
educaţlonaie» Principalul domeniu de 
activitate al companiei este dezvol¬ 
tarea de software, ’fhcluz^hd cPMiii- 
tanţă, modelare şi dezvoltare 
conform cerinţelor clientului, Imple¬ 
mentare, Integrare şl testare, repro- 
iectare şl mentenanţl software. 

Competenţele noastre Includ 
aplicaţii Web, aplicaţii e-commerce 
şl e-business, proiectarea şl dezvol¬ 

tarea aplicaţiilor cu arhitecturi 
distribuite, dezvoltare de aplicaţii 
XML. Din peste 500 de proiecte 
dezvoltate până în prezent, proiectul 
RAM a fost cel mal popularizat în 
presa românească, fiind vorba de 
dezvoltarea celei mal mari pieţe 
virtuale de piese auto de pe teritoriul 
Statelor Unite, piaţa prin care se 
estimează ci vor trece cca. 30 mili¬ 
arde USD anual. Aceasta a fost de 
altfel şi singura aplicaţie românească 
premlatâ la Best of CERF 2000, 

- Când a spirut primi venlune a 
programulwt AVX şl pintru c« 
platformă a foit icris? 
- AVX a fost lansat pe piaţă la 

pentru platforme pe 16 biţi. Acest 
produs, deşi a fost adresat sisteme¬ 
lor de operare DOS, rula şl sub 
Windows 95/98. AVX s-a remarcat 
încă de la început pentru adaptarea 
sa la viruşii cu circulaţie regională, 
fiind primul care a reuşit eliminarea 

unor viruşi ca RP.Multi_Anl, 
DecemberJTth sau Ravage, AVX 
identifica cu precizie şl elimina totl 
viruşii incluşi în RoWlldLIst, faimoasa 
listă lansată la sfârşitul anului 1996, 
care monitorizează şl în prezent 
toate Incidentele produse de viruşi 
Informatici pe teritoriul României, 

- C* a reprezentat AVX în 
momentul apariţiei lale fi ce a 
■dui de atunci nou faţă de ceea ce 
exiită deja pe piaţa romineaicâ? 
- AVX a însemnat primul antivirus 
profesional destinat pieţei româ¬ 
neşti, pentru că a oferit* în premieră, 
facilităţi existente la vremea respec¬ 
tivă numai în produsele de top 
Internaţionale, în martie 1998. 
produsul Include un program de 
instalare-d^zlnstâlare automată. 
Acest program permitea utilizatori¬ 
lor o instalare a modulelor de pro¬ 
tecţie în funcţie de dorinţe şi de 
capacităţile sistemului. In plus, 
oferea o dezinstalare automată, 
rapidă şl fără probleme pentru 
sistem. în mal 1998, în cadrul expo¬ 
ziţiei CERF '98 este lansată protec- 
Y* ţF^ThîiTftTl''LÎi îi t 

prin prezentarea în premieră a 
modulul rezident în memorie AVX 
Virus Shleld. Aceasta facilitate nu a 
existat în oferta concurenţei mai 
bine de un an de la Introducerea el în 
AVX. în august 1998 sunt Introduse 
două noi facilităţi, programatorul de 
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Softwin PRoriL 

ECHIPA OE LA SOFTWIIt gândeşte produse pentru utillzatorfi de 
toate vârstele. 

scanare la frecvenţa dorită de 
utilizator şl posibilitatea de actuali¬ 
zare automată prin Internet. Practic, 
prin Introducerea actualizării prin 
Internet, orice sistem conectat la 
Internet beneficia de gn upgrade 
gratuit la bazele de semnături, având 
posibilitatea ţinerii la zl a protecţiei 
antivirus. In septembrie 1998 este 
Introdus! în premieră mondială 
monitorizarea fişierelor descărcate 
prin Internet prin Intermediul 
browserulul de sistem. Pentru 
această facilitate a fost folosită 
tehnologia plug-ln, care permitea 
practic accesul browserulul Internet 
la bazele de semnături din produs. 
Fâcilltateâ este prezentă în majorita* 
tea produselor antivirus de astăzi. 

^ Care lunt distincţiile fi premiile 
de recunoaştere a valorii sate 
primite de program? 
- AVX a primit premiul pentru cea 
mal bună realizare software a anului 
1998. Distincţia a fost acordată de 
Ministerul Cercetării şl Tehnologiei, 
cu ocazia primei conferinţe a 
producătorilor de software din 
România, BInary 1998* Recunoaşte¬ 
rea internaţională a produsului 
Antivirus eXpert vine în aprilie 1999, 
o dată cu participarea la testarea 
antivirus efectuată de prestigiosul 
VTC (Virus Test Center) din 
Hamburg, Germania, De atuf^ci^ AVX 
a obţinut permanent certificarea de 
100%, ultima datând chiar dh 
februarie 2000. în mal a.c., AVX a 
participat la cea mal completă 
testare antivirus Internaţională, 
desfăşurată pe 30 de produse anti¬ 
virus* Deşt testarea a avut loc pe o 
versiune din februarie 2000, AVX 
s-a clasat pe un valoros loc nouă. 
Citez din aprecieri: ^^Un produs 
extrem de complet şi profesional, 
care a demonstrat în toate testele 
că este la nivelul produselor anti¬ 
virus de prestigiu internaţional’^ 

Programului ds 
detecţie nu-i 
scapi practic 
nici un virus 
iiiformatic. 

(găsiţi mal multe detalii pe 
www.hispasec.com sau www.avx.roK 

- C« loc ocupi AVX p« piaţa 
româneatci fi mondiali? 
- îmi face plăcere să cred că AVX 
este cel mal popular antivirus de pe 
piaţa românească, pe de o parte 
datorită adaptării bazelor de semnă¬ 
turi la viruşii care circulă în 
România, pe de alta datorită servi¬ 
ciilor antivirus post-vânzare care 
însoţesc iicenţierea AVX. Softwin 
şha câştigat poziţia de lider a) servi¬ 
ciilor antivirus pe piaţa românească, 
oferind pe lângă binecunoscutele 
Virus Alert-uri la apariţia viruşilor 
nocivi la scară naţională şl servicii 
complete de devlrusârl şl recuperări 
de date, în plus, este singura compa¬ 
nie AV dh România care oferă 
suport de specialitate 24 de ore din 
24, 365 zile pe an, prin linii telefo¬ 
nice dedicate. Vizavi de piaţa exter^ 
nâ, produsul este la început, dar 
vreau să fac câteva remarci, 

în primul rând, Softwin a lansat la 
sfârşitul lunii iunie magazinul virtual 
AVX, prin care produsele AVX vor 
putea fi achiziţionate din orice loc 
din lume. Tot în tuna iunie, Softwin a 
fost recunoscut ca raportor oficial în 
WlldLIst Organizatlon, cea mal 
importantă organizaţie care se 
ocupa cu gestionarea, clasificarea şi 
urmărirea viruşilor In circulaţie pe 
plan mondial. La ultima testare 
Virus Buletin, produsul a obţinut 
peste 9S% rată de detecţie pe toate 
clasele, cu excepţia viruşilor poll- 
morflcl, unde a obţinut 90,1% <a 
ratat numai două sample-url de vi¬ 
ruşi), ZDNet, unul din cele mai im¬ 
portante site-uri de evaluare oniine, 
a acordat deja AVX*ulul maximul de 
puncta], chel stele. Toate aceste 
date mă fac să cred ca produsul 
este indiscutabil în primele zece din 
lume. Vorbind de obiective, Softwin 
Işi propune urcarea pe podiumul 

produselor AV internaţionale, 

- Cart iftt coffiponenţa tchipef ca 
lucraazi fa AVX fi cum i-a format 
acţaită «chlpă? 
■ AVX presupune dezvoltare, 
vânzări, marketing şl logistică. 
Flecare echipă este coordonată de 
un şef de echipă şi este structurată 
în mal multe subechîpe (de exemplu, 
marketingul are ca şl componente 
separate marketingul Internet sau 
activitatea de PRî dezvoltarea are 
ca şi componente separate cerceta¬ 
re antivirus, dezvoltare Interfeţe, 
dezvoltare motoare, suport/servicii 
specifice antivirus). Produsul nu a 
beneficiat de la lansare de o echipă 
atât de structurată; echipa s-a 
format în timp. La stabilirea numă¬ 
rului oamenilor din echipă se ţine 
cont de cerinţele de piaţă sau de 
dinamica pieţei (iar domeniul antivi¬ 
rus este de departe cel mai dinamic 
domeniu IT; practic, este Imposibil 
să stabileşti tehnologia unui produs 
AV care va fl proiectat peste şase 
luni de zile), 

t 

- Cum v-a venit fdeea Impltmen- 
tirll tehnologiei WAP tn program? 
- Implementarea tehnologiei WAP în 
AVX 2000 Enterprise a fost o 
decizie spontană, bazată pe de o 
parte pe competenţele Softwin în 
domeniul XML şl în aplicaţii cu arhi¬ 
tecturi distribuite, Iar pe de altă 
parte pe avantajele Incredibile pe 
care le oferă WAP în cazul unei 
ameninţări asupra sistemelor. 
Gândlţl-vă că un virus distructiv 
este identificat pe un sistem cu 
Informaţie vitală din reţeaua dum¬ 
neavoastră. Primiţi Imediat o averti¬ 
zare pe celular, în timp ce vizionaţi 
un film fa televizor sâmbăta seara, 
iar pe celular aveţi posibilitatea 
vizualizării unul raport detaliat, 
posibilitatea scanării sistemului, a 
dezinfectării sau chiar a direcţionării 

Versiuni AVX 
Câte versiuni AVX există şl care sunt principalele caracteristici ale programului? 

Oacâ până In anul ZOOO s-a vorbit de AVX ca produs 
Oesktop, pânâ la sfârşitul anului 2000 se va vorbi de AVX ca 
despre o sultS integrata de produse de securitate. Suita 
AVX 2000 va Include mai multe produse: • AVX 2000 
Oesktop, destinat protejării staţiilor Workstatlon, cu 
facilităţi Personal Firewall • AVX ZODO Enterprise, destinat 
gestiunii protecţiei antivirus la nivel de reţea; Include 
facilităţi de comandă de la distantă, prin tehnologii WAP • 
AVX 2000 l"Ket Security, destinai protecţiei împotriva 
tuturor ameninţărilor Internet: include facilităţi âppiicatîon 
control (monitorizarea atât a browserelor Internet, cât şi a 
tuturor aplicaţiilor de download), program control 
(monitorizare ActiveX aplicaţii Java. cookie-uri etej şi 
parental control [limitare ore de acces la Internet limitare 

sil@'Ur[ după conţinut - droguri, sex, crime etc. sau introdu¬ 
cerea unor slts'ufl care se doreşte a fi blocate accesului 
copiilor) • AVX ZOOO M\ Guard, destinat monitorizarti 
transmisiilor de dale prin serverele e-maîl MS Exchange 
Server, Nelscape Messenger şl Linux SendMall; AVX 2000 
Mail Guard va permite atât protejarea reţelei de mediul 
exterior al companiei, cât şl protejarea transmisiilor de 
date Interne, între server şl sistemele interne din reţea 
• proiectul AVX 2000 Firewall. a cărui demarare este 
programată spre sfârşitul acestui an şi care va Integra 
componente din AVX 2000 Mail Guard şi AVX 2000 LNet 
Securjtyjn cea mai complexă soluţie românească pentru 
protecţia datelor pe calculator. 
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infecţiei către Laboratorul Antivirus 
Softwin, spre analiză. Practic, 
reacţia este Imediată, Iar pagubele 
sunt reduse la minim, 

- Tn ce limbaj da programare este 
scrii AVX fi de ce s-a ales acest 
irmbaj? 
- AVX se bazează în mare măsură 
pe tehnologiile Microsoft, fiind 
dezvoltat în C++ datorită portabili- 
tâţiî acestui mediu de dezvoltare, 
datorită vitezei şL nu în ultimul rând, 
accesului uşor la resursele slstemu- 
lui. Practic, nu există nici o limitare 
în nici o direcţie. De asemenea, se 
foloseşte C şl Assembler, 

- Ştim ci Softwin a raallzat fi 
programul roDactIlo. Vă rugăm 
ii-l faceţi o scurtă descrfere* 
• roDactIlo rămâne singurul curs 
Interactiv multimedia dedicat 
Iniţierii utilizării PC-uluL roDactIlo 
este un curs bazat pe afişare şi 
dictare de texte, prin care se poate 
ajunge la performanţe de 180-Z00 
de caractere/mln., cu o acurateţe de' 
99%. Utilizatorul poate alege între 
metoda pe orizontală, "ASDF", 
metodă structurată în 16 lecţii de 
bază, şî metoda pe verticală, "NHU", 
metodă ce are 27 de lecţii de bază. 
Ambele metode conţin la sfârşit 
cinci lecţii de recapitulare, cu zeci 
de texte complexe din literatură, 
geografie, biologie şl istorie, dar şl 
glume, Caracteristicile roDactIlo 
sunt următoarele: • este un curs de 
Iniţiere în utilizarea PC-ulul şl 
perfecţionare în tastare prin metoda 
oarbă, dezvoltat Integral în limba 
română • se bazează pe afişare şl 
dictare de texte din limbile română 
şl engleză • Include 53 de lecţii (în 
ambele metode), care conţin sute de 
exerciţii cu grad diferit de dificultate 
• include 53 de teste, grafice şl 
examinare finală • stabilirea bare¬ 
mului este la latitudinea cursantului, 
funcţie de performanţele pe care 
acesta doreşte să le atingă 
• permite setarea combinaţiei dorite 
de taste pentru caracterele specifi¬ 
ce Nmbii române • oferă 
posibilitatea concursurilor între 
cursanţi • facilităţi de setare a 
baremului şl a combinaţiilor de taste 
• acceptă mai multe tipuri de 
tastatură: RO, USA, GE, IT 
• configuraţie minimă: sistem 
compatibil IBM PC, min. 16 MB RAM, 
min. 27 MB liberi pe HDD, CD-ROM, 
klt multimedia (recomandat), 
SO - Win 9x, 2000. NT Workstatlon* 

- Ce proiecte de viitor aveţi? 
- Pe piaţa externă Softwin a câştigat 
recent un proiect extern care presu¬ 
pune asistenţă umană în căutări prin 
Internet, Mal exact, este vorba de 

dezvoltarea unul caii center on-tîne, 
prin Chat, oferit de un număr foarte 
mare de persoane. Partenerul 
extern a cerut confidenţialltâte 
asupra detatillor proiectului Privind 
securitatea JT, Softwin se va axa pe 
dezvoltarea unul site de utilitare 
Online pe model ASP, care va 
permite oricărui utilizator să benefi¬ 
cieze de protecţia Infomaţillor vitale 
fără să achiziţioneze un produs în 
sensul actual (cutie, CD-urI, docu¬ 
mentaţie). Când vorbesc de utilitare 
on-line, nu mă refer numai la 
produse antivirus sau scanări oniine, 
cl chiar fa utilitare de recuperări de 
date on-line, utilitare de dezinsta¬ 
lare on-line, de diagnosticare etc. 

a co asemnat lonuţ Ghlonea 

PESTE OE OAMENt lycreazi neîncetat la prestigiul firmei. 

Totul despre Desktop şi Enterprise 
Pentru cititorii PC Games, lată câteva din caracteristicile celor două pachete 
Desktop şi Enterprise. 

AVX 5000 Dtihtop 
scanare on-acces prin modul rezident Tn memorie • blocarea fişie* 

rflor infectale accesate # monitorizarea fişierelor descărcate din 

Internet • monitorizarea transmisiilor de date prin e^mail, 

indiferent de clientul de e^mail folosit, la nivelul F0P3 

• configurare autornatâ a clienţilor de e-mail Exciiange. Outlook. 

Outlook Express, Netscape, Eudora, Lotus • protecţie suplimentară 

billHo pe clienţii EJtchange ţi Outlook {avertizare autor/destinatar 

mesaj infectat. poslOilUStt df avertizare automată a centrului AVX 

Lab) # scanare programată a bazei de e-mall-uri^ 

• programator ai scanirll la frecventa dorită de utilizator 

• actuaEizere inteligentă prin Internet sau dintr-o locaţie LAN, fără 

intervenţia utiliiatorului • actualizare prin Proxy Server 

• posibifttate de actualizare separată/distribuită a modulelor din 

cadrul pachetului * verificarea găurilor de securitate a sistemului 

• scanarea porturilor Internet pentru detecţia programelor 

backdoor • scanare registry system, pentru alertarea Inexistenţei 

protecţiei la macro, VBScrlpt-url etc, a verificare protecţie Inter¬ 

net pentru blocarea apleturllor Java, programelor active X sau 

cooKIe-urlIor • autoverificare semnături la pornire • autoverifica* 

re şi confirmare plugHn-url • verificarea Integrităţii datelor 

• scanare în toate formatele de arhivare, Indiferent de modul de 

creare a arhivei • rată de detecţie de 100% a viruşilor de macro, 

recertificati de VTC Hamburg, Germania. în Februarie 2000 

• emulator de cod pentru viruşi polimorfi • detecţie şl eliminare 

a tuturor claselor cunoscute de virus şi programe distructive gen 

bacHdoor sau Trojan • detecţie viruşi necunoscuţi Phn metode op' 

timizate de analiză euristică • definire proprie a scheletului 

viruşilor • posibilitate de scanare în reţea • motor MDX pentru 

eliminarea viruşilor polimorfi Inter^aplicaţle cu suport Office 2000 

• carantină pentru evitarea răspândirii Infecţiilor în sistem 

• Job Editor pentru scanarea rapidă a directoarelor de lucru 

• modul AVK Lite pentru scanare rapidă din Explorer a fişierelor, 

Funcţft auxiftart: 
• rapoarte scanare, facilităţi de prlntare/trimîtere prin e-mail 

• fadiltăti de trimitere automată a fişierelor infectate sau 

suspecte pentru analiză • serviciu Info Online, prin intermediul 

Interfeţei produsului • enciclopedie a viruşilor tn formatul 

CompIMHT^L HELP • Suport multilingv. 

AVX ZOOO Entarprisa 
• Instalare/dezin stal are a componentei active localizate pe staţie 

prin Web • control central Tn timp real al protecţiei ar^tivirus 

• control de la distanţă prin tehnologie WAP (raportare Incidente 

reţea, generare rapoarte Tn format KWU control de la distanţă al 

acţiunilor antivirus - scanare, devlrusare, trimitere fişiere Infectate 

în carantină sau la analiză către Laboratorul Antivirus Softwin • 

actualizare Tn timp real a modulelor de protecţie şi a bazelor de 

semnături pe staţiile locale de lucru • management centralizat 

bazat pe Web • raportare Tn timp real a Incidentelor de reţea • 

analiza euristică centralizată a evenimentelor din reţea • scana¬ 

rea oricărei maşini sau grup de maşini din reţea 

• organlzarea/reorganizarea şi marragementul sistemelor grupate 

In domenii logice • suport comunicaţii TCP/IP şi HTTP folosind teh¬ 

nologiile'DNTUL Java şi ActiveX • lock-down Tn timp real a confi¬ 

guraţiei client, care permîte/interzlce clienţilor accesul ia setările 

produsului Antivirus eXpert Oesktopaobţinerea rapoartelor cen^ 

trilizBte la nivel de reţea şi clasificarea avanlmentelor după dlver^ 

se criterii (număr de atac uri, date de verificare a sistemelor, eveni¬ 

mente întâlnite, versiunile antivirus utilizate de clienţii de reţea 

etc.j • Includerea Oezel proprii de date (Informaţii de configurare, 

rapoarte de scanare, evenimente reţea etc.) • compatibil cu brow- 

serele IE4,0-t‘ şi NC4,0+ 

• rulaj pe sisteme Windows NT 4.0 Server sau superior, urmând b 

fi dezvoltat pe platforme Novell 3.1 şi 4X 

Pentru detalii puteţi eontacta; 
• msponsabilul de produs, Daniel loneacu; 
tel. 01/20.35.028 - int. 109 
e-mail: diofle8Gn@avx.ro 
http;//www.avx.ro 
• eeinpania Softwin: tel. (01) 20.35.026 
e-mail: office@softwin.ro 
littp://www.softwin.ro 
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www.lionhead.co.uk Jurnalul îui Steve Jackson I Partea 32 profil 

După aproape trei ani de 

muncă, apare prima 

versiune jucabilă a lui 

Black & White. în ultimele 

săptămâni am butonat zi şi 

noapte pentru a ajunge în 

LIONWEAD sfârşit în stadiul alpha. 

JL Gg 

I Sfârşitul 
departe 

În timpuî programării unul Joc 
există trei momente critice, în care 

se poate eţua; stadiul alpha, bi^ta $1 
cel final* Tn general, se poate spune 
că versiunea alpha conţine deja 
codul complet al programuluL Nu se 
mal introduc alte Idei noi în Joc ţi 
există cel puţin un nivel complet 
care se poate juca de la cap la 
coadă* Nu există încă părţi adia¬ 
cente, de tipul video introductiv 
sau ediţii multilingve, dar există o 
sumedenie de bug-url de 
programare* 

Producătorul primeşte versiunea 
alpha pentru a o aproba* Echipa de 
programatori încasează de regulă o 
sumă apreciabilă în contul bancar, 
motiv pentru care testul final al 
Jocului cade cu regularitate* Şi chiar 
dacă totul merge şnur, programa¬ 
torii primesc o listă lungă de 
modificări* 

Versiunea beta trebuie să 
conţină toate aceste modificări, 
precum ţi extra-urîle care lipsesc 
din versiunea alpha. Producătorul 
încredinţează acum jocui, practic 
terminat, hoardelor de tester!, 
pentru a Identifica restul greşelilor 
de programare* Tot ceea ce este 
sau doar aduce a bug de progra¬ 
mare este descris în detaliu şl remis 
programatorilor* De îndată ce există 
o versiune a jocului care rulează 
stabil vreme de ore întregi, apare 
versiunea finală, â|a*numltul gold 
maşter* 

Cu puţin înainte de termenele 
alpha, apar o serie de probleme la 
care nimeni nu s-a gândit Iniţial* 
Astfel, cu câteva săptămâni Tn urmă 

â venit la noi Shin Kanaoya de la 
Electronic Arts Japonia, pentru a 
discuta versiunea Japoneză a Iul 
Black Si White* Alfabetele flmbllor 
europene conţin 26 litere şi nu 
depăşesc, împreună cu toate 
semnele diacritice posibile, 256 
caractere care pot fl descrise 
într-un byte* Limbile orientale sunt 
cu totul altfel; în japoneză, de 
exemplu, există trei alfabete 
diferite, unul dintre ele purtând 
numele de Kanjî. Acest amestec de 
semne-silabe şi cuvinte are 20*000 
de simboluri diferite. Iar pentru 
redarea fiecăruia e nevoie de câte 
trei bytes* Am fost nevolţî să 
schimbăm o mare parte a codului 
programului, pentru a face posibilă 
o traducere în Japoneză* 

Şi mal mari dureri de cap 
comportă traducerea Tn sine. Astfel, 
fiinţa crescută şl educată de Jucător 
şi care constituie o parte foarte 
Importantă în Black&Whlte este 
numită pur şl simplu "creature'LÎn 
limba engleză, acesta un termen 
neutru cuprinzând orice fiinţă vle^ în 
afară de om* Traducerea literala în 
română ar fi '"creatură", însă terme¬ 
nul are conotatii negative, cum ar fl 
cea de antipatic* "Creatură^', "fli¬ 
ntă", "animal" nu sunt cuvinte la fel 
de neutre stilistic ca şl "creature" 
din engleză* 

O surpriză deosebită am avut şi 
în acest an ia târgul E3* Până acum 
am arătat Jocul BlackSiWhite doar 
din spatele uşilor închise, dar de 
această dată l-am prezentat jocul 

DEMONSHATIE La standul E3, ălack S Wlîlte 
a fost arătat în public* 

oficial. Reacţiile au fost extrem de 
pozitive şi am câştigat mal multe 
distincţii Game of the Show şi 
câteva premii pentru Innovatlve 
Game 2000* într-un articol deosebit 
de elogios am găsit următoarea 
frază: ”BlâCk&White face ca 
Oldbio 2 să arate ca versiunea mea 
de Pong scrisa în limbaj Basic"* Nu 
a fost prea plăcut să citesc acest 
lucru. Iar faţă de DIablo a fost chiar 
nedrept, căci întreaga echipă de îa 
LIonhead abia aşteaptă să apară 
Diabio 2* 

Steve Jackson 
Corneliu Dan 
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HARDWARE Practîcd; Tuning-ul plăcilor grafice 

GL08SAR 

Acceltraied^ 
Grdphics Port. Slot 

rapid car? ieagâ 
placa de Pazâ de 
accelerator Jl grafic 

■ DETONATOR 

Driver Standard 
pentru toate 
chlpset-urlle NvIdJa 

Faster, deeper, coloumil 
Scoateri mai mult din acceleratorul dvs. 3D! Sfaturile noastre vă vor ajuta probabil să mai amânaţi o 

vreme măsurile de upgrade sau să câştigaţi cu brio lupta pentru frame-urile pe secundă. 

■ DESFĂTARE OPTICA 

Cine vrea să vacfl astfel de 

Imagini în Vampire are nevoie 

de un sistem grafic optim 

configurat. 

Matrox cu turbo 
Astfel măriţi performanţele unui 6200/G400 

TV Total 
Redare TV optimă 

M 
atrox oferă prea puţine opţiuni 
de setare în meniul standard 

Instalat o dată cu placa grafică. Un 
mtc ajutor este oferit de MGA 

Mli AI wli i 
1 

ewT \ 

- Oolinii —--j 
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p AJo 

ItHoT 

pS®" 

MHl 

MHz 
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Tf* 

Tweak (ultima versiune 1.20)^ pe 
care-l găsiţi fie pe CD-ROM-ul dîn 
revistă, fie la ww.matroxusers.com. 
Acesta suportă întregul spectru de 
chip-uri de la Matrox, de la 
Millenium până ia G400 MAX. 
Puteţi butona la frecvenţele de chip 
şi de memorie ale plăcii şl dezactiva 
sincronizarea cu monitorul (VSync). 
Utilizatorii mal curajoşi îndrăznesc 
chiar să optimizeze memoria 
grafică pentru a obţine 
performanţeîe maxime prin 
reducerea timpilor de apelare. 
Un fişier PDF livrat împreună cu 
utilitarul expiicâ pas cu pas 
procedura de Instâlâre, obstacolele 
posibile şl opţiunile individuale de 
tunfng. Cel care nu doresc sâ facă 
modificări prea mari la placă pot 
apela la arhicunoscutul utilitar 
PowerStrip (vezi CD-ROM 
Cu acesta se poate seta tandemul 

MNIA MATrat Daci doriţi sâ profitaţi pini ţi de tiltimeie resurse 
ale unul Matrox, Instalaţi MGA Tweak. 

Cine nu cunoaşte deja această 
problemă? Se Introduce DVO-ulîn 

player, se apasă tasta '^play'^ şi se 
activează televizorul. Dar în loc de o 
adevărată trăire de cinema, rămâneţi 
frustraţi, căci din cauza overscan-ului 
apare pe ecran doar o parte din film. 
Un mic ajutor vine cu TV Tool 
(home.wtat.de/electronlc/index.htm}. 
Condiţia este ca placa grafică să albă 
o Ieşire TV cu chip Bookţree 
BT868/869. (tba) 
mmmi 

I iHiTii 

ftif» 

r| V M*|: 
m 

*• - 

11 iim Tmi 

KttŞ*** 

1 lut 1 placă grafică-monltor, (tbâ) w— 

irmiTilRUL PQTStVTT Cu TV-Tool vâ 
optimizaţi senzaţiile trăite prin televizor. 

PE CD-ROM 
Toate utilitarele le puteţi găsi 
pe CO-ROM. 
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Practică: Tuning-ul plăcilor grafice hardwark 

Intimităţi DirectX Performanţe creative 
Cele mai noi drivere pentru jucătorul cu pretenţii 
Qe lângă sltul oficial de suport 
r tehnic, Creative mai rulează un sit 
orientat spre jucătorul avid de 
performanţe. La adresa 
www.americas.creativexom/graphics 
/fasttrax găsiţi cele mai noi drivere 
pentru seria Fast-Trax, Iar pe 
CD-ROM-ul din revistă se află 

iridH«4bb«INatii n«dUc« 
H âOw itFinpt 

«yiitfhMwrtor 

Gtiphic* C«n Ctod!. # 1SS MHt 

1» -*—1 23Q 

322 «0 

P gratfo DiliiiOt mFl*bool 

I 
— -I 

Ij 

PUN IME TACT Driverele Fast-Trax vin cu 

acest drăguţ meniu de overclocklng în dotare. 

versiunea cu Detonator 530. 
Fast-Trax rulează doar pe plâcitc 
Creative şi are nevoie de un driver 
valabil din seria Detonator. Eforturile 
sunt răsplătite cu opţiunile diverse de 
setare. Astfel, utilizatorul poate să 
butoneze la opţiunile AGP sau la cele 
de overclocklng. (tba) 

NAVtQATOR tn meniul principal din DIsplay 
Director se afla titlurile subdirectoarelor. 

Opţiuni multiple de setare 

IK JUti Utitizatorul versat poate modifica 

CU DirectX Tool multe opţiuni din DirectX. 

Cine este interesat de viaţa 
Interioară a DirectX ar trebui să 

instaleze acest control panel de pe 
CD-ROM-ul din revistă. Instalarea se 
face prin copierea fişierului directx.cpl 
în directorul Windows/System. Ar fi 
bine totuşi ca numai utilizatorii 
experimentaţi să acceseze meniurile 
extinse, dat fiind că acestea au efecte 
directe asupra componentelor 
individuale ale lui DirectX, (tba) 

■ DIRECT3D 

interfaţă grafică 

univer&aiă de la 
Microsoft 

■ MIWPORT-DRiVEfr 

Driver pentru 
activarea portului 

pe plăcile de 
bază care nu sunt 
bazate pe 
chipset-uri Intel 

Chipset-uri adormite 
De ce utilizatorii de VIA şi Aii pierd deseori 20-30% din performanţele grafice 

Plăcile de bază cu chipset-uri VIA şi 
AH nu mai fac parte din categoria 

outsider-llor când vine vorba despre 
performanţe şl stabilitate. De aceea, 
este de mirare că Windows 96 SE 
suportă portul AGP la aceste 
mainboard-uri doar cu un driver 
standard. In cazul acesta, Windows 
lucrează cu plăcile grafice AGP doar 
Tn modul PCI. Acelaşi lucru este 
valabil şl pentru chlpset^urlle AMD. 
Din această cauză, performanţele 
sistemelor scad cu 20-30 de pro¬ 
cente. Nu rareori utilizatorul unui 
sistem VIA sau Aii stă în faţa calcula¬ 
torului ş] se miră că sistemul său este 
mult mal lent decât un sistem cu 
chipset Intel echivalent. Utilitarul 
necesar pentru creşterea performan¬ 
ţelor se află pe website-ul producă* 
torului şi poate fl descărcat gratuit 
(Via 4.03, AMD 4.61 şi Aii 1.65) sau 
poate fl găsit pe CD-ROM-ul revistei. 
Dacă tocmai încercaţi să instalaţi 
driverele potrivite pentru sistemul 
dvs., n-ar fl deloc rău să instalaţi şl 
update-urile IRQ şi EIDE. Asîguraţi-vă 
înainte de mai multe ori că aceste 
update-uri sunt într-adevăr cele 
pentru chipset-ul dva., altfel sistemul 
poate să intre la restartareîntr-o 
Nirvana virtuală. Cel mal important 
lucru este să dezlnstalaţi înainte 
driverul plăcii grafice şi sâH înlocuiţi 

cu un driver standard VGA. După 
instalarea corectă a noilor drivere de 
placă de bază, este necesar un reboot 
al calculatorului. Verificaţi dacă nu 
cumva puteţi găsi şl cele mai noi 
drivere pentru acceleratorul grafic şl 
instalaţi iarăşi placa grafică. După un 
nou reboot, verificaţi setările 
monitorului, (tba) 

SDGCES TOTAL Acest mesaj dovedeşte că drlverui AGP al plicii de 

baza cu chipset AMD750 a fost Instalat corect. 

NEEO FOR 3PEED Driverul corect pentru portul AGP este necesar dacă doriţi sâ lucaţi un joc precum X-COMr 
Alllance. Cel mai mult suferă de lipsa acestuia motherboard-urlfe VIA pentru Athlon şl Pentium III. 
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HARBWARE Practîcă; Tuning-ul plăcilor grafice 

Detonator, ediţia a doua 
NVidia face putjlică apariţia unui driver de referinţă definitiv din seria a cîncea pentru posesorii plăcilor TNT şi GeForce 

GLOSAR 
■ OPENCL 

Interfaţâ 3D 
independentâ de 
sistennul de 
operare 

■ POWERSTRIP 
Dtilltar cuprinzător 
pentru tunlng^ul 
piâcii grafice 

Beta-drîvere*e Detonator pentru 
toate plâcile Nvidia se deja de 

câteva luni pe Internet. Acum, Nvidia 
a pus versiunea finală a lui Detonator 
II pe website-ul oficial 
(www.nvldjd.com). Ei se bazează pe 
versiunea de driver 5.Z2 , ceva mai 
nou decât driverul care se livrează 
împreună cu noile plăci GeForce 
(5.16). După cum se ştie deja de la 
seria 3, şi la Detonator trebuie 
folosit un truc pentru a activa 

opţiunile extinse de meniu. Pe 
CD-ROM-ul revistei găsiţi un fişier 
pentru aceste setări ("Detonator 
Coolbits"), care completează 
intrarea necesară în registry’Ul dfn 
Windows. Pentru aH instala un clic 
dublu este suficient, Alternativ, 
puteţi seta manual în registry 
valoarea acestui keyword (vezi PC 
Games nr. 1/aprilîe). Acum aveţi la 
dispoziţie un meniu simpatic de 
overclocking, precum şl pentru 

PîmmăKfEmam Noile meniuri ale 

Oetonator^ului permit overclocking^ul controlat. 

setarea sincronizării verticale a 
plăcii grafice cu monitorul (VsyncJ. 
Acelaşi lucru îl puteţi face cu cea 
mal nouă versiune de PowerStrlp 
<2,69). Cei ce au o placă de bază cu 
chipset VIA CKX133,133A] şl doresc 
să activeze modul AGP4X, ar trebui 
să treacă pe la ww.tweak3d.net/faq. 
Există unele probleme la plăcile 
GeForce 1/-Z din cauza Implementării 
AGP proprii de la Nvidia. Aici puteţi 
trece pe modul IX, respectiv 
dezactiva ^'Fast Wrltes" (în măsura 
în care placa de bază suportă), (tbă) 

La sat 
PowerVR VillageMark 

îmblânzirea OpenGL-ului 
Cum se lucrează cu doua plăci grafice OpenGL 

La suprascrierea fundalului din 
spatefe prim-planului care constituie 

scena 3D se pierde mult din 
performanţele grafice. Chipul Kyro 
lucrează aici mai eficient decât altele. 
VillageMark, testul grafic de la 
producător, aduce orice altă placă Ja 
limitele performanţelor el (aî) 

RWUIURI Casele înşirate reprezintă moartea flllrate-ttlul Testaţi cu 
VillageMark cât de rapidă este placa video la acest capitol 

O Imagine cunoscută: aveţi instalate 
pe calculator o placă grafică 

TNT(Z> şl un accelerator add-on 
bazat pe chipset VoodooZ. Acum 
doriţi să porniţi un joc OpenGU 
precum Dalkatana, MDKZ sau Sofdter 
of Fortune. Ce se întâmplă? Fie că 
VoodooZ nu este deîoc recunoscut 
fie că Jocul ia la întâmplare una 
dintre plăcile video. Acum puteţi 
începe să copiaţi manual, cu mult 

FEBU SCKWaiilI Cel ce eu două plăci 
grafice OpenfiL vor aprecia utilitarul nostru. 

chin. câte un fişier încoace şi-ncolo, 
pentru a porni placa video dorită. O 
altă soluţie este de a porni utilitarul 
OpenGL care se afiă pe CD-ROM şl 
de a alege pur şl simplu accelera* 
torul Fişierele respective sunt 
copiate de aceasta dată automat de 
program, (tba) 

VOODOO-BUG Cu utilitarul nostru puneţi în 
mişcare m VoodooZ la Daihatana. 
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Practică; luning-ul plăcilor grafice hardware 
4 . ... i 

Savage la cosmetică 
Cum rulează mai rapid o placă Savage 

i 

Pe mulţi utllizâtori de Savdqe Ti 
doare nespus faptiil câ S3 a 

renunţat la afacerea plâcHor grafice. 
De aceea se pune acum problema 
suportului de drivere pentru 
actualele acceleratoare* Dîn fericire, 

exişti deja numeroase situri 
web care se ocupă de 
această chestiune. Ceie mai 

bune sunt sdn.fgnxom ş\ 

www.s3planet.force9.co.uk. Cel mal 
cunoscut utility de tuning este 
53Tweak şi a ajuns deja la versiunea 
1.09a. Permite setări grafice mult 
superioare celor oferite de driverul 
standard. Sunt suportate cârdurile 
Svagae 3D, Savage 4 şi Savage 
2000, iar sincronizarea verticală, 
compresia texturilor, adâncimea 
Z-Buffer^ului şi filtrarea texturilor 
pot fi setate cu un simplu clic de 
mouse. (tba) 

Geniu TV 
Setarea DVD-player'Ulul 

Un alt cunoscut de pe CD-ul nostru 
este DVD-Genie. Acesta permite 

activarea numeroaselor opţiuni 
ascunse care influenţează perfor¬ 
manţele redării unui DVD şl setarea 
codurilor regionale care îngreunează 
redarea filmefor americane pe 
calculatoarele europene. Cei ce vizio¬ 
nează filme DVD pe calculator au 
neapărat nevoie de acest utilitar, (af) 

GLOSSAR 
■ VSYNC 

Sincroflizar&â 
reduct03re de 
performanţe dintre 
redarea 3D $e rata 
de refresh a 
rronitorolJi. 

CINEASTUL DVD Genie oferă mal multă satisfacţie la vizionarea 
OVD-urlIor pe PC. Programul suporţi cele mai multe placi grafice $1 

funcţiile lor specifice. 

Sfaturi de tuning pentru VoodooS, Voodoo4 şi VoodooS 

Cei care au achiziţionat una dintre 
primele plăci V5 au fost 

dezamăgiţi de opţiunile de tuning 
din driver, Dar, înainte de a dispera, 
trebuie să ştiţi că există posfbiţităţi 
de a ajunge la meniurile de sincro¬ 
nizare cu monitorul şi la cele de 
overclocking. Atât PowerStrip, cât 
şi 3dfx Tool de pe CD-ROM permit 
accesul la opţiunite etementare de 
tuning. în caz de nevoie, puteţi 
interveni şi manual pentru a obţine 
rezultatul dorit. Porniţi ^*Regedtt" 

LUCRU MANUAL în adâncimile reglstry^ulul 
se ascunde "întrerupătorul^ de tuning. 

("Start" - "Run" - "Regedit.exe") şl 
efectuaţi un clic ca în figură, pe cel 
de*aJ patrulea punct de la "tools". 
Un clic dublu pe "Complete 
Registratlon", faceţi din zero un 
unu şl reboot-aţl; acum găsiţi în 
Dlsplay Properties un mjeniu 
suplimentar de setare. Posesorii 
mai curajoşi de V3 pot Instala şi 
driverele finale VoodooS de pe 
CD-ROM. 3dfx lucrează pe brânci sâ 
scoată un driver unitar de la V3 la 
V5| asemănător driverului 
Detonator de la Nvîdia. Oficial, ei nu 
a apărut încă, însă puteţi să-l 
folosiţi cu un mic truc. Oezarhlvaţl 
toate fişierele driverului V5 într*un 
director pe harddisk (clic drept pe 
"v5*w9x'all-1,00.01.exe" şl 
deschideţi-! cu Winzip). fntraţi în 
"Control Panel - System - Device 
Manager", clic dublu pe V3 şi 
mergeţi în fereastra "Driver" la 
"Driver update". în încheiere, 
indicaţi directorul şl instalaţi 
utilitarul 3dfx C'setup.exe"). 
încercaţi pe riscul propriu! {tbâ} 

IRAHCATORUL de HkRDWME ST: Voyager - Elite Farce $e lEcameite 

datorită engjne*ulul 03 la MHz suplimentari din VoodooS. 
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HARDWARE Test: boxe 

Sirocco Crossfire VideoLogic aduce în casa sunetul surround 

Mai întâi, vestea cea proastâ: aveţi 
de scos 400$ din buzunar dacă 

vreţi să vâ echipaţi camera cu cei 
patru sateliţi, plus subwoofer, plus 
un amplificator extern. însă* ca 
răsplată, sistemul surround Iasă cu 
muft în urmă concurenţa în ce 
priveşte dotarea şi calitatea 
sunetului. Amplificatorul oferă trei 
Intrări audio. Două din ele sunt 
pentru semnalele analoaqe standard* 
în timp ce al treilea preia tumea 
digitală* Basul, volumul şl împărţirea 
tor în faţă şi în spate pot fi setate 
direct,în amplificator* Lumea 
sunetelor redate este extrem de 
greu de descris, atât de impozantă 
este trăirea audio oferită de 
VideoLogic. Sunetul este incredibil 
de clar şi detailat. Başii grei şi 
rezoluţia foarte bună a tonurilor 
mijlocii şi înalte creează o acustică 
uimitor de realistă. Paşi în spatele 
meu, geamuri sparte deasupra şi o 
rachetă care explodează lângă mine: 
totul pare autentic şl real înrj "focul 
încrucişat" rămâne Impresionant şl 
în domeniul mal casnic* Posesorii de 
sisteme DVD şi de CD-playere de 

Un tandem audio 
de vis; 
Soundblaster Uve 
şi SiroccQ 
Crossfîre 

calitate sunt serviţi 
şi e] ca la carte* 
Concertul de chita* 
ră livrat pe CD-ul 
de referinţă nu poate 
fl ascultat mal bine de 
atât, chiar dacă Dolby Digital 5.1 este 
doar simulat pe intrarea digitală. 
Trebuie totuşi să recunosc că 400$ 
sunt cam mulţi bani pentru un sistem 
de sunet. Cel care are această posi¬ 
bilitate primeşte cel mai bun sistem 
existent la ora actuală pe piaţă, (tba} 

m DOTĂRţ......................Foarte bune 
■ FEATURES_____Foarte bune 

■ PEftFOftMANTE ...Foarte bune 

li PRQPUCÂTOR VideoLogic M PREŢ cca. 399 $ 

M WWW wvvw.vldeqroglc.com 

,1TEL 06103-934714 

■ FOC Încrucişat 

Cei 100 de waţi au făcut ca 

Intre,iq,i clădire a reilactiei 

^ ia parte la lest. 

înconjurat de sunet 

Vine de peste tot 
m 

ACS56 Un sistem surround relativ ieftin, într-un design elegant 

Gălăgiosul 
SL'8200 Centauri Plin de başj 

surround pe care Altec îl aruncă pe 
piaţă la un preţ de cca. 160$. 
Instalarea şi cablajul reprezintă o 
treabă la mintea cocoşului, flecare 
parte fiind marcată în culori şi 
ordonată cu multă logică. Controlul 
se face de la o consolă cuprinză¬ 

toare cu LED-uri, aflată 

satelitul 
din 
dreapta 
faţă* 

Patru sateliţi curăţel care-şi merită 
cu prisosinţă numele şi un 

subv^oofer formează un sistem 

140 PC Oames augusLseptembrk 2000 

analoage captează sunetul, una din 
ele ocupându'se de partea de 
surround. La nevoie, canalele pot fi 
prelucrate şi digital* printr-o mufă 
separată. 5ubwoofer-ul scoate 35 W, 
la fel de mult ca şi cele patru boxe. 
Ca sunet, micuţul sistem surprinde 
prin neaşteptata sa putere. 
Rezoluţia sunetelor înalte este 
extrem de bună, detaliile putând fl 
auzite foarte clar. Combinat cu 
puternicul bassbox* sistemul 
creează un sunet armonic, care iese 
în evidenţă mal ales la redarea 
filmelor DVD sau a CD*urllor* 
Aceasta este recomandarea 
PC Games cu privire la raportul * 
preţ/performanţe. (tba) 

PRQDUCiTOfl Altec IfREJieSS 

WWW WWW.flltecmin. corn_ 

DOTÂRI „„„„....h.h.h.h-h-h.h-hJu ne 

FEATUftES...8u ne 
PERFORMANŢEFoarte bune 

PUNCTAJ 

Inter Act oferă un subwoofer într-o 
carcasă de lemn şi doi sateliţi 

într-un design elegant. Tonurile 
mijlocii şi înalte au fost neglijate în 
favoarea superputernfcei cutii cu 
başi. Jucătorii cărora le plac 
sunetele puternice au aici exact ce 
le trebuie, (tba) 

■ PRQPiiCÂTOI? InterAct 1 PREJ 6S S 

■ WWW WWW.Intorâct-europe, de 

■ DOT^tRI_ 
■ F£ATURES....„„„ 
■ PERFORMANŢE 

PUNCTAJ 

www.pcgaines.ro 
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Avanpremieră: Intel 815E "Soiano" harpwabe 

Totul e bine cu Soiano 
Intel a ascultat rugăminţile fanilor săi şi aduce un chipset care sprijină memoria normaJă 

FAGTS PRODUS Intel ISISE Wolherboard chpset ■ CATEGORIA Infrntruîtură ■ PRDDJCiîTOR tntel ■ TERMEN DE APARI^E Eulle/auşust lOOO 

PE SCURT 
■ Memorie PCiaa 

SDRAM 
■ Socket 37Q fCPGA 
■ Grafid Integratâ 
■ UN inţegrât 
■ Fo^ibilltatede up- 

grade la AGP4K 
■ Unul dintre urmaţii 

luiBX * 

VIA poate lua 
exemplu de la 
Intel în ceea ce 
priveşte 
Knw*how~ul m 

perforuianţelor 
memoriei. 

înţelepciunea luă hăţurile în mină fi 
Intel ei5E, codename '"Soiano", fu 
născut* El are tot ceea ce-l trebuie 
unul urmaş al Iul Intef BX, fără a 
pretinde memorii nebunesc de 
scumpe. 

După rateul Intel820, pe piaţa 
chîpseturlîor se făcu cu necesitate 

simţită apariţia unul concurent pentru 
VIA. Rivalul din Taîwan a cucerit între 
tln>p aproape 40% din piaţă. Acest 
lucru se va schimba acum, profeţesc 
rezultatele benchmark^urnor. Soiano 
porneşte în confruntare având 
performanţe asemănătoare 
concurentului de la ViA, ţi anume 
suport PC133 SDRAM şl A0P4Xjn 
plus, Inter oferă reţea integrată pe 
placă, grafică 3D ce poate fi 
dezactivată şi opţiunea de sunet 
on-board. Acest lucru permite 
producerea unor sisteme ieftine care 

SECRET 
FW8281 5 

■ X0U701Q IQA13E$ 
INTEL®© 99 

■ PRINŢUL 
MOŞTENITOR 

Chipset ui Intel 81 SE vine 

»înlocuiască îmbăt ră¬ 

nitul BX. care a condus 

timp de doi ani plăcile 

Pentium. 

KOREA 

Foarte bun: 
da data 
aceasta, 
Intel a dat 
încă o 
lovitură 
reuşită. 

Artnin Lenz 

Pffn de îngrijorare, aşteptam primele 
rezultate Benchmark pe Soiano, însă m'am 
liniştit repede. Strigătele de blam de pe 
Internet erau nedrepte. Părerea mea este că 
Intel forteazâ concurenta sâ apară cu 
produse mai bune şi mai ieftine, dar rămâne 
totuşi un competitor de succes, căci 
californienii şhau creat renumele cu multă 
sudoare. Soiano pune trenul deraiat din nou 
pe şine. 

PICIQttUL DE i£MM ’^Solano" împreună cu un Pentium III şl o placă 

GeForce face din James Bond (engine 03) un învingător. 

pot primi upgrade cu plăci 3D 
performante. Un astfel de sistem nu 
se va lăsa aşteptat în Metro S Co. La 
capitolul performanţe, placa de 
referinţă de la Intel a dat rezultate 
corespunzătoare. Concurentul care 
trebuie învins este alternativa SDRAM 
a modelelor de Pentium III cu 133 MHz 
FS8 " VIA Apotio 133A. De cealaltă 
parte stă BX, care, în overclocking la 
!33MHZt rulează mult în afara 
specificaţiilor de fabrică. Cursa 
rulează vizibil în defavoarea Iul VIA, 
ambele opţiuni de la Intel reuşind să 
ajungă înaintea Iul la finiş. 

în paranteză fie spus, neoficial, BX 
în overclocking a ajuns pe locul întâL 
815E are însă ceva potenţial neutillzat 
în drivere. în general, a fost impresio¬ 
nantă stabilitatea modelului pilot. Şi 
încă un fapt îmbucurător: noile 
Celeron rulează vizibil mal rapid decât 
pe VIA. Totul depinde de acum încolo 
de rapiditatea cu care Intel va 
înghesui noul produs în rafturi. 

Armin Lenz 
Ccrnellu Dan 

Bătrânul şi tânărul îşi împart sarcinile 
Veteranul şi nou-venitul se iau în piept cu VIA 

Q3-ENGINE 1.17 (GEFORCE2, KQ, OPENGL, UCGUJ2 UND DEM01,16 BIT) 

i I 
3 eufîEB BX 133 

IP3-S00EB tBISC 

s? I 
LEOENDLLlîiiXilU? 

UNREAL TOURNAMENT 4.20 (GEF0RCE2| HQ, DIRECT3D) 

PI epeEB 8i-t3î 
< i _ I T 

IBISE 

LCdEMA: Clfî.'j.eiiH 

Intel îşi revendică cu al său Soiano tronul chlpseturSIor pentru Pentium, Se pare că fru¬ 

moasele timpuri ale lui VIA încep să apună, poale doar memoria DDR va reuşi sâ-1 adu¬ 

că un nou avantaj, dar Intel sigur nu se va lăsa învins. 
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HARDWARE Test: gamecontroller 

Manevre trepidante 
MaxFigther F-33D Prospătură în clasa ForceFeedback 

Un software 
bun, care din 
picate lipseşte, 
ar scoate mai 
mult din joystick. 

Firma Genius se aruncâ cu al sâu 
MaxFIghter pe piaţa cam subţire a 

joystick*uril&r Force Feeciback, 
Imediat dupâ instalarea pe portul 
USB sau pe cel seriai, cele zece 
butoane de foc ne sar în ochi. 
Rămânem în coada adversarului din 
cauza reglatorului digital şl a unei 
"vâsle^^ laterale suplimentare* Din 
pâcate, Genius nu asigură şl 
software*ul necesar controlului 
acestei multitudini de opţiuni, 
întregul control este lăsat pe seama 
jocului ales. Mânerul asigură o priză 
foarte buna a mâinii. Suprafaţa lată a 
soclului şl proporţiile bine gândite îl 
permit pilotului să ducă cu uşurinţă 
o luptă aeriană până la capăt. 

în mare, ]oystick-ut creează 
condiţiile de bază pentru a salva o 
planetă, a apăra Imperii sau a 
supravieţui unor dueluri high-speed 
fără a-ţl risca prea mult pielea. 
Problema este că MaxFIghter 
necesită acomodare. Astfel, în 
Starfancer cu degetul mare ttm 
reglat acceleraţia,-am încărcat 
rachetele, am avut grijă cu Coolle 
Hat-ul să nu ne la nimeni prin 
surprindere şi am pornit turbo-ul 
necesar retragerii în forţă, în plus. 

m UN DEOET CAM 

MARE 

Reglatorul digital afidt 

pe joystirh are nevoie de 

acomodare. 

controlul ar putea fi ceva mai precis, 
în schimb, efectul de Force Feedback 
este foarte Intens, creând un 
game-feeling foarte bun. Chiar dacă 
ne mai scapă câte un adversar-dol 
din cauza controlului Imprecis, 
trăirea jocului o compensează. Pe 
scurt: MaxFIghter din casa Genius 
oferă o grămadă pentru banii săi, 
însă nu ajunge la nivelul referinţei 
noastre de la Microsoft, {tba} 

PRODUCĂTOR Geniu» ■ PREj CCd. 100 S 

WWW www.kve-de 

TEL. 02173-9743Î0 

^■il Itil ll-raH^MiMaHaMhMlrMH IU ■■!■■■■' DOTĂRI 

FEATORES 

PERFORMANjE.......... 

........Bine 

II i.i.ri.Binc 

...Mt» 

Nonconformlsme 
Saitek GM 2 Un game-mouse şi o tastatură într-un duo dinamic 

Din fericire, 
mouse-ul se 
livrează şi 
separat, căci 
deuhle-pack-ul 
creează prea 
puţină satisfacţie 
de joc. 

GM 2 se numeşte presupusul 
reformator al lumii "mauşilor". 

Pachetul constă dintr*un mouse GM 
1 plus un actionpad şl este conectat 
la calculator prin portul USB, Mai 
lipseşte doar activatorul de profiluri 
care să propulseze Tn out cuplul 
nostru inovator, Softui este greu de 
utilizat fără ajutor, iar unele 
funcţiuni nu pot fi setate, însă nu 
funcţionează fără el, căci jocurile 

actuale nu suportă acest hardware. 
Singura chestie utilă este o cruce de 
control, care economiseşte folosirea 
tastelor săgeţi de la tastatura 
normală. Mai există şapte butoane 
de foc la care se ajunge foarte greu 
şi un buton analog de control lateral. 
Se poate pune întrebarea dacă 
achiziţia merită. Pentru Jucătorii 
profesionişti există prea puţine 
opţiuni faţă de tastatură. începătorii 
au greutăţi cu programarea pad-ului. 
Noroc că, mouse-ul poate fi 
cumpărat şl separat în magazine, 
(tba) 

Mulţi bani 
Xterminator DC Cădere liberă 

G ravis oferă în schimbul a 60$ un 
control pe trei axe. Există opt 

taste de foc, un reglator şi o mufă 
USB sau serială (la 
alegere). Din păcate, 
calitatea butoanelor şi 
comportamentul 
stick-ului faşă aproape 

astfel că Xterminator-ulul îi 
rămâne doar varianta unei 
cenuşii mediocrităţi* 
(tba> 

ATREI AXE 

Un software foarte «leqant 

pentru setarea multiplelor 

opţiuni. 

■ BINE LEGAT 

Mouse-ul este inutilijratiil 

ca sinqle, din cauza 

mufei speciale. 

PRODUCĂTOR Salteh ■ PREŢ 65 Ş 

WWW www.saltek.de 

TEL 0e9-&467ST-34 

DOTiSrI Ehw 

FEATURES   .Nulţumitor 

PERFORMAN fE ..........Mulţumitor 

PUNCTAJ 

PRODJCitTOR Gravii ■ RRE:! £0 $ 

WWW www,qravls,c(mi 
TEL 0541-1ZZ065 

DOT Ă Rl ..,.„..,.«.,..„.....MLlţuniîtw 

FEATURES ...Mulţumitor 

P ERFO RM A NJE.Mu Itumltor 

PUNCTAJ 
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www.amd.com Test; AMD Athlon 1000 hardware 

Maestrul din manej 
în circul pieţei de procesoare se dă o luptă aprigă pentru postul de director. Dar cine este însă directorul manejului? 

.•r- 

AHOÎ* 

1 

AlffîiS X-Com; Alllance face din jucător un vânător profesionist de 
extrotereţtrL £nglne-ul Unreal Touroament se înţelege dine cu noul 
Attifon. 

AMD K6’-lll sl fie mult superior unul 
K6-2. Avantajele sunt numeroase: 
memoria Intermediari funcţionează 
pe chip Id viteza procesorului şi cu o 
laţfme de bandă mal mare, în loc să 
fie legată de nivelul maKim de 340 
MHz, ca înainte. Prin scurtarea 
lungimii conectorilor, accesul se face 
mai rapid. în toc de 21 tacturi timp de 

■ aşteptare (latenţă), acum sunt doar 
11. Acest lucru accelerează drastic 
transferurile mici de date, cum ar fl 
coordonatele triunghiurilor pentru 
engine-urlle de jocuri. Pentru a 
compensa capacitatea mai redusă a 
memoriei, AMD are grijă ca LI şi L2 
Cache-ul si nu memoreze c6pîi ale 
aceloraşi informaţii. Creşterea de 
performanţe este situată. In funcţie 
de frecvenţa de tact, de ia una până 
la două trepte de tact (50-IOOMHz) 
faţă de Athlon-uf clasic şl pe acelaşi 
nivel cu un Coppermjne configurat în 
mod optim. Acest lucru depinde însă 
individual de Jocul testat şi de 
configuraţia sistemului, mai ales de 
tipul de memorie folosită. Dacă 
părţile critice ale engine-ulul 
jocurilor pot fl reţinute în Cache, 
jocurile rulează foarte rapid. Dacă, în 
scnimb, datele trebuie să pelegrlneze 
prin tot sistemul de memorie, sunteţi 
mal mult sau mal puţin încetiniţi de 
memoria RAM. Prin mutarea 
memoriei Cactie în procesor, placa 
Slot A devine Inutilă şl, în consecinţă, 
un factor de cost suplimentar. 
Procesorul este livrat acum clîentutul 
exclusiv ca versiune pentru Socket 
A. în maxim trei luni, Slot A va 
dispărea complet de pe noile 
sisteme. Doar foarte puţine exem¬ 
plare de Thunderblrd pe Slot A mal 
ajung la anumiţi producători de 
computere pentru a ferici şi plăcile 
pe Slot A mal vechi Ele însă nu sunt 
destinate aoariţiei pe piaţa largă, 

37 milioane ‘ 
traniistorl 
75CM&Q0 MHz 
319-990 S 
iza KByte LlCaclie 
256KByteLZ-Cache 

100 MHZ Front Side 
Bjsm) 
Socket A 

AMD s-a hotăfît în consecinţă să 
sloboadă din cuşcă un "Athlon cu 
memorie Cach# mal rapidă’*, cu 
numele de cod "Thunderblrd”, El se 
vinde însă sub acelaşi nume de 
Athlon. Singurul semn de recunoaş^ 
tere este un abţlblld galben pe 
sistemele complete, Iar la noile 
procesoare achiziţionate separat, 
noua formă de construcţie pe soclu. 
Nucleul poate fi descris rapid. în loc 
de 512 KByte L2-Cache externi, care 
erau lipiţi pe placa Slot A împreună 
cu procesorul, acum apar pe scenă 
doar 2S6KByte înghesuiţi în proce¬ 
sor. Acest procedeu a făcut deja ca 

Lb începutul lunit Junlei AMD •‘■a 
decli td adauge propriului progrem 
o nouă atracţie şl si trtfniti la 
penele clownil îmbătrdnlţl din 
prime generiţie. 

Dacă "clasicul" Athlon s*a putut 
măsura cu succes cu Pentium III, o 

dată cu apariţia graniţei de 
1 gigahertz s-a putut vedea că Intel 
nu se lasă chiar atât de uşor bătut, 

Lovitură de teatru tehnologică 
Novicii se-nfioară, iar profesioniştii mediteail cele mai importante date în 
ansamblu. 

CPU INTEL PENTIUM IN J ATHLON VECHI INTEL PENTIUM IIIE ATHLON NOU 
(MIMAI} (THUNDERBJRO) 

Ll-Cache 16+T6 Kbyte 64-^64 Kbyte 16+16 Kbyte 64+64 Kbyte 
L2*Cache 512 Kbyte 512 Kbyte 256 Kbyte 256 Kbyte 
li'Taht 1/2 V3 bis 1/2 full full 
LZ'Buswfdth 12B Bit 64 Bit 256 Bit 256 Bit 
L2 Exclusiv Nu Nu , Nu Da 
Front Slde Bus 100 MHz 100 MHz m 100/133 MHz 100 MNl OOP 
CPU-Takt 350 bis 600 MHz 500 bis 1.000 MHz 500 m 1000 MHz 750 bts tOOO MHz 

FACrS PRODUS Athlon ■ CATEGORIE Procesor ■ PRODUCĂTOR AMD ■ PREJ de Fa 319 ia 990 $ M TERMEN DE APARIţFE lude 2OG0 

■ UN ANIMAL DE 

PRADĂ 

Benchmarh-unif noastre 

indica faptul ca acest 

procesor are un areal 

natural situat la nivel de 

Giqapixeli ţi Gigab^tes. 

PE SCURT 

w^v^.pcgames.rct ăuausţ'SăDtenibrle 200D PC Carnet 143 



www.amdcoîTi HARDWARE Test: AMD Athlon 1000 

Un chip 
minunat, la un 
ppaţ 
acceptabil; 
inima 
jucâtorilor 
tresaltă. 

Armin Lenz 

AMD şl^3 atras furia utilizatorilor care, la fel 
ca mine, şi^ar fi cumpărat cu plăcere o 
versiune pentru Slot A. In acelaşi timp, 
jucătorii se bucură de performanţele 
clasa-ntâi âle noului procesor. Evident 
texanii trebuie lăudaţi şl pentru decizia de a 
oferi noul cbip la acelaşi preţ, în loc să 
j upoa i e cump 3 rStori i pentr u supl imentu \ de 
viteză. In aceste condiţii, nu e ctiiar atât de 
greu să faci o investiţie într-o nouă placă de 
bază. Lui Intel îi doresc ca "Solano" să fie un 
chipset cel puţin la fel de solid ca BX, căci trei 
din cele cinci calculatoare avute până acum 
purtau sigla 'Intel Inslde'L 

â 

reprezentând în acelaşi tîmp un 
obstacol enervant pentru toţi cei ce 
doresc sâ facă upgrade. După ce VIA 
a scos din cursă KXV33 din cauza 
unei incompatîbîlîtlţî cu Thunderbird, 
manejul va fl reconstruit pe baza 
chlpset-urîlor AMD750 Irongate şi 
VIAKT133 (fostul KZ133) CU Socket 
A. Puterea lui KT133 constă în 
memoria PC133 care, împreună cu 
AGP4X. oferă o lăţime de bandă mai 
consistentă pentru procesor, între 
timp» s-au anunţat pentru versiunile 
de Socket A şl alţi producători de 
chlpset-url, cum sunt AH cu suport 
DOR şi SIS cu chipset 730S Integrat, 
Primele plăci de bază sunt aşteptate 

ASIMILAREA AMD s-a înarmat pentru provocarea Iul Intel. Ceva mal puţin bine le merge borgllor care o Iau la qoani 

în faţa forţelor de elită de pe USS Vovager cu motor 03, Acesta profită cel mal tare de Cache-ul lui Attilon, 

să apară de la MSI, ODI şi Epox. în 
competiţia extrem de dură 
Jocurilorrarmăsarut de paradă 
Coppermîne de la Intel, gigantul 
chîp-urilor trebuie să alerge din greu 
pentru a ţine pasul cu Thunderblrd, 
Acest lucru înseamnă un chipset 
Intel820 şl memorie RAMBUS. Intel 
nu are nici un motiv de bucurie în 
colaborarea cu ieftina memorie 
PC133 şi chlpset-urlle VIA, căci 
acesta este categoric un joc pe 

Intel fi AMD în 
vârf. 
GumpSiritorii 
hotărăsc aici cine 
este cftştigiltorul. 

Luptă acerbă pentru gigahertz 
Doar iir avans extrem de mic ti desparte pe cei doi concurenţi ajunţi ia capStu! superior al spectrului performantelor. 

03-ENCINE 1.17 (CEFORCE2, HIGH QUAL1TY, OPENGL, DEMOII 

800 
[[„.liiLlLlif IJM^IiW 
THlJNOERBIRD 1000 PC3Î3 C4S3 

COPPERNNr ÎOOO PC133 CA53 

«THL^ fmKni cîLşi 

UT 4,20 (CEF0RCE:2, HICH, DIRECT3D) 
Frames: io no izo lao i4P |SO 160 ]70 

ÎHUMDCRIMQ 1 
THUHDERBiflO 1000 PC333 C*S 

COPPlRMfNE fOC'O RDRAN. 
C5PPERM5N 

KT3.3 tA» I K t T] 

90 100 110 1Z0 130 

terenul propriu al echipei din Dresda 
(fabrica AMD din Europa), Singura 
salvare este nou! chipset Solano, 
Noua atracţie din manejul procesoa* 
relor are nevoie de o răcire cu 
adevărat excelentă. 0 Investiţie 
într-adevâr bine gândită ar fî un 
ventilator de câlltate, pentru ca 
pieseta cea scumpă să nu se 
topească, în definitiv, adevăratele 
staruri au nevoie întotdeauna de 
tratament special. în concluzie, 
aplauze binemeritate pentru 
Thunderbird. 

Armin Lenz 

Corneiiu Dân 

Q3-ENGINE 1.17 {CEFORCEZ, HIGH QUALITY, OPENGL, UCGUI2-CPU-DEM0) 
Frames: lO \o 2Q 30 140 

800 
<600 

TttlNOtRElRe îOBO PCIÎÎ CâSZ 

COPPeRMINE 10D0 RDRAM 

THUNDEREÎHD 5CCC PC)33 CASj 

COFreRMlNE IDOP PCt33 

m 

SO [60 70 80 [90 100 110 [IZO 130 

LEGENDA; | 

CPU ia 1 gigahertz şî GeForce 2 constituie un tandem puternic. Cel care controlează mai mult 800 MHz cu un 

Pentium Mi ar trebui să ocolească VIA Apolto133A. Preţul la memorie decide câştigătorul. 

Caruselul preţurilor 
Athlon este doar cu puţin mai ieftin. 

TAKT ATHLON PENTIUM NI 
733 MHz $246 
rso MHî $319 $337 
000 mi $3S9 S38S 
B5Q MHz $507 $551 
066 MHz $562 
900 MHz $599 
933 MHz $744 
9S0 MHz $759 1| 

1.000 MHz $990 S990 

Mal vechile rnodeie de Athlon $unt 

oferite la acelaşi preţ ca şl modelul 

nou. Sub 750 MHz. AMD Duron 

concurează împotriva lui Pentium III şi 

Celeron. 

k 
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www.us*st,com Avanpremieră: STMicroelectronics Kyro 3D hardware 

Energie 3D alternativă 
Copilul-minune al plăcilor 3D se întoarce, vrând să pună concurenţa cu botuf pe labe 

FACTS PROPUS Kyro 3D ■ CATEGORIE Chtp ţraftc ■ PBOOUCiTOR STM ■ PREI nKunoscut Inci ■ TERMEN DE APARIŢIE stpteirbrie 

n scuirr 
Cltip*urll« Kyro au o 

preoKlstcntl sau apar 

acum din naairt? 

Kyro 3Q pe 
tehnologia PowerVfi, 
aflându'seîn pmiefst ta 
cea treia serie, 
Ca i^a întâmplat cu 

PowarVR sarla 2? 

VideoLogic s-ă dedicat cy 
precădere automatelor 
de jocLiri, iar când ptoca 
grafică 3 fost h sfârâit 
terminat! caravana 30 
era deja destul de 
avansată. 
Oa ct nu cnaaii fi 

alţii Us«d 

rffMl>rfftp^ daci tot i 

Btit de bunl7 

"Tfle bdsed rertdering" 
este JIcenţiat, Iar 
producătorilor de chipuri 
3D r>u le place să 
plătească taxe de ilceîiţi 

fn trmp CE alte plâci 30 aruncâ în 
Jur cu flIIratE-urIr Kyro alaga o 
variantă mal Economică de 
InvEstIre - gEnaratoaralE da pixell. 
Cum? Aflaţi în continuare. 

Plăcile grafice moderne sunt 
adevărate tur\uri de pIxeJIp pentru a 

putea produce Imagini frumoase, de 
sute de milioane pixeli pe secundă, 
înscrise în memoria plăcii. Mai puţin 
cunoscut este faptul că Implemen¬ 
tările 3D de la NvIdia şl tovarăşele el 
sunt foarte ineficiente. Problema o 
constituie suprafeţele din lumea 3D, 
care practic nici nu se văd, deoarece 
sunt acoperite. în mod normal, aici 
intri-n scenă aşa*numltul Z-Buffer. 
Cu ajutorul său se realizează impre¬ 
sia optică de apropiere sau depărtare 
(un punct de pe monitor apare "mai 
aproape" de observator decât un alt 
punct care tocmai a fost scris în acel 
ioc). Aici, fiecare pixei îşi păstrează 
distanţa faţă de spectator. Dacă 
punctul se afla mai departe de el 
decât pixeluî care este acum gene¬ 
rat, acesta din urmă îl suprascrie pe 
primul. Astfel, în scenele complexe, 
cu multe frame-url suprapuse, 
procedura devine o adevărată risipă. 
Tocmai din această cauză, un Joc 
precum Unreal rournament gene¬ 
rează flecare punct, în medie, de trei 
ori. Aceasta presupune un transfer 
imens de date de la şl spre memorie, 
pentru operaţiunile de citire şi 
scriere. O adevărată otravă pentru 
lăţimea de bandă a memorîell Spre 
deosebire de alţii, arhitectura 
PowerVR lucrează mal eficient. Ea 
împarte ecranul în aşa-numtte flles 
(ţigle), care sunt generate complet 

TEfiEN ACCIDENTAT Kyro stăpâneşte tehnica "Envlronment mapped 
bump mappIng’V care este Implementată şl în G400/450 de la 
Matrox şi în Radeon 256 de la Atl, 

Memoria est ma F lentă 
_ _ _■ ■ 

intern în chip, fiind abia apoi înscrise 
în memoria plăcii grafice. în loc de 
Z-Buffer, triunghiurile sunt sortate 
într^o scenă în felul următor: cele 
care sunt acoperite, nu sunt deloc 
desenate. Acest lucru îi permite 
chipului PowerVR să genereze la fel 
de multe Imagini cu o viteză de 250 
milioane pixell/sec., ca un alt chîp 
obişnuit, care are viteza de 750 
milioane pixeîl/sec. (în orice caz, 
acest lucru este valabil doar la 
scenele cu complexitate mare 3DJ, 
în scenele cu muft spaţiu liber (cer. 

nori etc.) câştigă însă chip-urlle care 
se bazează pe Z-8uffer. Singura 
placă Kyro anunţată până în prezent 
este produsă de VIdeoLogîc şl va 
avea 32 MB SDRAM, Preţul va fi de 
CC3. 200$, un preţ extrem de ridicat 
fată de cele ale noilor acceleratoare 
grafice ale altor firme, Problema este 
însă cu driverele, cădi, după cum se 
Ştie, la PowerVR acestea au fost 
întotdeauna un punct slab. 

Arm in Lenz 
Corneliu Dan 

Marşul gladiatorilor 
în lupta performantelor, Kyro arată mai degrabă modest. Hotărâtor este însă 
ceea ce apare pe monitor. 

HWSSI STM KYRO 3D ATI RADEON ZSd 1JQFX VSA-IOO NVmiA GEFDRCEZ 
Frecvenţâ chip ]2S MH; 2D0 MHz 166 MHz 200 MHz 
Frecvent! memerle 143 MHz SDR ZOO MHz ODR '166 MHz SDR 166 MHz ODR 
Mult [procesor Nu z mm Z până la 32 Nu 
Accelerare geometrică Nu TLC Nu TLC 
Pipeline-Rendering Zxl Zx3 2x1 / 1x2 4x2 
Fillrate-Texell 250 MTexell 1200 MTexeli 1166/333 MTetel) 1.600 MTexell 
Fillrate-Plxeli ZSO MPixed 400 MPineli 333/166 MPi»ll aOO MPIxell 
Afitlaliasing Supersampling Supersampllng Spatia! Jitterfng Superiamplirg 
Moilon Blur Da Da Da Nu 
Bump Mappirig EMSM EMBM, Dot3 Hu Dat3 

www.pcgames.ro 
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HARDWARE Test: Intel Celeron 2 wwwjnteLcom 

A doua gardă 
Noul Celeron stă în umbra lui Coppermine cu toate că are un mare potenţial de overclocking 

■ PUŢIN SLĂBIT 

A treia generaţie de Celeron este 

un Cofipermine ceva mai slab. Din 

păcate^ rezultatul se reflectă cel 

mai mult în performante. 

MOŞTiMTOinH. Noul Celeron este potrivit mal degrabă pentru Jocuri 

performante. Un exemplu bun este Gunman, 

cu memoria* La fel ca predecesorul, 
pe chip se aflâ 123 Kbytes 

L2‘Cache* Aceasta este jumătate 
din cea a fratelui mal 

mare/lmpunând 
astfel 
efectuarea 

unor runde în 
plus spre 

memorie. Faptul 
nu este satisfă¬ 

cător tocmai având 
în vedere că front 

side bus-ul este de 
66MHz. în schimb, 

performantele au 
crescut foarte mult 

tocmai acolo unde 
profită cel mal mult 

driverele grafice* Datorit! 
ISSE, chip-ul lucrează mal 

rapid lâ calculele geometrice 
3D. Noul Celeron suferă o 

scădere de performanţe 
tocmai datorită îngustimii 

bus-ulul - un rău necesar, căruia 
îl ajută cu plăcere overclocker-uL 

însă nici overclockinq-ul nu poate 
ajunge din urmă fratele mal mare 
Coppermine, care rulează la 100 sau 
133 MHz. Cu atât mal interesant va 
fî testul comparativ cu Duron de la 
AMD* Acesta va fl adversarul direct 

al lui Celeron. Important pentru cei 
care fac upgrader noul Celeron are 
nevoie de un adaptor FCPGA pentru 
a putea fl cuplat în Socket 370. 
Multiplicatorii nu constituie însă o 
problemă. Aceştia, tipic pentru 
Intel, sunt fixaţi din fabrică, 
neavând nici o Importanţă ceea ce 
spune placa de bază* Noile modele 
Celeron costă pe piaţă de la 140 la 
180$ CS33A-600MHZ)* 

Armîn Lenz 
Corneliu Dan 

fn ţara Coppermlne‘^u(ul glgahartit 
Celeron-ul 533 a pterdiit trenul» 
Intel l-B îmbunătăţit foloelnd 
nucleul de Coppermine. 

Noile modele de Celeron 533A, 
566 şl 600 nu mai au nimic în 

comun cu mult iubitele nuclee ale 
procesoarelor ale căror nume îl 
poartă* în loc de acestea, Intel a 
folosit Coppermine*ul, a deşurubat 
câteva turbo^loaders şi şi-a denumit 
creaţia tot Celeron. Lucrările de 
frânare se concentrează pe legătura 

■ saspânâ la 
700MHz 

■ 1Z9 KbvteLKiche 
■ 66MHz FSB 
■ Socket 370 FCPCA 
■ Accelerare ISSE 
■ Generaţia a treia 

Cavalerii mesei rotunde 
Performanţele noului Celeron dovedesc valoarea unui bus rapid. 

OUAKE 3 TEST (Voodoo3 3000,16 Bit, no Sound, OpenGL) 
Frames; ,o ,10 ►zo ,30 .40 ,90 ,60 

I I 

P5-TOOC 

CELtî»i)N -'Ci^ 

ELEftOH 

UNREAL TOURNAMENT 4.20 (600x600,16 Bit, Dlr«ct3D, Hlqh] 
Frarios: o 

PJ'TOOC 

ITiKi 

24 

utrnLmmiiMi 

Avansul unui Celeron 566 supratactat la 708 MHz (Bus S3MHz) este considerabil: el 

date vizibil un procesor care rulează normat la 700 MHz. Cu toate acestea, nu are nld 

o şansă în faţa unul Coppermine 700. 

Price expo 
Ce fel de CPU primiţi pentru banii daţi. 
Preţul cel mal fair îl are Celeron 533A. 

Pentium III 700E 335 $ 

Pentium III 550E 240 $ 

Pentium II! 550 245 $ 

Athlon 550 175 $ 

Celeron 600 175 $ 

Celeron 566 150$ 

Celeron 533A 240$ 

K6-2/55D 90$ 

FUCTS PRODUS C«lcran ■ CATESORIE ProcMor ■ PRODUCĂTOR Intel ■ PREŢ a). 140 $ ■ TERMEN DE APARIŢIE A «plrut deja 
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HARDWARE Testi PldCÎ 

Frigiderul cu plăc 
Leadtek WinFast GeForce2 Bine răcit înseamnă pe jumătate opt 

Răcirea plăcii de 
bază face ca 

overclocker-ilor 
să bată mai 
repede. 

Leadtek^ o 1lrmă cu renume pe 
piaţa plâcflor grafice, ţi-a pus în 

gând sâ cucerească şf piaţa 
europeană. De aceea să nu ne 
mirăm că în programul de produse 
se află şl acceleratoare 3D bazate 
pe chlpset"url NvIdia * GeForce 2. 
Ne-a fost pusă la dispoziţie pentru 
testare o placă WinFast GeForceZ 
GTS, cu un gigantic aparat de răcire 
montat pe chip. Ventilatorul 
proprlu-zis este mai puţin specta¬ 
culos comparativ cu corpul de 
răcire pasîv. Acesta are o suprafaţă 
de răcire vizibil mai mare decât cea 
a produselor concurente, putând 
astfel redlrecţiona corespunzător 
căldura rezultată. Prietenii 
overciocking-ului îngrijit, care 
doresc să scoată din comorile lor 
3D ceva maî mult de cât permite 
limita specificaţiilor, pot sâ înceapă 
deja exerciţiile de încălzire. 
Bomboana de pe colivă ar fi, 
bineînţeles, un monitor hardware al 
temperaturii de lucru ţi al activităţii 
ventilatorului, cum oferă Asus. 
Astfel, utilizatorul trebuie sâ mane* 
vreze relativ orbeşte pentru a 
obţine performanţe maxime din 

Viteze 
Poate oare un GeForce PCI să se impună în faţa unui Wi 
Fast GeForceZ? 

03-ENGfNE 1.17 (Piti 500, KIGH OUALITY, DEM01) 
Frames: 

1.024 
<768 

10 .20 .10 40 ,50 ao 

Riidf*ST ZZO/3fO 

GEfORCt Z56 DlJfl lZO/100 

EEIZDR X rci 1i^ 4B ! 

70 

UNREAL TOURNAMENT 4.20 (PIU 500, GUST. DEMO) 

Frames: 

1.280 
x1.02 

4 

10 t15 iZO iZS ilO |15 |40 

GEfoncr ZS6 dor 

GlFONVl 
km I pc 

rnrniîio 

45 

DRAKAN 4.44 (PUI 500, D3D, DEMO] 

.0 I 5 j 10 115 |20 125 |30 [15 

Ril1‘ " ‘ WlifAiî ZOO/333 

C-f FORCE î5G ODR 
M'iî 

r j :T_ţGiI 

mmm 
leoenoA 

La Jocurile plme ds efecte bazate pe englne-ul 03, câştigul este 

garantat Altfel sta situaţia la Unroal Tournament sau Drakaa 

diferentele apărând abia de la rezoluţia de 1230x1024. 

placă. Dar chiar dacă nu aveţi nici 
un fel de interese de overclocking, o 
răcire bună a plăcii grafice protejea¬ 
ză nervii Jucătorilor, mai ales în 
lunile calde de vară. Dotarea este 
cam deficitară la WinFast GeForce2. 
în pachet se mai află, împreună cu 
WinDVD, un software util pentru 
redarea DVD-urilor, care este 
potrivit, din cauza lipsei unei ieşiri 
TV, doar pentru redarea pe monitor. 
Lâ benchmark-ui de jocuri, 
rezultatul este unul tipic plăcilor 
GeForce2p Domeniul jocurilor 
OpenGL (englne 02, 03, MDK2) este 
apărat suveran de WinFast 
GeForce2 împotriva concurenţei 
celorlaltor chîp-uri. La titlurile 
Direct3P, concluziile sunt împărţite; 
V5 5500 ţine foarte bine la jocuri 

precum Unreal Tournament^ Orakan 
şi Expendăbie, WinFast câştigând 
teren doar rulând împreună cu un 
procesor AMD-AthIon într-adevlr 
rapid» Daci luăm în considerare |l 
antlaliasing-ul, balanţa înclină spre 
V5 5500. (tba) 

PRODIiCÂTDR Leadtek ■ PREÎ cca. 399 Ş 

Wyvy!/ www.laadtek.com 

DOTSBI Bini 

FEATUREÎ Foarti bini 
PERFORMANJE........FoaH.1 bina 

Alternativa de ui^rade 
Erazor X PCI Concurenţă la 3dfx pe piaţa plăcilor grafice PCI 

In timp ce în laboratorul de testare 
PCG este o adevărată avalanşă de 

plăci bazate pe GeforceZ, Elsa trimite 
aproape neobservată o variantă PCI a 
Iul Erazor X. Nucleul acceleratorului 
este GeForce 256. chip-ul GeForce 
iniţial cu 120 MHz frecvenţă de 
tact din casa Nviclia. în jurul său 
lucrează 32 MB SDRAM ia o 
viteză obişnuită de 166 MHz. 
Elsa ha dăruit lui X-PCl două 
ieşiri suplimentare; ieşirea TV merge 
spre televizor sau video, iar DVhOut 
asiguri comunicarea cu un monitor 
digital corespunzător. Preţul pentru 
aceste dotări este însă cam pipărat: cei 
aproximativ 300$ îl va speria pe cel 
mal mulţi doritori de upgrade. La 
drivere, Elsa a rămas puţin în urmă; 
CD-uI conţine versiunea Detonator 
3.69. Referitor la viteza jocurilor, 
GeForce PCI rămâne cu 10-20% în 
urma colegilor AGP. Cu toate că accele¬ 
ratorul tisa nu este tocmai campionul 
raportului preţ/performanţe, el rămâne 
cea mal rapidă placă grafică PCI pentru 
upgrade. (tha) 

PRODUCĂTORElw «PREÎ300 S 

www.e1sa.de 

TEL 0241-6065112 

DOTĂRI I iI I fct «■ ■■lin M in |m Bltlt 

FEATUSES |lf..l U ■ u uq H ■ u ■ HB ■ ■ I ■ I ■ ■ ■ ■ Bine 

PE Rf O RM A N ŢE   .BJne 

PUNCTAJ 
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HARDWARE Avanpremieră: Nvidia GeForce2 MX wmnvîdia.com 

A doua generaţie 
* 

FâCTS F'RODUS eeForceî MX ■ CATEGORIE Grafihcbip ■ DISTRIBUITOR NvIdIa ■ TERMEN DE APARIŢIE Iulie ZOOO 

PE SCURT 

C« îiFitMini prttcur' 
ţările Crs »u MX7 
GTS înseamnă Gii^ Taiel 
Shader. GeforceZ GTS po¬ 
ate crea tnai mult un mllh 
ard t>Giga) puncte de 
lesturi pe secundă. MX în¬ 
seamnă Mullltransmit- 
ters. GeFQrce2 MX pqate 
controla simultan două 
rt>onltoare digitale sau 
analoge. 
Cart eite deoMbIrea 
tntrt m fi MX? 
GTS are patru Render-Ph 
pelines, care pot genera 
fiecare un punct de Imagi- 
ne dublu testurlzat. MX 
treduie să se descurce cu 
jumătate, având deci doar 
două Plpelines. !n afară 
de aceasta, plăcile GTS au 
memorie de categoria 
double Qata Rate (DDR), In 
timp ce plăcile MX lucrea¬ 
ză deocamdată doar cu 
RAM SOff. 

■ BARBA ALBASTRA 
Albastrul metalizat îî con¬ 

feră tui 3D f^mphet de la 

Gutllemot un looh nobil, as¬ 

cuns din păcate sub a carca 

sâ bej. 

După chip-ul hlgh-end GeForce2 
GTS, NVidia vlti« acum cu varianta 
pentru începători, GeForceZ MX. 
Pentru Jucătorii cu un buget 
mediu pentru Jocuri, există în 
sfârţlt o alternativă performantă 
de placă videop 

Cusurgiii vor ciâtina cdin cap, miraţi 
de politica de produse a Iul 

Nvidia. Mal întâi vine pe piaţă cu un 
produs de vârf, GeforceS GTS, care 
se montează pe piăcî video cu 

* preţuri de la 370 USD în sus. La 
şase săptămâni, star-ul 
business-ulul grafic proclama oficial 
apariţia unei plăci mai slăbuţe, 
destinată în special începătorilor. 

Familia GeForce 
I Găsiţi atei cele mai importante aspecte tehnice 
ale seriei GeForce. 

eCfORCEZSG GEFORCEZ MX GEFORCEZ GTS 
Tact-chip IZOllHz 175Hfji 200 «Hz 
Architecturâ 4 PixeI X1 Tex el 2 PtxeI 11 lenei 4 Pfnel X 2 Tenei 
Pîxelfillrale 400 Mfi«l 350 MPîxeI 800 MPixeI 
TexturefQIIrate 400 MTexel 700 MTexeI 16DD MTexeI 
Polygonrate 15 Mio. 20 Hio. 25 Mlo. 
Tip-memorle SDR/ODR SDR (ODR) DOR 
Tacl-memofîe 166/300 MHz 166 MHz 333 MHz 
Consum 16 waţi 4 waţi 9 waţi 

Ordinea îţi are totuşi logica, chiar 
daca aceasta nu se revelă la prima 
vedere. în definitiv, producţia de 
GeForce256 se află pe sfârşite, iar 
producătorii sunt presaţi să ofere 
un produs alternativ* GeForce2 MX 
(Codename NV11) apare tocmai la 
timp. 

Din ce Ingrediente este preparat 
nou-născutul de la Nvidia? Se ia un 
GeForce2 GTS, i se amputează doua 

pipeMne-url şl i se adaugă o 
variantă de memorie mai slăbită. 
GeForce2 MX este în principiu gata. 
Acesta este principiul Celeron 
aplicat la plăcile grafice, dar cine 
se plânge, când primeşte cea mai 
modernă tehnică pentru banî 
puţini? 

Chip-ul grafic lucrează la o 
frecvenţă de 175 MHz, aflându-se 
astfel între GeForce256 şl 

FUM Şl LUMINA Amatorii de supratactaxe pot sa monteze pe un MX un ventilator potrivit care si o 
ajute pe Jufle Străin la curăţirea planetei sale. 
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Avanpremiera: Nvidia GeForce2 MX hardware 

Probă de 
GeForce2 MX trebuie sâ demonstreze că este făcut din siliciu pur 

Q3»Enqlne 1.17 (Pentium III 500, ASUS P3B-F, OpenGL, Hlqh Oualltyî 

J 10 
-Jis 

zo 30 SO 60 
6a 

70 eo Frames: 

1.0Z4 
x768 HI !>FFi}tjrr' 

Unreal Tournament 4,20 {Pentium llî SOO, ASUS P3B-F, DirectSD) 

90 

Frames: 

1.024 

! 50 60 70 eo 

x768 
Q3-Enqlne 1.17 (Athlon 900, ASUS P3B-F, OpenGL, Hlqh Ouallty) 
Frames: 

1.024 
x768 

Unreal Tournament 4,^0 (Athlon 900, ASUS P3B-F, DIrectSD) 

90 

90 

t 
CEfORCEDOi 

70 ^ao 

H 

90 

După cum reiese clar din grafice, camarazii GeForce sunt ta fel de rapizi pe engine-ul 

Uoreat Tournament. Numai fanii engine-ului 03. care suportă accelerarea T&L, pot sâ 

scoată din ele câteva framerate-urlîn plus. 

■ 

G$Force2 GTS. Arhitoctura 
procesorului este bazată pe două 
pipeline-uri care pot genera la 
fiecare ciclu un punct de Imagine 
dublu texturizat. O atenţie merită 
acordată consumului foarte redus 
de curent la chip-ul MX* Astfel ar 
trebui sâ se elimine toate Incompa^ 
tibllităţile cu motherboard-urlle, iar 
Dverclockerii împătimiţi găsesc în el 
un câmp foarte fertil pentru testele 
cu megahertzii* La memorie, Nvidia 
se asigură câ mai micuţul frăţior a 
Iul GTS nu D să^l calce pe degetele 
de la picioare. în timp ce GeForceS 
GTS lucrează cu memorie DDR, 
primele plăţi MX vor avea acces 
doar la mal înceata memorie 
SDRAM* Chip-u) permite folosirea 
memoriei DDR, însă doar o jumătate 
de lăţime bandă, ceea ce neutrali¬ 
zează practic efectul de utilitate a 

memoriei DDR, Frecvenţa de tact a 
chip'Ului (175 MHzreste mai 
ridicată decât valoarea standard a 
memoriei {166 MHz), Iar producătO" 
rii ar putea folosi un RAM mal rapid. 
Concurându-I pe Matrox, care era 
până acum singurul care folosea 
tehnologia duahhead, Nvidia vine şi 
ea cu opţiunea de a lega două 
monitoare la placa grafică. Jucătorii 
însă nu pot beneficia de nici un 
avantaj din aceasta. 

Un fapt îmbucurător pentru 
posesorii de calculatoare ieftine 
este apariţia variantei PCL Cu ea 
vor putea să se bucure şl Jucătorii 
chinuiţi de grafica 3D integrată* 
Preţul unui exemplar de MX este 
destul de convenabil. La cumpâ^ 
rarea noii plăci va trebui să puneţi 
pe tejghea între 170 şl 200 USD. 
Această politică de preţuri va face 

Hardware 
performant 
pentru 
flecare 

Armin Lenz 

Timpuriie sunt foarte propice cumpărătorului 
conştient de preţuri. Mulţi jucători ar dori să 
nu fie nevoiţi să-şi schimbe componentele 
hardware la fiecare jumătate de an. Veti găsi 
în noile procesoare combinate cu noua piacă 

I 

GeForce2 MX o combinaţia relativ leflină %l 
fiabilă, care nu trebuie sâ se ascundă de 
ruşine. Primiţi astfel caracteristicile telinitif 
de vârf ia o putere ceva mai redusă pentru 
mult mal puţini bani, rămânându-vă bani 
pentru mai multă memorie sau pentru un 
nou joc. Mai ales jucătorii amatori vor putea 
respira uşuraţi cu noile plăci, iar noi ne 
bucurăm de fiecare cititor tsre şi găseşte 
drumul spre cele mai noi şl mal bune 
jocuri PC. 

De ce să'ini fac 
datorii, dacă tot 
nu am decăt un 
monitor de ÎS 
incii* 

viaţa destul de grea unor toncurenţl 
precum Kyro sau lui Voodoo4, încă 
neapârut pe piaţă, 

Performanţele unui Gulllemot 3D 
Prophet fl MX se află cu puţin sub 
GeForce DDR. Acest lucru este 
valabil însă doar la rezoluţii mari şi 
la adâncimi de culoare pe 32 biţi. 
Cei ce mal pot să joace la rezoluţii 
de 600x600 dpi şi la adâncimi de 
culoare pe 16 biţi şi-au găsit în MX 
un foarte performant concurent al 
Iul DDR, fără sâ^şi sleiască bietul 
portofel, Anti-aliasing-ul trebuie 
uitat neapărat, MX este compo¬ 
nenta Ideală în calculatoarele mal 
ieftine, mai ales în combinaţie cu 
noul procesor Duron. şl jucătorii de 
ocazie ar putea să investească banii 
în această placă* 

Se vor bucura mai ales cumpără^ 
torii de PC-uri complete, căci MX va 
înlocui tot mai mult generaţia 
TNT2-M64* Cel ce posedă proce¬ 
soare mai slabe ar trebui si arunce 
şi ei o privire asupra lui GeForceZ 
MX, care are un fillrate mult mai 
mare decât poate prelucra un 
procesor sub 600 MHz, 

Thllo Baver/Armin l^ni 

Cornel iu Dan 

■ 

marKei overview 
Patru ofertanţi se află la linia de start, ceea ce oglindeşte importanţa cres¬ 
cândă a lui Nvidia. Cea nfiai mare frecvenţă de memorie o are placa Guillemot. 

Produs 3D Prophet kl MX AGP-V7100 WlnFast GeForceZ MX EMIec MX 
Producitor Gjlilemot Asus Leadtek Elsa 

Irihrletefon 021F338000 OZ10Z-95990 - D24l'60â511Z 
m www^guilIemQt.de www.asuscQm.de www.leadtekxom www.eEs3.de 
Preţ 170$ 165$ 170$ 199$ 

G^rsnţte 3 am 3 ani ZanI 6 ani 

Software OVD-Player DVO-Player, 
Soldier of Fortune 

DVD-Playef DVD-Player 

TV-Out Dptit>na[ Opţional Opţional Nu 
Diul-Monitor Versiune specială Versiune specială Nu Nu 

tact-chjp 175 mz 175 MHz 1T5 MHz 175 MHz 
Memorie 3Z MB SPRAM 32 m SPRAM 32 MB SDRAM 32 MB 50RAM 
Tad-mernorfe 183 MHz Ii66 mz 166 MHz 166 MHz BUH LA HUS Star Trek: Voyager - Elite Force este bazat pe englne-ul Q2 

şl rulează foarte bine pe noul GeForce. 
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CD-ROM Indicaţii 

îndrumător CD 
f^eirtni O vizuaizare op&iâ vă recomaiidâm orezoluţîe nmnâ de 801^ 
Nu este necesară nstabrea imui pi:Q$^ supbnentar. 

FI World Grand Prix Roland Garros 2000 Flying Heroes 

Cwvtrol: 
Tastă Acţiune Tastă Acţiune 
Q Beschieunigen D Dreapta 

A Frână , Stop-boxe 
S Stânga + Echllîbru-frâne 

Contrei: 
Tastă Acţiune Tastă Acţiune 
Q înainte D Dreapta 
A Înapoi G fic+itx Lovire 
S Stânga U tkhu Lob 

Cmitrol: 
Tastă Acţiune Tastă Acţiune 
Q Accelerare D Dreapta 
A Frână G Urcare 
S Stânga U Coborâre 

■ Kecosar Pentium 166 MMX, 32 MB RAM 
■ Recomandat; Pentium UI SOD. 128 MB RAM 

■ Suport-3D; 03D necesar 

■ Kecessr: Pentium 200,32 MB RAM ^ 
■ Recomandat: Pentium UI 400,64 MB RAM 

■ Supprţ^3D: Dlrect3D opţional 

■ Necesar: Po/itfum 166, 64 MB RAM 
■ Recomandat Pentium III 400,123 MD RAM ■ 
■ Suport-30; D3D necesar 

Vampire 

Ctt]iAsaiqi. i Vampire este un 

compromis genial între acţiune şl RPG. 

RâsuUând din greu aşteptaţi în negura 
unul colţ de stradă, urmăriţi cu ochii înse¬ 
taţi de sânge flecare mişcare a unei fetiş¬ 
cane care se duce liniştită spre casă. Un 
rânjet vă dezgoleşte caninii apoi înaintaţi 
rapid şl muşcaţi cu sete dh gâtul firav. 

Kiss Psycho Circus 

C« conţine un ego-ihoater tolld? 
Mistere ingenioase? Un story cu 

dlmensiuno epice? Nu tocmai. Chiar dacă 
Haîf-Life a impulsionat genul prin astfel de 
elemente, până la urmă contează un singur 
lucru: foc până când se încinge mouse-ul. 

■ Nec&sar; Pentium 266, 64MB RAM 

■ Recomandat; Pentium III 500.120 MB RAM 

m lill? Acest contemporan neprietenos ar 

trebui să fată repede o vizită la medic. 

Halo (Video) 

• imi Wmâk Pedestraşul luptă cu vitejie. însă 

nu are nld o şansă faţă de vehiculul blindat, 

Areale uriaşe de joc. o armată de vehicule 
diferite şl bineînţeles grafica Incredibil de de^ 
tâîiată fac din Halo poate cel mal aşteptat joc 
al acestui an. VideO'^ul nostru care a putut fl 
vizionat pentru prima dată la expoziţia ameri¬ 
cană E3 vă prezintă spectacolul de strategie 
multlplayer în acţiune. 

Gothic (Video) 
intraţi în Saga epică a lui Piranha Bytes 

şi întâlniţi bărbaţi puternici, femei solide şl 
monştri scârboşi. Proiectul ambiţios vă pune 
în rolul unul erou fantastic care este înrobit 
si îşi croieşte calea spre libertate dintr-o 
uriaşă lume-închlsoare, 

www,pcpmes.F& 



Indicaţii cd-rom 

Starlancer 

Controt: 

Tastă 
Joystick‘Ţastă 1 
Joystick-Tastă 2 

T 
I 

e 

j 

Acţiune 
Foc 
Lansare rachetă 

Afterburner 
Urnrdtoarea ţinti Inamîcă 

Iniţiere salt 

Controîui zborului - prin joystick. 

Lupta claselor în spaţiul cosmic: nimiciţh 
I pe sovietici* 

Wing Commander trileştel în cea mal 
recentă operă spaţială a fraţilor Roberts, 

navetele Klirathl nu mai constituie nişte 
adversari. în locul acestora vânaţi acum 
coaliţia sovietică care vrea să colonizeze 

spaţluf după ideile lui Marx şl Lenin. Verşi' 
unea demo vă oferă două misiuni single 
player complet noi care se petrec înaintea 

campaniei principale. O grafică şi efecte 
sonore bombastice precum şi un story cap¬ 

tivant fac din Starlancer un urmaş demn 
I 

pentru legendara serie Wing Commander. 

Cannonsmash 

Control; 

Tenis de masă pentru spartani: cui îl 

trebuiesc texturi? 

■ Pentium ZOO, MB RAM 
■ Recum&ndal: Pentium III SOO, 64 MB RAM 

■ SupQi1-3Bi Direct 30 opţional 

■ Mecesar; Pentium 1B3| 32 MB RAM 
■ Recomandat; Pentium 200, 64 MB RAM 
■ Suport 3D; CpenGL necesar 

Euro 2000 

Control: 

Tastă Acţiune 

Q Sus Tastă Acţiune 

A Jos e Acoperire 

S Stânga q Pasă directă 

D Dreapta U Săritură 

d Şut B Rotire 360" 

s Pasă W Pause 

w Alergare ) Selectare 

controller 

Un TImInq bum ntci nu s*ă terminat bine 
Campionatul European ţl puteţi juca deja 
demo"UL 

Mal scuipă Jucătorii olandezi ca nişte 
lame? întrebărilor de acest fel le puteţi 

răspunde şl dvs* dacă jucaţi demo-ui actu^ 
al. în afara setărilor grafice nu vă mai ră¬ 
mâne altceva de făcut decât să începeţi 
jocuL Acţiunea probabil că o cunoaşteţi: 
mingea trebuie să ajungă cumva în poarta 
adversarului. Câteva pase şi driblinguri nu 

ar fi rete înainte de a marca. Controiul 
este ta fel de simplu atât prin tastatură 

cât şi prin gamepad. 

■ Mecesor: Pentium 233, 32 MB RAM 

■ RecomandaL Ptntiuni HI 500, 64 MB RAM 

■ SLjport-3t); Direct 3D opţional 

Messiah 

Oorttroir 

Tastă Acţiune Tastă Acţiune 

Q înainte K , Preluarea 

A înapoi adversarului 

S Stânga E Tasta de 

D Dreapta acţiune 

■ N^ecesan Pentium 233, 64 MB RAM 
■ Recomardat Pentium III 400,126 MB RAM 
■ Suport-SD; D3D necesar 

Deus Ex 

Tastă Acţiune 
Q înainte 

A înapoi 
S Stânga 
D Dreapta 
O Foc/Utlllzare obiect 
R Ridicare obiect/Activare 

comutator 

Pătrundeţi în lumea InteriopI în rolul 
agentului cibernetic JC« 

Care lume nouă şl frumoasă? în Deus Ex 
metropolele noastre se cufundă în criminali¬ 

tate şi haos. Cea mai nouă născocire a cri¬ 
minalilor este un virus misterios care ameni¬ 
nţă cu distrugerea mase mari ale populaţiei, 
în rolul unul agent cu îmbunătăţiri clbernetl' 

ce sunteţi mandatat pentru elucidarea 
acestui caz şi descoperiţi Involuntar o con¬ 
spiraţie globală care ajunge până în cele mal 
înalte cercuri ale conducerii. Sumbrul ac- 
tion-adventure sclipeşte prin misiuni miste¬ 
rioase şi un design al jocului care valorifică 
mai mult iscusinţa decât brutalitatea, Cufun- 

daţt-vă cu versiunea noastră demo în viito¬ 

rul întunecat ai Iul Deus Ex, 

■ Necesar; Pentium 200,64 MB RAM 
m R^comardat; Pentium IH SOO, 64 MB RAM 
■ Suport-ÎD: Direct 3D opţional 

Warcraft 3 OMn) 

tM&IMfiC K ttUŞI Ca în precursor veţi construi 

locailtâţi ş] trăiţi din exploatarea materiilor prime. 

Fanii Warcraft se pot bucura de imagini 
noi lâ bitul 3D al lui Blizzard, Frumoasele 
efecte de lumini şl caracterele animate flu¬ 
id şl detaliat fac ca legendarul precursor să 

pară deja de pe acum învechit 

www.ijcoamesjo 

1 
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Cuprins tips & tricks 

Aşteptarea a luat sfârşit Cel mai aşteptat joc 

al anului, Diablo 2, a apărut Muncind zi şi 

noapte, testerii noştri au selectat pentru dvs. 

16 pagini de TIPSS. TRICKS. 

TJps & T rTc h s 

187 

185 

1T1 

155 

191 

175 

181 

Daikâtana ...... ■ * .indicaţii generale joc 

Dark Reign Z ....indicaţii generale de joc 

Deus Ex....... ■ .Indicaiii generale de joc 

Diablo 2........Solutil complete 

Ground Control .i...indicaţii generale de joc 

MDK2....-, .Soluţii complete 

Vampire: The Masquerade .Irdicaţii generale de Joc 

Shcrttii 

197 

196 

197 

196 

198 

196 

197 

197 

198 

198 

198 

19B 

196 

196 

197 

19B 

197 

198 

195 

195 

ActuaSoccer3 . 

Anstoss3. 

Army Men: AirTactics, 

Army Men: World War. 

i + 4 H + I 4 f 

+ 4 4 4 4> 4 ttt4 + 

+ + + . ■ ■*.. ..'C lie âts 

..SPorltips 

.Xtieets 

.**.Che3ts 

C&C 3: Firestorm.  Shorttips 

Daikâtana ■...»-Cbeats 

Flying Heroes..   .xpeau 

MDK 2 ....     iCtisatî 

Metal Fatigue ..   ..ihorttips 

Microsoft Baseball 2001 ....Shoiitips 

Motocross Madness 2 .     şhorttips 

Need for Speed 5-------4 4.,.Shorttips 

SepterraCore ..   ,,,.,,4H.».i.»..**ciie3ts 

StarTrek: Armada.  ...siiDrttipî 

Sudden Strike..     Shorttips 

Tachyoni The F nnge   .cheets 

The Last Eichof..    Xheats 

TheSims ...Shorttîps 

EurO 2000 ...4..............Shortlips 

Vampire: The Masquerade ..  cneats 
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TIPS A TRICKS 

Indicaşi de expediere 
I Doriţi să no trimiteţi soluţia vreunui joc? 0 vom primi cu plăcere ■ pentru 

ca totul să decurgă cum trebuie, urmaţii indicaţiile de expediere. 

rURTE IMPORTAKT: dacă nc IrMlaţl eonlrlbvlli dn. I* lipt i trfdii, actaita 
trebuit li fit PERSONAL rtalliati; înitamnă ci trucuriit nu ati volt si Ri liiiti din alta 
putMIcaţll (Inclusiv lntern«t)f 

Circ tlpi&trlcki au şansa cea mal mart ti fie publicate? 
Ctif mal c&utatf aunt shorttlps^urlle la cele mal actuale Jocuri (si nu fie 
mal vechi de 6 luni). Trucurile la Jocurile Indexate nu pot fl 
publicate de noi - de aceea ajung Imediat la coşul de hirtle. 

Cit te pliteşte pentru trucurile trlmlie şl publicate? 
Depinde de ttpul şl lungimea trucului. Pentru codurile cheat şl pentru tips 
veţi primi între 20''100 DM, Schiţele şl screenshoturile măresc onorarEul. 

Si trimit textul pe dlichetl iau prin poştă, pe hirtie? 
Pentru shorttips ajunge o scrisoare sau o carte poştală. Contribuţiile mal 
lungi vor trebui trimise pe dischetă sau CD. 

Pot să pun fl o schlţi/un screenshot? 

Ar fl de dorit - dacă este posibil, să ^'dovediţi'' shoiitip-ul dvs. prlntr-un 
screenshot. Schiţele pot fl efectuate cu măna sau cu un program de desen, 

tn ce format st trimit documentele? 
Texte: Microsoft Word (DOC), fîich Text Format (RTF) sau 

Windows Notepad/Wordpad (TXT) 
Imagini: GIF, PCX. TIF, JPG sau BMP 

Am acrii un program de eheat pentru Jocul x. Puteţi sl-l foloilţl la ca¬ 
va? 

Avem întotdeauna loc pe CD^urlIe demo ale revistei pentru unele 
aplicaţii folositoare şl Interesante. 

Pot si trimit Tlpa£Trlcki prin e-mallT 
Da, este posibil. Trimiteţi tipsurile dvs. la: tlDos^aDcaames.de 
(nu uitaţi si scrieţi şi adresa dvs. şl numărul de cont) 

Puteţi să mă înştiinţaţi daci aţi primit docufnentele? 
Din picate, nu putem să facern acest lucru datorită cantităţii uriaşe de 
documente care se primesc fn flecare lună (scrisori, dischete, cărţi poştale 
şl e-mallurl). 

Shorttipul meu a foit publicat în numărul x al PC Qamesr dir nu am 
primit încă banO. 

Sau nu aţi scris corect adresa şl numărul de cont, sau este vorba de o 
omisiune din partea noastră. Dacă după două luni dt fa apariţia 
revistei nu aţi primit banii, trebuie si vi enunţaţi la redacţia noastră. 

Am citit ci trucul la Jocul y a fost publicat Tn numărul x al ravliteL Cum 
pot comanda acest număr? 

în măsura în care acest număr se mai poate livra, faceţi o comandă pt 
adresa relaţiilor cu cititorii (vezi Impressumul din revistă). 

*■ 
La ce trebuie lă fiu atent când trimit documentele? 
1. Scrieţi citeţ numele, prtnumeJer adresa şl titlurile Jocurilor pe TOATE 
documentele trimise. 

COMPUTEC MEDIA 

Redal^ţion PC Garnei 

Tlppi & Trichs 

Roenstrasse 21 
90 429 WOmberg 
Sau per «'maJI la; 
tlpp5(PpcqBmai.da 
redacţie S^pcgemes.ro 

pcgames^'fdsor.ro 

ADRESA; 
2, Pentru a vă putea trimite onorariul, avem 
nevoie de adresa completă a băncii dvs. (banca, 
codul poştal, posesorul contului, numărul de 

cont). 
3. Vă rugăm să scrieţi titlurile Jocurilor citeţ pe 
pilc. 

Not&: toate documentele trimise se vor 

redacta în limba engleza sau germană. 
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Indicaţii generale I Diablo 2 tips & tricks 

Diablo 2 
Bazele action-RPG-ului: PC Games vâ furnizează pe 16 pagini sfaturi privind cele cinci personaje 

FACTS PRODUCĂTOR BJiziflrd ■ DISTRIBUITOR Havis Interactiva ■ PREJ cea. 40 $ ■ TERi^EN DE APARIŢIE A apirut ■ Nerecomandat sub 15 ani 

tn această tdlţlt, rezolvăm pas cu pas 
primul din cele patru acte. Pe Ifinpă 
aceasta, veţi afla totul despre 
misterioasele shifls,. 

The Act 

O 

Cum nit 

ccflstniit 
AMAf^Ciicii 
iiunt-urile ţi 
4Ctil«sil* 

Chestiuni de principiu 
Diabio 2 este împSrtIt în 

patru secvenţe de acţiune, 
denumite acte, care se 
desfăşoară pe scene cu 
totul diferite. Flecare act 

le aduceţi unei persoane. 

Cumtrecftitn în flecare act există câte 
«tuliirmitor un âdversar final deosebit 

de puternic: dacâH învlngetlr 
treceţi în actul următor. 
Important: nu întotdeauna 
trebuie sâ rezolvaţi toate 
quest-urile pentru a ajunge 
în faţa adversarului final. 
Oricum, este recomandabil 
sâ o faceţi, deoarece primiţi 
de multe ori ca răsplată lUaUNUEA SAMBn Cu ultimele puteri o 

constă în misiuni, pe care !e diverse obiecte preţioase lovim pe doamna însetată de sânge. 

vom numi quest-uri, dintre sau arme puternice, în afară 
care unele sunt împărţite în de aceasta, personaJuE dvs. continuu după drumuri, nu 

sub-mlsiunl (subquest-uri), devine mat puternic şl mai vă puteţi rătăci niciodată. 

Tasta 0 apelează statistica îndemânatic cu fiecare Potecile duc de cele mai 
quest-urllor, astfel că puteţi adversar doborât. Unele multe ori direct spre cete 

1 şti în flecare moment ce peşterii catacombe sau mai Importante scene. 

misiuni aţi îndeplinit şl care regiuni sunt realizate doar 
aşteaptă încă sl fie în acest scop nu au nimic First Act 
rezolvate, de a face cu quest-urlle 

proprîu-zise. Den ol Evll 
CvruM Quest^udle apar keni: BlDod Moor 

hdtpiltmccu întotdeauna în aceeaşi Nu ivfttl ntd hh Cum primesc noi Misiune: eliminarea tuturor ncnştrilor 

uicc«qLesi'urik ordine, deci nu sunt plan? Cum fviniţl quest-url? Cel mal bine este Sarcisa de Akafa 

generate aleator, cum este noile larciEii sâ vorbiţi cu oamenii din Risplata: un punct de experienţa tie la 
cazul catacombelor. Pentru satul în care tocmai vă Ahara 

O 

a termina cu succes un 
quest, trebuie să îndepliniţi 
misiunea indicată; si 
eliminaţi anumiţi adversari, 
sâ eliberaţi o regiune de 
nişte monştri sau să găsiţi 
anumite obiecte pe care sâ 

Nu ieilti dl pi 
drumul dnpt 

aflaţi. De la ei primiţi 
primele sfaturi şi Indicaţii 
despre Focurile primejdioase 
şl cele cu comori. 

Un sfat Important pentru 
primul act; dacă vă orientaţi 

EierEftiuda Urmaţi drumul care pleacă 
itttWiiri: din tabăra femeilor vânător. 
iîlnijtUbl Pe el ajungeţi la Den of Evll, 
E^ntaiiNţiln Ajuns Jos, distrugeţi toţi 
priiniitgiHit adversârfl, în încheiere, 

întoarceţl-vă la Akara, 

CKOUţtt In GHHN Mulţumită Indicat oare lor, ajungeţi rapid de la o scenă la alta, tn imagine se află 
cele mal Importante staţii ale prinniiţul act. 

Slsters* Burlal Ground 
Sceni; M Plâins 
Misiunea: eUarea Iul Rmn 
Sarcina daţi di Kastiya 
Risplata; posibilitatea de a angaia aroiţi 

Dectm^ritl Blood Raven este o fostă 
m«ivat4wt-(ii membră a ordinului Sisters 
cofiiiiiiiivampir of Sightiess Eye coruptă de 

demoneâsa Andarlel şl 
însărcinată să elimine orice 
rezistenţă cu ajutorul 
creaturilor undead pe care le 
poate învia. Ea se apără cu 
săgeţi de foc. Deci, înainte 
de â vă apropia de Blood 
Raven^ trebuie să vă croiţi 
drum printr-o armată de 
zombte, O dată cu victoria 
asupra el, câştigaţi şl 
încrederea lui Kashya şî 
puteţi, ca răsplată, să 

" angajaţi arcaşi care să vă 
ajute în timpul luptelor. 

Din start primiţi gratuit un 
coechipier. 
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TiPS&TRiCKS Diablo 2 

The Search for Cain 
kena; Stone Piains, birh Wonds, 

Tristram 
Misiunea: eliberarea lui Cain 
Sarcini datS de Akara 
Răsplata: Cain identifică gratuit obiectele 

magice 

idctftricwa Prin tunelul subteran 
gratultn ajungeţi zorva Dark 
obiKtilor Woods, unde trebuie mâl 
uiviţl^ii» întâi sâ căutaţi copacul 
DwhtNM Inlfuss şl sâ scăpaţi de tot 

felul de monştri. Dacă faceţi 
un clic pe copac se 
materializează un 
pergament pe care trebuie 
sâ-l duceţi înapoi lui Akara. 
De la ea primiţi indicaţii 
despre ordinea în care 
trebuie să atingeţi cel cinci 
monoliţi din Stone Plains. Se 
va deschide un portal spre 
satul Tristram (cunoscut 
încă din Diablo 1), care face 
o impresie dezolantă încă de 
la Intrare. 

IrtMrcefMîft Şamanii, spiritele şi morţii 
mm viip precum şl un cunoscut 

din Diablo 1, fac oraşul şi 
mal nesigur Pe Cain îl găsiţi 
întf'O cuşcă. De îndată ce-l 
eliberaţi, vă întoarceţi prin 
portal spre tabăra de bază. 

Tools of the Trade 
Scena: mânâ^tire 
Misiunea: ţâsirea ml ciocan magic 
Sarcinâ dati de Charsi (flerifiti) 
RâspEata: upgrade masiv la o armâ siu 

armurâ 

Secretul în cazarma mănăstirii 
niîUdawiui trebuie sâ găsiţi pentru 
HoridrinHalt» Charsl un aşa-numit 

Horadrim Malus, care se află 
la un demon puternic numit 
The Smith {Fierarul). 
Malus*ul puteţi sâ*l păstraţi 
sau să'l duceţi lui Charsl. 

MONUMENTAL Doar activând Mr~o anumită ordine cel cinci monoliţi puteţi ajunge Ih orăşelul 
Tristram, cunoscut fanllorîncâ din Diablo 1. 

Ca răsplată, ea îl va conferi 
unei arme sau armuri de-a 
dvs. puteri magice, 

The Forgotten Tower 
kerta: Black Hersh 
Misiunea: emorârea unei centese malefice 
Sarcină ditâ de cartea de pe m altar din 

im SlacifH arşii 
Răsplata: baril ;i obiecte 

CetăsţiHpEjln într-una dintre clădirile din 
tamulM mlaştina neagră se află o 

construcţie din piatră, în 
Interiorul căreia se află o 
uşă batantă. Dacă o 
deschideţi, puteţi coborî în 
catacombele pe cinci nivele 
din turnul uitat. în încheiere, 
vă apare în faţă contesa, 

«care bântuie turnuf, şi 
ajutoarele sale. 

SIsters to the Slaughter 
Scena; mănăstire 
Misiunea; găsirea ţi omcrârea iyl Andariel 
Sarcină dată de Dechard Cefn 
Răsplata: aur şi acces tn cei de^al dcilea act 

Luiiti CQ Andadei Andarlel C0â înfrlco^ 
şătoare vă aşteaptă în 
catacombele din adâncuri, 
sub catedrală. De îndată ce 
o învingeţi, întoarceţi-vă la 
Warriv, unde începeţi 
călătoria spre cef de-al 
doilea act şt spre oraşul 
oriental Lut Gollein. 
Dar despre acesta vom vorbî 
în următorul număr al 
PC Games. 

FIECARE IŞI CROIEŞTE PROPRIUL NOROC Ca mulţumire pentru faptele noas^ 
tre, flerăreasa Charsl ne upgradeazâ armele * luaţi o hotirire înţeleaptă. 

FEMEIE diabolica înfiorătoarea Andariel vă aşteaptă în ultimele quest-uri ale 

primului act. Ferlţi-vâ de atacurile el otrăvitoare. 
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TjkMrtilt«p«cHl« O ştlir^ţâ în sine: nici un 
liliilishiint element din Diablo 2 nu e 
McrtlteifltH atât de complicat ca talen- 
PiiiiiiriInavijie tefe speciale (sKtlIs). 
dIrWiWtf/- PC Games vă descrie pas cu 

pas ce fel de îndemânări 
există şi la ce trebuie să fiţi 
atent. îndemânările de bază 
ale fiecărui personaj vor fi 
descrise mal pe larg. 

tm iiiiat 

cciKlrulţt arborii 

d« lalcDtt 

Funcţionarea '‘arborilor 
de talente*' Cskil! trees) 
trebuie şă v-o închipuiţi 
similară cu cea a arborilor 
tehnologici cunoscuţi, de 
exemplu, din jocurile de 
strategler unde înainte de a 
construi o anumită clădire 
trebuie să cercetaţi 
tehnologia necesară. 

Unitele 
indenftnărli 

Clin ţi deţfliuj 

diferitele 

Indeminân 

J 

în Diablo 2 puteţi alege 
unul din cele-cinci 
personaje: 
The Necromancer 
(necromantulh The Amazon 
(amazoana), The Barbarîan 
(barbarul), The Sorceress 
(vrăjitoarea) şi The Paladin 
(paladinul). Fiecare 
personaj îşi are slăbiciunile 
şi puterile sate. Prin luptele 
contra monştrilor şi 
rezolvarea misiunilor puteţi 
urca în Diablo 2 pe scara 
ierarhică şl astfel să vl 
amelioraţi calItăţUe. 

Fiecare personaj dispune 
de trei domenii de talent ' 
(skili typesîr în care se 
poate dezvolta constant. 
Există totuşi nişte timite. 
Astfel, puteţi învăţa la 
perfecţie doar o 
experienţă, în timp ce pe 
celelalte două le învăţaţi 
mai puţin sau chiar deloc. 
Prin aceasta se creează 
incredibil de multe variaţii 
în Interiorul unei clase de 
caractere. 

In fuRcj» de 

ticticd fdluAi, 

«bţltKţi uractfn 

diferiţi 

CiadKdau Spre deosebire de Diablo 
{tiiBctefedeM 1, la urcarea în nivelul 

superior al personajului se 
primesc nu numai puncte, 
pe care puteţi să le împăr¬ 
ţiţi pe diferite atribute 
principale, precum puterea, 
rezistenţa sau iscusinţa, cl 
şl câte un punct de 
experienţă CskilI point). 

c “"X 

Există în total 150 
îndemânări (cinci personaje 
a câte trei domenii de 
aptitudine, a câte zece 
aptitudini fiecare). După 
caz, depinde de ce alegeţi, 
puteţi crea caractere 
extrem de diferite, utilizând 
îndemânări foarte puţin 
diferite. De exemplu, un 
necromant ale cărui puncte 
de experienţă sunt Tmpăr* 
ţite toate pe '^summon 
skeleton^' şl "skeieton 
mastery'* se deosebeşte 
puternic de un necromant 
care s-a specializat pe 

^ ♦ r ». 
f L I F I» r4r“ 

TEAMWDRtl Unele aptitudini au efect asupra 
întregii echipe, ceea ce le face îndrăgite mal ales 

pe serverele Battle.net. 

UU puncte 
Ulent eMjstHn 

k ţfj din timp In 

ti u iNVBitefti 

CoiMfltUI» it 

abţlmre a 

anumitor 

IndenSnlri 

Cd Inuimnl 

"telent patlv'' 

AM TBIIlIHNAT A daua serie a cold-spell-urllor vrâjllearel noastre sunt accesibile de la nivelul A. 

Pentru "vraja de înţheţare" (simbolul seriei a treia) trebuie si mal a^teptajl pini la nivelul 10. 

blesteme, otrăvuri şl oase. 
Cu fiecare veţi utiliza 
strategii diferite de luptă. 

în modul singie player se 
pot obţine în total cam 35 
puncte de experienţă până 
la sfârşitul jocului. Vi se par 
multe. Dar fiecare 
experienţă poate primi 
maxim 20 puncte. De aici 
rezultă câ puteţi dezvolta 
foarte puţine. Aleqeţî-le pe 
cele care credeţi câ vă aduc 
cele mal mari avantaje şl 
experimentaţhle. 
Următoarele pagini conţin 
informaţii detaliate despre 
flecare clasă de personaje 
şi fiecare talent. Mal există 
şl strategiile pe care le 
puteţi utiliza şi combina cel 
mal bine. 

Când împărţiţi punctele 
de talent, obţineţi anumite 
avantaje într-un anumit 
domeniu. Dacă doar doriţi 
să ştiţi ce aduce în plus 
nivelul următor, plimbaţi 
cursorul peste simbolul 
îndemânării. Va f) afişat 
stadiul actual împreună cu 
alte detalii despre nivelul 
următor. 

Nivelele 1, 6,12,18, 24 şl 
30 sunt necesare pentru a 
putea învăţa anumite înde¬ 
mânări. Tabelele noastre vă 
arată condiţiile de obţinere 
a fiecăreia din ele. 

îndemânările pasive 
(specificate separat) au 
avantajul câ nu trebuie 
activate special cu consum 
de mana. De îndată ce aţi 
repartizat un punct acestei 
îndemânări, profitaţi de 
avantajele acesteia* 
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TIPS&TRICKS Didblo2 

The Necromancer 
(necromantul) 

Pmwţi acceiîtyl Există trei aptitudini 
pe vailetale (îndemânări) care pot fi 

* dezvoltate de necromant: 
blesteme, otrâvuri&odse şi 
învocare&control. în flecare 
domeniu trebuie să învestiţi 
cel puţin câteva puncte. 

1. otrăvuri & oase 

Mii (carţlD împrăştie mal mulţi colţi 
Sletiiti magici. Dacă îl dezvoltaţi în 

continuare se măreşte 
numărul proiectilelor; pe 
lângă acesta, se măreşte şl 
damage-ul produs. 

Tietli Avantajul vrăjii Teeth 
Sfatul Z este că aceşti colţi trec prin 

adversar. Dacă, întâmplă' 
tor, în spatele Iul se află un 
dft adversar, acesta va fl şl 
el lovit. De aceea, cel mai 
bine folosiţi dinţii contra 
unei hoarde de adversari, 
mal ales dacă vă aflaţi pe 
un nivel superior de 
experienţă. 

Bora annor Cu această vrajă creaţi un 
(armura dlir oase) scut din oase care se 
Sfatul 1 rotesc. Cu cât îi atribuiţi 

mal multe puncte, cu atât 
mai mare este damage-ul 
care poate 11 absorbit de 
scut, fiind foarte practic în 
lupta contra unei grupe de 
adversari. Armura din oase 
este necesară supravieţu¬ 
irii, dacă nu face din 
convertirea creaturilor o 
aptitudine de bază. 

Sune imi Setaţi un shortcut pe 
Sfatul Z tastatură pentru armura din 

oase. în acest fef puteţi 
repeta foarte rapid vraja. 

Cu toate câ vraja este 
foarte efectivă contra 
atacurilor, împotriva 
monştrilor puternici ea 
are efect doar foarte 
puţin timp, 

2* Blesteme 

Cars« Blestemele sunt formate 
Menwii) din'mai multe vrăji care 

Influenţează diferft 
hoardele de inamici. în 
principiu^ blestemele sunt 
folosite în combinaţie cu 
alte atacuri, de exemplu cu 
scheletele sau cu golemJL 
Şl într-o partidă 
mgftiplayer, blestemele se 
dovedesc a fi foarte 
folositoare pentru toată 
trupa. Dacă aruncaţi asupra 
unei grupe de monştri 
puternici un blestem 
precum "damaqe", pentru 
grupul respectiv de 
combatanţi este de două ori 
mai uşor sâ-i distrugă. 

iîitiwgt Dacă un monstru este 
(vtiAitiari ^'împopoţonat*' cu acest 
siTicJdwtt blestem^ el suferă mari 
ampiliciti; stricăciuni la atacurile 
Slihill non-magice. Este totuna la 
C(irstnHu;4 ce nivel aţi ajuns: 

damage-ul se măreşte 
întotdeauna cu 100%. 
Flecare lovitură în pJIn care 
aterizează de la dvs. sau de 
ia un coechipier pe 
adversar provoacă 
stricăciuni egale cu două 
lovituri în acelaşi timp. 
Punctele de experienţă îl 
măresc durata efectului şl 
raza de acţiune. 

Ddnugi Setaţi O tastă ca shortcut 
SfitulZ pentru damage pentru a 

* putea avea la timp acces la 

acest blestem. Dacă folosiţi 
această experienţă asupra 
unei grupe de adversari, ei 
vor fi toţi vrăjiţi şî vătămaţi 
de două ori mal tare. Dat 
fiind că aveţi nevoie de 
puţine puncte de mana 
pentru acest blestem, el 
constituie o adevâratâ 
obligaţie pentru arsenalul 
fiecărui necromant. 

DIm Vision reduce raza de 
vedere a monstrului * el 
nu-şl mai poate vedea nici 
mâna în faţa ochilor, Dacă 
vreţi să efectuaţi un atac 
cu rază limitată de acţiune 
(cu dinţi sau cu magiile de 
schelete), puteţi să vă 
relaxaţi în fotoliu şl să 
mâncaţi nişte biscuiţi până 
când adversarul vrăjit este 
distrus fără a vă fl văzut 
măcar. Dim vlsion se 
foloseşte de multe ori 
pentru orbirea adversarilor 
care efectuează atacuri cu 
rază mare de acţiune (de 
exemplu, arcaşa întune¬ 
cată). Ea nu mai poate 
astfel sâ tragă cu aceste 
arme. 

mmw Dim Vision poate fl 
sfitui^ folosită şl ca un fel de 

mantîe de camuflaj când vă 
aflaţi într-o situaţie grea şi 
vreţi să fugiţi. Dacă nu mai 
aveţi puncte de mana, dim 
Vision creează în jurul 
adversarilor o noapte 
adâncă, dându-vâ astfel 
şansa de a scăpa. 

3. învieri ţl convertiri 

Din Vision 

iitm sllbi») 
Cost iMia: f 

cbtsliidlbui Necromantul învie morţi 
pe care-i foloseşte pentru 
scopurile sale. El are putere 

Ci Wfl Prima vrajă din categoria "poisons £ banes^' constă în aruncarea 
cu dinţi împrejur. 

msmiîffi Blestemul fecioarei de fler este deosebit de mârşav; 
adversarii se rănesc singuri când sunt atacatl. 

I 

1 

♦ 
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r ^ ■ ■* 

r*^ 

c 
SlUWiŞtflOE Explozia de otravâ provocată de necromant se lăţeşte 
Inelar în Jurul slUp distrugând astfel hoarde de adversari. 

ABUTI kotiossytlll La început, scheletele vrăjite vă aduc servicii exce- 
lente, deoarece luptă credincioşi până la ”Tnoartc'\ 

...^ nu numai asupra morţilor, cl 
şi asupra elementelor. 
Aceasta înseamnă că el 
poate invoca unele creaturi 
precum golemii de pe alte 
planuri de existenţă pe 
pământ. 

SkfllilM masten 
fE^IrvIyl Bsişra 

sclKleWar) 
Slatnll 

Puneteif« Flecare schelet, fiecare 
experiMtiileli golem ţl mort viu pe care-l 
flecaracmhipiir cheamă necromantul la 
ciîNMtsaubivlit luptă (sau îl controlează) TI 

ajută să avanseze puţin: 
pentru flecare adversar 
eliminat de tovarăşii săi 
întunecaţi, necromantul 
primeşte puncte de 
experienţă* Astfel, e! poate 
ajunge mult mai repede şl 
mal uşor pe treptele 
superioare de experienţă* 

SkihiQr nisterY 

SFttUlZ 

Skeleton mastery este 
obligatoriu dacă aveţi de 
gând sâ luptaţi împreună cu 
scheletele. Este inteligent 
să atribuiţi pentru skeleton 
mastery câteva puncte, căci 
scheletele luptătoare devin 
mai puternice (inclusiv 
scheletul magician)* 

Scheletele sunt nişte 
tovarăşi utili, mai ales la 
începutul jocului. De îndată 
ce ajungeţi în actul 3, 
scheletele nu mai au nici o 
şansă* în acest moment 
trebuie să vrăjiţi tot mal 
mulţi ”u^maşP^ Sprijinlţl-i 
pe osoşM colegi cu un 
golem* 

SamnMM stektoii 

Sfikil I 

Svranon ihilehMi 
Sfatul l 

( 

SunRpD sItBietDp 

Sfitul 3 

SOS K TOT Necromantul nostru a înviat câţiva magi scheletici care-l stau acum la dispoziţie cu sfaturile 
şl faptele lor (şl cu câteva mici sfere de foc). Aceasta aptitudine se poate activa doar de la nivelul 12. 

Necromantul face să 
apară un luptător-schelet, 
care luptă pentru el până la 
moarte* Cu această 
experienţă, el poate sâ*şi 
creeze o mica armată care 
să'l urmeze orbeşte* Dacă 
uniţi această vrajă cu 
skefeton mastery, creaturile 
devin foarte puternice* 
Primele'două acte ale 
Jocului vor deveni o joacă 
de copil. 

Cu flecare punct de skllls 
în plus puteţi vrăji un nou 
schelet. Tentaţia de a-i 
atribui cât mai multe 
puncte posibile şl de avea, 
deci, o armată mare la 
dispoziţie este mare* 
Singura problemă este că 
devine tot mal greu să le 
controlaţi pe toate, mai ales 
dacă nu aveţi destul spaţiu 
la dispoziţie* Multe schelete 
se pierd sau nu pot să-l 
urmeze pe necromant 
destul de repede prin 
gangurile înguste. în al 
doilea rând, mal târziu (din 
actul 3), el devin nişte 
luptători destul de 
neputincioşi* 

Din această cauză, 
atribuiţi câteva puncte mal 
puţin pentru summon 
skeleton şl câteva puncte în 
plus pentru skeleton 
mastery. Folosind această 
tactică veţi avea nişte 
schelete puternice şi vă mai 
şl rămân câteva puncte 
pentru blesteme şl alte 
vrăji, cum ar fi crearea 
golemllor* 
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* 

i 

T'hi* N4crefflnd«!i««f 

Lsvel 

T 

12 

18 

24 

30 

Olm Vfiţion 

Iro^n Mâlden 

Famflidr 

Weaken M 

Tirror 

Lower Resist 

Twth 

Poison 
Ddfjqdr 

Bond 
Armcr Q 

Corpse 
Explaflon 

Bane Spiiit 

Skeieton Mflstery 

Siimmpn Shaldtan 

Clay Golim 

Reverw 
Vampire 

FIro Golim 

BLESTEME 

Iron Maiden 
Blestemă un grup de adversari, 
astlel încât distrugerile care vor 

să le provoace se întorc asupra lor* 

Decrepify 
Blestemă un grup de adversari 
astfel încât aceştia devin mal , 

înceţi şi mai slabi, putând fl mai uşor ^ 
distruşi. 

Life Tap 
Blestemă un grup de monştri, 
astfel că îl dăruiesc viaţă celui pe 

care îl atacăm în loc să-l rănească* 

Attract 
Blestemi un monstru astfel încât 
acesta devine ţinta tuturor 

atacurilor monştrilor din jur* Blestemul 
nu poate fl combinat cu un alt blestem* 

_ - Dim Vision 
Micşorează raza de vedere a unei 
grupe de monştri. 

Weaken 
Micşorează damage-ul produs de 
o grupă de monştri. 

Amplify Damage 
Măreşte damage-ul normai 
asupra unei grupe de monştri. 

Terror 
Blestemă un grup de monştri, 
astfel încât aceştia fug panicaţi. 

Confused 
Blestemă un monstru încât acesta 
atacă ţintele fără a le mal alege* 

Lower Resist 
Atacurile magice de orice fel 
devin mai puternice. Micşorează 

rezistenţele maxime ale adversarilor. 

OTRĂVURI & OASE 

Poisen Dagger 
îmbunătăţeşte atacurile cu 
jungherul prin adăugarea otrăvii. 

Poison Explosion 
Dacă vraja se îndreaptă asupra 
unul monstru doborât, acesta 

împrăştie otravă în jur, otrăvind adversarii 
din apropiere* 

Corpse Explosion 
Dacă vraja este orientată asupra 
unui cadavru, acesta explodează 

şl-i răneşte pe toţi adversarii din jur* 

Poison Nova 
Creează un inel de otravă care 
se extinde în jur* 

Bone Frison 
Creează în jurul ţintei o barieră 
din oase. 

Bone Spirit 
Dezleagă spiritul unul mort 
care-şi alege sau îşi caută acum 

OMVERTfRI 

O ţintă. 

Bone Armor 
Declanşează rotitor din oase 
care împiedică atacurile la corp* 

Bone Spear 
Vrăjeşte o suliţă mortală din os 
care poate si treacă prin mai 

mulţi adversari. 

Bone Waţi 
Face sâ apară o barieră 
Indestructibilă din oase şl pietre. 

Teeth 
Trage o slavă de colţi înspre 
ţintă. 

Skeleton Mastery 
Creşte pasiv valorile de damage 
şi sănătate a scheletelor 

Invocate* ERaise Skefeion 
Dacă vraja se îndreaptă spre 
cadavrul unui monstru doborât, 

ea învie un războinic schelet care luptă 
pentru dvs. 

Ctay Goiem 
Creează din pământ un goiem 
care luptă pentru dvs* 

IĂ1 
Goiem Mastery 
îmbunătăţeşte viteza şl 
sănătatea tuturor-golemitor dvs. 

Rai se Skeleton Mage 
Dacă vraja se îndreaptă spre 
cadavrul unui monstru mort, ea 

învie un schelet magician care luptă de 
partea dvs* 

Blood Goiem 
Creează un goiem care-şi 
împarte cu dvs. puterea vitală pe 

care o absoarbe şl rănile pe care le 
primeşte. 

Summon Resist 
Pasiv “ măreşte puterea de rezis¬ 
tenţă a tuturor creaturilor înviate. 

Iron Goiem 
Transformă un obiect metalic 
într-un goiem care posedă 

proprietăţile obiectului 

Fire Goiem 
Face să apară un gofem care 
transformă damage-uf de foc în 

energie vitală. 

Revive 
Cheamă îa viaţă un monstru care 
va lupta acum de partea dvs. 

iJhrt pr Hamac aiiniKMAntprnhrîP 
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Indicaţii generale I DIablo 2 tips & tricks 

Tn« Ajn>32 9n 

1. Arcul 9I arbaleta 

Principii 

v_ Hipic MTIW 
ItjjpMta HiAgici} 

SfitJll 

Hipic «Tron 
Sfttil2 

Mipic arm 
Sfătui 3 

Hapic irroi 

Sfitjl4 

firaarrim 

di foc) 

Stilul ţ 

Şapte îndemânări din 
aceasta grupa sunt arme 
specifice (cold arrow, fire 
arrow sau magic arrow). 
Celelalte (multiple shot, 
strafe sau guided arrow) 
reprezintă modificări ale 
armelor cu săgeţi (arbaleta 
sau arcul). Nu este vorba de 
noi tipuri de muniţie, ci de 
îmbunătăţirea celei existen¬ 
te. Astfel, un "multiple shot" 
trage mai multe săgeţi deo¬ 
dată. Numărul acestora 
creşte o dată cu creşterea 
punctelor alocate. 

^ Cu aceasta trageţi săgeţi 
de energie magică. Calitatea 
el cea mal mare este că 
puteţi trage şi când tolba de 
săgeţi este goală. Aceasta 
este o experienţă foarte 
importantă mal ales la 
început, când nu aveţi deloc 
săgeţi.' 

Săgeata magică poate fi 
folosită ca un fel de armă de 
nevoie sau atunci când nu 
prea mai aveţi săgeţi, în 
schimb aveţi destule puncte 
de mana. Săgeata magică 
produce la fel de mult 
damage ca o săgeată obiş¬ 
nuită. 0 dată cu creşterea 
punctelor de experienţă, 
creşte şl damage-uf şi, 
proporţional, scade consumul 
de mana: dacă la început 
(level 1) ea consumă 1,5 
puncte, mal încolo (de la 
level 13) consumul scade la 
zero. 

începând cu nivelul 13 nu 
mai este nevoie de mana 
pentru această vraja, Deşi 
săgeţile magice nu sunt 
teleghidate, ele îşi ating tot 
timpul ţintele, f ste de 
recomandat mai ates pentru 
amazoanele mai lente. 

Utilizaţi săgeata magică 
împreună cu '^criticai shot", 
căci săgeata magică nu 
ratează niciodată ţinta, Iar 
"criticai shot" dublează 
damage-ul. 

Vraja săgeţii de foc face 
dintr-o săgeată de arc sau 
arbaletă un proiectil arzător. 
Dacă obiectul în flăcări 
atinge un adversar, el pro¬ 
duce un damage normal plus 

un damage de foc. Fire arrow 
devine cu atât mal eficientă 
cu cât 1 se atribuie mai multe 
puncte, împreună cu "criticai 
shot" devine o armă letală. 
Costurile de mana cresc 
încet de la 3 (leveJI) la 7,7 
(level 20): pagubele produse 
sunt la început de gradul 4 
(level 1), pentru ca spre 
perfecţiunea aptitudinii să 
devină 42, 

Adevăratul avantaj al 
acestei vrăji constă însă în 
făptui câ valorile de 
rezistenţă ale adversarului 
scad puternic. 

Efe ZeţQ 
Sfat imltlptayfi' 

Flecare membru al echipei 
profită şi el de vraja 
Amazoanei, "Eye of Zeus", 

Criticai shot 

(loiribira crlbcii 

m\i 
Fin iFtvit 

Sfatul î 

Fire arrow poate fi folosită 
ca un fel de "cercetaş". Dacă 
trageţi cu ea într-o vizuină 
întunecată, ea luminează în 
zbor încăperea şi puteţi 
astfel afla ce vă aşteaptă 
înăuntru. 

Criticai shot dublează 
damage-ul fizic. Daci atri¬ 
buiţi acestui talent puncte de 
experienţă creşte probabili¬ 
tatea de a produce pagube 
duble. De exemplu, în nivelul 
10 obţineţi o rată de "lovituri 
critice" de peste 50% (la 
flecare armă utilizată). 

2. Magic & pasiv 
CittiedfEut 
MZ 

Ci este etâl ia 

iRifartanl li 

Este cel mai important 
dintre cele trei domenii; 
îndemânăriie pasive "avold", 
"dodge" şi "evade" joacă 
rolul principal în lupta de 
supravieţuire din timpul 
jocului. Ele TI dau jucătorului 
posibilitatea de a se apăra 
de atacuri. 

Deoarece această experie¬ 
nţă este o îndemânare pasi¬ 
vă, nu trebuie sâ vă faceţi 
griji în privinţa ei (ea este 
activată din start). Amazoan¬ 
ele de succes îi atribuie 
acesteia câteva puncte- 

3. Arc & suliţă 

hincifm 

îft irf îens 
SfitHtl 

Această experienţă 
creează o sursă de lumină cu 
o anumită rază de acţiune 
deasupra capului unui mon¬ 
stru, Deoarece această vrajă 
luminează adversarii, ama¬ 
zoana se poate descurca şl 
în întuneric. în nivelul 1, 
durata efectului ţine 8 
secunde, fiecare nivel su¬ 
perior prelungind-o cu încă 
patru secunde. Raza de 
acţiune rămâne neschimbată. 

Fiecare îndemânare din 
acest capitol are efect 
pozitiv asupra atacurilor cu 
arcul, respectiv cu suliţa. 

Sfatul 1 Cu jab obţineţi într-un atac 
mai multe lovituri. Dezavan¬ 
tajul este că la fiecare 
lovitură reuşită, lovitura 
pierde din energie. Pe lângă 
acesta, nu există siguranţa 
unei lovituri la ţintă. Cu 
toate acestea, vraja este 
foarte eficientă ca rată de 
atac şl Câ damage: de la 
nivelul 5 în sus, această rată 
creşte vizibil. 

SCOăU ARCUL Amazoana ataci cu săgeţi, cu arbaleta sau cu suliţa la distanţe mari. Este Inşi de 
recomandat o armura mai buna decât cea din acest exemplu. 
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TIPS & TRICKS Diâblo 2 

The Amazone (amazoana) 

Level 

1 

6 

12 

18 

24 

30 

Criticei 
Shot 

Dodgv 

I 

Av(ţfiî 

Penetrate 
■Ui 

Cvade 

Plefce 

Magic Arro^M 

Csld Arrow Multiple Shot 

Strofe 

Explodtng 
Arrow 

Gulded Arrow 

Immâiatlon 
Arrow 

Arme ascuţite jMagie Arcuri şi arbalete 

dese* 

Jab 
Atacurile cu armele din clasa de 
suliţe devin mai rapide şl mal 

Dodge 
Pasiv - aveţi şansa de a vă feri de 
un atac din apropiere, când atacaţi 

sau staţi pe foc. B Power Strike 
Creşte eficienţa armelor 
adâugându-le fulgere. 

O Penetrate 
Pasiv - îmbunătăţeşte valoarea 
unul atâc. 

a Pol son Javelln 
îmbunătăţeşte magic suliţa 
astfel încât ea este urmată de un 

nor de otravă. 

proiectil, 

Evade 
Pasiv - aveţi şansa de a vă fer! de 
un atac din apropiere sau de un 
în timp ce mergeţi sau fugiţip 

Ict Arrow 
Săgeţile îngneaţă adversarii. 

Explodinq Arrow 
Transformă o săgeată într~un 
proiectul exploziv care, la 

contact, distruge totul în jurul său, pe o 
rază destul de mare. 

ImmotBtion Arrow 
îmbunătăţeşte magic săgeţile. 
Când ele ating ţinta se 

declanşează un Incendiu uriaş. 

BImpale 
Măreşte efectul distructiv, însă 
micşorează fiabilitatea armei. 

HLigfitnIfig 
Transformă o suliţă într-un 
fulger. 

Chirged Strike 
îmbunătăţeşte armele prin adăuga'' 
rea unul damaqe de fulgere, elibe- 

rând la contactul cu ţinta fulgere combinate. 

Plague Jeveltn 
îmbunătăţeşte magic suliţa, 
care eliberează la contactul cu 

ţinta un nor de otravă. 

Fend 
Atacă toate ţintele din 
apropiere. 

Ughtning Strike 
îmbunătăţeşte armele pHn 
adăugarea unul damage de 

fulgere şl eliberează la contactul cu ţinta 
lanţuri de fulgere. ELIghtning Fury 

Transformă o suliţă aruncată 
într-un fulger uriaş care se 

dispersează la contact în mai multe fulgere. 

EEye of Zeus 
Luminează toţi adversarii din 
apropiere transformându-i în ţinte 

mal uşoare şi scâzându*le rezistenţa. 

Criticii Shot 
Pasiv - aveţi şansa de a dubla 
valoarea damage*ului produs de 

Slow Mlislles 
Luminează toţi adversarii din 
apropiere şl le micşorează raza 

I 

Decoy 
Face să apară o dublură a 
amazoanei care atrage asupra ei 

focurile Inamice, 

de atac 

E3 
arme. 

Fire Arrow 
îmbunătăţeşte magic săgeţile 
aprlnzându-le. Ele devin maf 

precise. 

Freezlng Arrow 
îmbunătăţeşte magic o săgeată 
astfel încât ea poate transforma 

acum grupe întregi de monştri în gheaţă. 

HGulded Arrow 
Săgeţile urmăresc sau îşi caută 
singure ţintele. 

Cold Arrow 
Vrăjeşte săgeţile care acum fac 
ţintele mai lente. 

Avoid 
Pasiv - aveţi şansa de a vă feri 
de proiectile, în timp ce atacaţi 

sau staţi pe loc. 

HMuttIple Shot 
Trageţi cu mai multe săgeţi 
deodată. 

Wilkyrle 
Cheamă o Walkyrie aliată. 

Pierce 
Pasiv " există şansa ca proiec¬ 
tilele să treacă prin adversar, 

rănindu'i şl pe cei din spatele lui. 

Magic Arrow 
Face să apară o săgeată magică 
care produce un damage 

suplimentar. 

Strofe 
îmbunătăţeşte o săgeată care 
acum atacă mal mulţi adversari. 
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Indicaţii generale IDiablo 2 tips & tricks 

The Paladin 

t. Luptă 

Sacrifice(sscdfl- Cu aceasta îi produceţi 
ciul) monstrului un damage maf 
SfatuH mare prin îmbunâtâţirea 

valorilor de atac. Din pâcate, 
în timpul acestei vrăji 
pierdeţi câte S procente din 
punctele de viaţă. Avantajul 
este că se măreşte rata de 
lovituri reuşite, în timp ce 
dvs, vî se vor trage constant 
6 procente din viată, 
independent de nlveful de 
experienţă al sacrificiului 
atins. Trebuie să alegetf 
între a mări valorile de atac 
şl a vâ pune viaţa în pericol 
(bineînţeles, fără a mări rata 
de atac). 

Sacrifici Dacă aveţi o armă care-l 
timi fură monstrului din energia 

vitală şl o adaugă la cea 
proprie, sacrifice devine o 
vrajă foarte practică. Altfel 
ar fl bine să aveţi la 
îndemână destule băuturi 
vindecătoare. 

SDtlti Atacul adversarului este 
Sfttiii deturnat asupra sa şl îl 

paralizează temporar. Cu 
cât este mal mare valoarea 
acestei vrăji, cu atât efectul 
de paralizie ţine mal mult. 
Adversarul nu mal poate nici 
să se mişte, nici să vă atace 
în acest timp. 

La fiecare level se adaugă 
damage. Când ajungeţi 

cu această vrajă la nivelul 
1S, damage-ul creşte cu 
225% şl adversarul va fl 
anesteziat timp de trei 
secunde şi Jumătate, 

Smitt Puteţi să eliminaţi cu ea 
Sfitulz chiar şl un adversar mal 

puternic dacă o folosiţi de 
câteva ori la rând. Monstrul 
este aruncat de flecare dată 
înapoi şl paralizat pentru 
scurt timp. Astfel puteţi săH 
înghesuiţi într^un colţ unde 
să^l distrugeţi chiar ş] cu 
sabla. 

2. Aure ofensive 

Această sultă de aptitudini 
măreşte îndemânările de 
luptă deja existente. Aurele 
ofensive îşi dovedesc 
valoarea mai ales în modul 
multiplayer. Grupele care nu 
au un paladin cu aceste apti¬ 
tudini au un dezavantaj clar. 

Migfyt(pDtfrf) Might poate fl folosit cel 
stabil mal bine, la fel ca şi 

celelalte aure, atunci când 
este de ajutor unei întregi 
grupe, Această aură 
puternică dublează de la 
nivelul 7 valoarea fiecărei 
lovituri asupra monştrilor 
Inamici. 

Hlşirt 
SfabEZ Activaţi aura când luptaţi 

Tntr-un grup strâns. Astfel 
puteţi mări valorile ofensive 
ale întregii grupe, putând 
chiar câştiga o luptă care 
Iniţial părea fără nici o 
şansă. > 

HDivfi7t{fKiii Această aură aruncă 
iM) regulat cu foc asupra adver- 
sftbii sarulul. Cu cât îl atribuiţi mal 

multe puncte de experienţă, 
CLLâtât mal mult creşte raza 
de acţiune şl efectul el. 

Hoiviiri Folosiţi această aură când 
Sfitiifî vă aflaţi într^-o luptă contra 

mai multor adversari 
puternici. Luaţi o poţlune de 
rezistenţă şl fugiţi în jurul 
adversarului în timp ce 

acesta devine tot maf slăbit 
de holy flre-ul aruncat 
asupra sa. 

HdYftrt Din actul al treilea, holy 
SffttuO fire devine tot mai Ineficient 

în faţa adversarilor puter¬ 
nici, din cauza damage-ulul 
mic pe careH produce. 

3. Aurole defensive 

prindpNiti«l Ele sunt foarte Importante 
mai ales în modul 
multiplayer, deoarece 
Influenţează şl protejează şl 
ceilalţi membri al grupei. 

PriY«r(rugiGb* Cu rugăciunea vă 
Ml) vindecaţi nu numai pe sine, 
Sfituii ci şf pe ceilalţi coechipieri. 

Costurile de mana cresc 
doar în cazul unei vindecări 
efectuate. Altfel, prayer se 
află tot timpul în modul 
"stand by". Cu fiecare level 
suplimentar cresc şi raza de 
acţiune, efectul şl punctele 
de mana. 

rriţir în modul multiplayer, 
Sfibiz Paladinul trebuie să stea în 

spatele coechipierilor săi şl 
să se roage pentru a-l 
vindeca Imediat pe flecare 
coleg rănit. 

ItiliLflri Această îndemânare 
Irtzlitintiiibe) măreşte puterea de 
Ml rezistenţi contra focului (şl 

pe cea a coechipierilor care 
se afli în raza de acţiune a 
aurel). Aveţi posibilitatea de 
a vă apăra în modul 
multiplayer atât pe dvs., cât 
şi pe ceilalţi coechipieri de 
atacurile cu foc. Această 
îndemânare nu consumi 
mana, deci puteţi să o lăsaţi 
permanent activată. 

surpriza Câfid Paladinul a Intrat în peşteră, nu bănuia că va fl oaspetele \H MEKQHIRA Salamandrele roşii şl albastre se aruncă asupra Paladlnuful 
cel mal "de vază^' al subteranelor. nostru, care ştie cum să se apere mulţumită experienţei acumulate. 
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TIPS&TRICKS DiabloZ 

The Paladin 

L«Vtl 

1 Priyer 
Fir# 

Def«nc« 

12 

16 

24 

30 

CiMnsing 

Reslit Cold 

Resist 
llghtnlnQ 

Mvditatlon 

Rtd'tniptbn Salvat Ion £1» 

Aure defensive 

fu Salvătlon 
Când este activă, mlcidrearâ 
damage-ui cauzat de adversar cu 

atacuri ale elementelor de foc, gheaţă 
sau fulgere. 

Pra/er 
Aura regenerează încet punctele 
de viaţă ale dvs. şl â!e 

coechipierilor, 
Vlgor 
Când este activâr aura îmbună¬ 
tăţeşte rata cu care se regene* 

reazâ rezistenţa şl viteza cu care vl 

mişcaţi atât dvs,, cât şi coechipierii. 

o 

Cfeansing 
O dată activă, aura reduce timpul 
în care suferiţi (dvs. şl coechipi¬ 

erii) de atacurile cu otrăvuri sau 
blesteme, 

Meditatlon 
Dacă este activă, Intensifică 
creşterea manei dvs, şl 

companionilor, 

Redemption 
Când este activă, aura încearcă 
să elibereze sufletele Inamicilor 

doborâţi pentru a obţine mana şl energie 
pentru dvs. şl partenerii. 

Defiance 
Aura măreşte valorile defensive 
ale dvs, şl ale coechipierilor. □ Resist Llghtning 
Dacă este activă, aura micşorea¬ 
ză damage*ul produs de 

fulgerele adversarilor. 

Resist Cold 
Micşorează damage-ul produs dvs. 
şî coechipierifor de frig. 

Resist Fire 
Dacă este activă, aura micşorea¬ 
ză damage-ul cauzat de focul 

aruncat asupra dvs. şi a companionilor. 

Aure ofensive 

Thorns 
Când este activă, aura multiplică 
şl îndreaptă damage-ul pe care-f 

suferiţi asupra adversarului, 

Fanatfcism 
Când este activ, aura îmbună¬ 
tăţeşte viteza de atac şl valorile 

acestuia. 

Blessed Alm 
Activă, aura îmbunătăţeşte valorile 
de atac (precizia) ale dvs, şi 

coechipierilor. * 

Hofy Freeze 
Activă, aura îngheaţă monştrii 
care se află în raza de acţiune. 

Holy Shock 
Activă, aura trimite unde 
electrice de şoc asupra tuturor 

adversarilor din apropiere. 

Concentratlon 
Activă, aura măreşte damage-ul 
şl micşorează şansele ca atacul 

dvs. să fie întrerupt. 

Holy Fire 
Activă, aura produce damage de 
foc asupra tuturor adversarilor 

din apropiere. 

MIght 
o dată activată, aura măreşte 
damage-ul indus de dvs. şi 

coechipieri. 

Convlctlon 
Activă, aura slăbeşte atât 
puterea de rezistenţă, cit şi cea 

defensivă a adversarilor din raza ei de 
acţiune. 

Safictuary 
Activă, aura produce-damage 
morţilor vii şH aruncă înapoi. 

FIst of the Hemni 

Aptitudini de luptă 

Sacrifice 
Măreşte precizia şi damage-uîtn 
dauna energiei vitale. 

Smfte. 
Paralizaţi adversarul pentru 
scurt timp, lovindu-l puternic cu 

scutul dvs. 

Hofy Llghtning 
Un fulger din energie cerească 
care atacă morţii vii şl-l vindecă 

pe coechipieri. 

% 

> 

( 

Zeal 
Puteţi să atacaţi mai mulţi 
Inamici din apropiere cu un 

singur atac, 

Charge 
Vă repeziţi în luptă şl atacaţi un 
adversar, 

Vengeance 
Fiecare lovitură reuşită este 
întărită cu damage de foc, frig şl 

fulgere. 

Blessed Kammer 
Invocă un ciocan supranatural care 
se-nvârteîn spirală şi atacă 

adversarii. Adaugă Î50% damage-ulul 
asupra morţilor vil. 

c A 
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Convers ion 
Converteşte monştrii de partea 
dvs, şi Îl determină să lupte 

contra celorlalţi demoni şf bestii. 

Holy Shleld 
îmbunătăţeşte scutul, adău- 
gânduH putere dumnezeiască. 

FIst of the Heivens 
Fulgerele ating adversarul şl 
caută mal departe alţllîn 

apropiere, 
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Indicaţii generaie I Diablo 2 tips & tricks 

The Sorceress 

1. Foc 

Finti«lt(fuictr) Aruncâ un fulger de foc din 
sfatuM cer asupra unul adversar. 

Vrljitoarea începe jocul cu 
aceastâ vrajă la dispoziţie, ta 
se măreşte dacă îl adăugaţi 
câteva puncte de experienţă. 
Costurile de mana rămân tot 
timpul la 2,5 puncte. 

rin b«lt Deoarece fulgerul de foc 
sfztiii2 costă foarte puţin, el poate 

să nimerească doar un singur 
adversar. Şl damage-ul este 
limitat. 

wwrttii Căldura {pasivă) accele* 
inim] rează timpul de regenerare a 
sfttLii valorii manei. Este Important 

sâ-i atribuiţi acestei îndemâ¬ 
nări puncte de experienţă 
suplimentare. întrucât vrăji¬ 
toarea lucrează cu magie, ea 
are nevoie de multă mana. 

WanAtli Căldura reduce timpul de 
stituii regenerare a valorii de mana 

cu o valoare procentuală; în 
level 1 procentul este de 
25%, Mana se regenerează 
deci cu un sfert de timp mai 
repede decât normal. Când 
ajungeţi la nivelul 9, aveţi un 
timp de regenerare redus la 
Jumătate faţă de durata 
iniţială, de la începutul 
jocului. Acest lucru face din 
această îndemânare una 
dintre oele mal Importante pe 
tot parcursul JoculuL 

2. Fulgere 

Vrăjitoarea ar trebui să 
dezvolte măcar la valoarea 
minimă acest domeniu de 
îndemânare. 

CMrgcdBon Aruncă mal multe fulgere 
multiple} asupra ţintei. Cu cât este 

Sfatul 1 dezvoltată mal mult, cu atât 
mal multe fulgere sunt arun^ 
cate asupra Inamicului: în 
level 1 sunt trei, Iar flecare 
punct de experienţă adăugat 
vine cu câte un fulger în plus. 
Limita superioară este de 22 
fulgere (level 20). Pagubele 
maxime produse de fulgere 
nu vă vor fi de prea mare 
ajutor In partea finală a 
Jocului. De aceea, nu acordaţi 
prea multe puncte de 
experienţă pe această 
îndemânare. 

Ciiirgullolt Dat fiind că această vrajă 
Sfitadî reprezintă o soluţie bună 

irs MAâtC Plăpânda vrăjitoare se ajută în lupta contra bestiilor scârboase cu tot felul de vrăji sau beţe 
magice. De nelipsit: rezerve îndestulătoare de mana. 

privitor la consumul de manaj 
puteţi să o folosiţi la cerceta^ 
rea împrejurimilor necunos¬ 
cute, Câteodată e util să 
aruncaţi câteva fulgere 
împrejur. Astfel puteţi să 
slăbiţi puţin din start monştrii 
din încăpere. 

stitfc Fiiid (Câmii Câmpul static aruncă 
itilic} asupra adversarului un fel de 
Stilul ţ ^‘burete absorbant de 

energiei Acesta absoarbe o 
treime din puterea de atac a 
adversarilor aflaţi în raza de 
acţiune. Dacă folosiţi static 
fleld*ul de două orf la rând,< 
adversarii lovesc acum doar 
cu jumătate din puterea 
iniţială, ceea ce constituie un 
avantaj evident pentru un 
început de luptă. 0 dată cu 
avansarea în Joc, vraja 
produce tot mai puţin 
damage, deoarece se 
calculează procentual din 
puterea adversarilor. , 

ststicFjiid în caz de nevoie, puteţi 
UMl elimina un adversar utilizând 

static fleid-ul. Trebuie să 
faceţi însă mai multe 
încercări. Cel mal bine este 
sâ terminaţi lupta folosind 
"băţul magic" decât sâ risipiţi 
prea multă mana. 

stiUcF[«id Raza de acţiune a câmpului 
sr^iii static se măreşte cu fiecare 

nivel adăugat: în nivelul 4, ea 
este de două ori mal mare 
decât în primul, în nivelul 8 
de patru ori, iar în nivelul 12 
de şase orf. Consumul de 
mana rămâne constant la 

nouă puncte. 

3. Frigul 

friiKlpil Frigul are avantajul de a 
încetini adversarii. De cele 
mal multe ori veţi putea 
îngheţa chiar grupe întregi de 
adversari, pentru ca apoi sâtl 
spargeţi în mii de bucăţi. Un 
adversar care a fost astfel 
omorât nu mai poate fi înviat, 

I» BoiMPuidirui Proprietatea de bază a 
diiliiBtâi frigului produce adversarului 
Cdfuen num: 3 nu numai un damage de frig, 
srituii ci îl şl încetineşte pentru o 

perioadă de timp scurtă. 
Efectul şl durata efectului 
depind de punctele de 
experienţă. Acordaţii deci 
cel puţin un punct, fie şi 
numai pentru că ice bolt-ul 
constituie o condiţie de 
dezvoltare a vrăjllor glacial 
splKe şl ice blast. 

icaBoit Atribuiţi-I acestei vrăji un 
Sfttiil l shortcut pe tastatură pentru 

a reuşi sâ scoateţi din luptă 
adversarii pentru o perioadă 
mai lungă de timp. 

FroiM*rt»r Armura de gheaţă 
{iVnuridi îmPunătâţeşte valorile 

defensive: atacatorii nimeriţi 
Cnnum tnsiu: 7 sunt îngheţaţi pentru o 
Sfitul 1 perioadă de timp, Efectuf ţine 

la nivelul 1 aproape două 
minute. Iar la nivelul 20 şase 
minute. Cei mai mare efect îl 
obţineţi aplicând vraja asupra 
unei grupe de adversari. 
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TIPS & TRICKS Diablo 2 

The Sorceress 

Level 

1 Charqvd Boit 

12 

16 

24 

30 

Fire Boit 

InFerno 

llghtnlng 
Msstery 

Fire 
Mestery 

Fulgere 

Charged Balt 
Face sâ apară fulgere din 
energie electrică care lovesc în 

maţ multe dlrecţlL 

Lightning Mastery 
Pasiv - micşorează cantitatea de 
mana necesară creării fulgerelor- 

Lightning 
Creează un fulger uriaş careH 
trânteşte la pământ pe adversari* 

Thunder Storm 
Cheamă o furtună care-l loveşte 
pe adversari cu fulgere* 

Energy Shltlri 
Creează un scut magic care 
disipează mana în loc de energie 

vitală, Tn cazul unei lovituri primite. 

Foc 

Fire Mastery 
Pasiv - măreşte efectul vrăjilor 
de foc* 

Flreball 
Creează o minge de foc 
explozivă. 

Fire Boli 
Face sâ apară un proiectil magic 
de foc. 

Blaze 
Face sâ apară In urma dvs. un 
zid de foc care-l distruge pe 

urmăritori. 

^■7 

m 

Fire Wall 
Creează un zid de foc care 
blochează adversarii sau îl arde. 

/V 

Chalnad Lightning 
Creează un fulger imens care se 
desparte Tn mal multe fulgere* 

Static Fleid 
Creează un câmp de energie 
statică care micşorează cu o 

treime energia vitală a adversarilor din 
jur* 

Nova 
Creează un Inel de fulgere care se 
extinde în jur şl loveşte toţi 

adversarii. 

Teleport 
Teleportează în afara razei de 
vedere* 

Teieklnesis 
Foloseşte puterea spiritului 
pentru a lua de la distanţă 

obiectele, a le folosi şl a returna 
loviturile adversarilor. 

Hydra 
Cheamă o bestie cu mal multe 
capete, care-l transformă pe 

monştrlîn cenuşă, 

Inferno 
Creează o flacără care nu se 
stinge. 

Meteor 
Cheamă un meteorit din cer care 
arde şl distruge monştrii pe 

care-l nimereşte, 

Enchant 
Vrăjeşte arma personajului luat 
în vizor sau a slujitorului său, 

îmbunătăţeşte armele de luptă corp la 
corp prin damage de foc* Măreşte cu o 
treime damage-ul de foc al armelor de 
distantă, 

Warmth 
Pasiv - măreşte rata cu care se 
regenerează mana. 

Cold 
Mastftfy 

Ice Boit 
Creează un proiectil magic din 
gheaţă care-i loveşte pe 

adversari şhl încetineşte. 

Frozen Armor 
Măreşte valoarea defensivă şl-l 
îngheaţă pe adversarii care trag 

o 

Tn dvs. 

Frost Nova 
Creează un Inel din gheaţă şi 
brumă care se extinde, 

încetineşte şl vatămă toţi monştrii 
întâlniţi în cale. 

Ice Blast 
Creează o bilă de gheaţă care 
îngheaţă şl vatămă monştrii* 

Shlver Armor 
Măreşte valorile defensive şi-l 
vatămă sau îngheaţă pe 

adversarii care vă lovesc* 

Qladil Splhf 
Creează o cometă magici de 
gheaţă care îngheaţă toţi monştrii 

din apropiere. 

Bliizard 
Cheamă o furtună care distruge 
cu grindină monştrii din cale* 

Chilling Armor 
Măreşte valorile defensive şl 
dezleagă un proiectil de gheaţă 

care loveşte la distanţă, 

Froztn Orb 
Creează o sferă magică care 
distruge inamicii cu grindină. 

Cold Mastery 
Pasiv - măreşte efectele 
atacurilor cu gheaţă, făcând 

monştrii mai vulnerabili la astfel de 
atacuri* 
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Indicaţii generale IDiablo 2 tipsatricks 

The Barbarisn 

Ci este imiHifţint Cele mai multe arme de 
hi arta scriniii rano superior ale barbarului 

ţunt slbllle. Dacâ vreţi 
faceţi din acest personaj un 
superman barbar, atunci 
Investiţi cât mal multe 
puncte de experienţă în 
măiestria luptei cu sabla. 

1. Aptitudini de luptă 

hrindiijl dt ^ Acest domeniu cuprinde 
aptitudinile de bazS ale 
barbarului şl câteva atacuri 
cu lovituri şi sărituri. 
Chiar dacă aptitudinile de 
stăpânire a artelor de luptă 
cu diferite arme sunt 
importante, un barbar care 
nu are puncte de experienţă 
atribuite luptei ajunge 
repede la strâmtoare. 

ţash Lovitura nu numai că 
SJitMii măreşte puterea de damaqe, 

dar şî valoarea de damage şi 
de atac. în afară de acestea, 
atacul paralizează adversa^ 
rul pentru scurt timp. 
Puteţi să-l folosiţi excelent 
împotriva monştrilor greu de 
învins. După atac puteţi să 
vă regeneraţi puterile sau să 
vă luaţi tălpăşiţa. 

Lmp 
Sfătui 1 

Leap 
Sfitul! 

Lnp 
sfituia 

Barbarul poate sări peste 
râuri, bălţi sau alte obstaco* 
fe, putând ajunge în locuri 
greu accesibile. Economisiţi 
astfel timpul pe care l-aţl 
pierde ocolind obstacolele, 
în afară de acestea, barbarul 
poate scăpa prlntr-o săritură 
din anumite situaţii critice* 

Pentru a obţine o 
diferenţă vizibilă faţă de 
celelalte caractere din joc 
ar fi bine să învestiţi măcar 
şase-şapte puncte de 
experienţă în această 
aptitudine. Ca '^bonus", 
adversarii sunt aruncaţi 
puţin în spate când, după o 
săritură în faţă, ajungeţi pe 
pământ. Cu toate că aceasta 
nu le produce damage. 
creează totuşi o zonă de 
siguranţă între dvs. şi 
adversar. 

în partidele multlplayer 
puteţi face rost cu o săritură 
de felurite obiecte la care 
ceilâlţi membri al echipei nu 
pot ajunge. 

2. Stăpânirea luptei 

SWuM:cMKirh Un barbar care stăpâneşte 
triTHisiipraimI toate cele şase arte (cuţit. 
siiţţuFaiptibdlnl topor, sabie, măciucă, 

aruncări, suliţă) este toarte 
greu de învins. Din păcate, 
această combinaţie Ideală 
este imposibilă. De aceea, 
alegeţi una dintre aptitudini 
la începutul jocului şl 
rămâneţi la ea până la 
sfârşit. Jucătorii experl- 
mentaţl aşteaptă puţin până SliliilZ 
să-t atribuie punctele armei 
lor favorite. 

SfatulilB^i Aceste aptitudini măresc 
ctiunseop puterea armelor cărora le-aţi 

atribuit punctele de 
experienţă. Dacă, de 
exemplu, folosiţi doar săbiile, 
concentraţi-vă la atribuirea 
punctelor asupra acestui tip FlndPotlDn 
de armă. îfituii 

SfviulS:«»il;i Aşteptaţi cu atribuirea 
rlMirfl punctelor de experienţă până 

când găsiţi categoria de arme 
pe care doriţi să o folosiţi pe 
tot parcursul jotuiuL Veţi 
găsî deja din cel de-al doilea Firdhitloii 
act mal multe arme mari. Sfaiuiz 

3. Strigăte de luptă 

Prtnd|)iidBbui Unele aptitudini cum este 
"taunt'^ sau "battie order" îi 
dau fiecărui coechipier din 
apropiere un punct de skilis 
pentru scurt timp. 

M Această aptitudine sperie 
CntimiiiM monştrii atât de tare încât o 
Sfătuii Iau la fugă din faţa barbaru¬ 

lui. Ea are efect doar pe o 
anumită rază în Jurul 
caracterului, în funcţie de 
numărul de puncte de skilis 
atribuite, adversarii fug fie în 
afara razei de acţiune, fie de 
tot pentru o anumită 
perioadă de timp (în nivelul t 
pentru trei secunde, flecare 
punct suplimentar adăugând 
încă o secundă). 

Cu howl puteţi alunga 
întregi hoarde de adversari. 
Deci, dacă o grupă de 
monştri se repede asupra 
barbarului, trlmlteţl-l înapoi 
cu strigătul de luptă. în acest 
fel, monştrii se împart în 
două grupe care pot fl 
învinse una după cealaltă 
mult mai uşor. 

Această îndemânare ajută 
la găsirea unul elixir asupra 
unei creaturi doborâte. 
Elixirele sunt împărţite 
aleator. Cele mai multe 
dintre ele sunt băuturi de 
mana sau vindecătoare. 

In principiu, nu este nevoie 
sâ-j atribuiţi rrval mult de un 
punct-două de experienţă. 
Chiar şi la o rată de succes 
de 1S% găsiţi destule elixire 
pentru a nu fl nevoit să 
mergeţi să le cumpăraţi din 
sat. Căutarea elixirelor 
merita mal ales în modul 
multlplayer, căci astfel vă 
puteţi vindeca echipa fără 
alte costuri suplimentare. 

SCUBIşmC Acolo unde barbarul loveşte, nu mai creşte prea repede iarba. Elanul dublu activat (In 

dreapta jos) face ca eroul $i lovească cu două arme deodată. 
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TIPS&TRICKS DiabloZ 

The Barbarian 

Lev«l 

1 

12 

ÎS 

24 

30 

Ei 

Sword Moitery 

Axe Mastery 

Poli Arm 
Mastery 

Tbrowlng 
Mastery 

lucreased Stam4na 

1 Mace 1 
Mastary □ 

Spear 
1 Mastery | □ 

Iron Shin 

] Increased 5{ieed 

Natijrai 
Resl stane e 

Stăpânirea luptei 

Axe Mastery 
Pasiv - îmbunătiţeşte aptitu¬ 
dinile ?n lupta cu toporul. 

Iron $kin 
Pasiv - îmbunătăţeşte valoarea 
defensivă a barbarului. Poate 

asimila mal bine loviturile adversarilor. 

Mace MQstery 
Pasiv - îmbunătăţeşte aptitu" 
dinlle în lupta cu măciuca. Aveţi 

nevoie pentru aceasta de armele 
respective. 

Increased Stamlna 
Pasiv - măreşte rezistenţa. 
Eroul rezistă mal mult apăsând 

tasta Ctrl. 

u 

Natural Resistance 
Pasiv - măreşte rezistenţa 
naturală împotriva vătămărilor 

elementare şî cu otrăvuri. 

3 Increased Speed 
Pasiv - măreşte vizibil viteza de 
mers şi de fugă. 

Sword Mastery 
Pasiv * îmbunătăţeşte aptitu¬ 
dinile de luptă cu sabla, faceţi 

rost şl de o sabie corespunzătoare. 

Spear Mastery 
Pasiv" îmbunătăţeşte aptitu- 
dinlle de luptă cu suliţa. Are 

efect numai asupra acestui tip de arme. 

Pole Arm Mastery 
Pasiv - îmbunătăţeşte aptitudinile 
de luptă cu bâta şi cu halebarda. 

Throwhg Mastery 
Pasiv - îmbunătăţeşte aptitu¬ 
dinile armelor de aruncare 

precum securi^ cuţite şi lance. 

□ Lesp 

St4in 

Attack 

OQUble 
Tfirow 

Concentrate 

Freniy 

Berserh 

Doubic Throw 
Puteti arunca două arme în 
acelaşi timp. 

Stun 
Paralizează temporar ţlr^ta. 

Concentrate 
Acest atac nu poate fi întrerupt şi 
măreşte valorile de atac şi de 

apărare. 

Frenzy 
Puteţi folosi două arme în acelaşi 
timp. Un atac reuşit măreşte 

viteza. Pentru a*l folosi, trebuie să fiţi 
echipat cu două arme. 

Leap 
Sare din mijlocul zonei pericu¬ 
loase sau în mijlocul învălmăşelii. 

Leap Attack 
Ataci un adversar vizat cu o 
săritură rapidă asupra lui. 

Whfriwind 
"Dansul morţir' culcă monştrii la 
pământ. 

Sattli Commftnd 

Aptitudinile de luptă 

Doublf Swlng 
Dacă folosiţi două arme 
simultan, atunci atacâţl cu ele 

două ţinte sau atacaţi o ţinti de două ori. 

Berserk 
o lovitură puternică, însă fără 
precizie, care măreşte puterea 

de damage şi micşorează puterea 
defensivă. □ Bash 

Lovitură puternici care măreşte control, 
damage-ul şl-l aruncă în spate pe . 

adversar* 

strigăte de luptă O 
Howl 
Face ea monştrii din apropiere să 
o la ia fugă de frică. 

Find Potlon 
Vraja este aplicată asupra unul 
cadavru, pentru a găsi la el un 

eventual elixir. 

Taunt 
înfurie un monstru atât de tare 
încât acesta atacă fără nici un 

Shout 
Atrage atenţia asupra pericolelor 
Iminente şl îmbunătăţeşte 

valorile defensive ale coechipierilor. 

FInd Item 
Vraja este aplicată asupra unul 
cadavru pentru a găsi la el 

eventual un obiect de valoare. 

Battfe Cry 
Un strigăt înfiorător care 
micşorează valorile defensive şi 

de atac ale adversarilor. 

Battie Orders 
îmbunătăţeşte valoarea maximă 
pentru mana, viaţă şi rezistenţă 

atât la dvs., cât şl la coechipieri. 

Grlffi Ward 
Face să apară din cadavrul unul 
adversar un totem înfricoşător, 

care pune monştrii dfn apropiere pe fugă. 

War Cry 
Răneşte şl paralizează toţi 
monştrii din apropiere. 

Battie Command 
Măreşte temporar toate nivelele 
de skllls de care dispuneţi dvs. şl 

coechipierii. 
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Indicaţii generale I Diablo l tips & tricics 

Diablo 2 - 25 sfaturi de aur pentru începători 
ii 

Sfaturile de bază de ia Level 1 pentru începătorii tui Diablo 2 
de sus alunecâ automat în 
rândul de jos» 

f. Feciţi r«ţiiJai d 

pprlreli bouHn 

ut 

Reparaţi regulat 
echipamentele. Atenţie la 
display-ul de fiabilitatea de 
îndată ce valorile ajung 
Tntr-o regiune critică, Tn 
partea de sus, în dreapta, 
apare o mică Iconiţă cu un 
cavaler. Culorile descriu 
starea (roşu = foarte critic, 
portocaliu = critic etcj. 
Indicaţie: când apare 
culoarea portocalie, 
Tntoarceţi-vă în sat şl 
reparaţi armura la fierarul 
din sat. Spre deosebire de 
Diablo 1, aici armele no mal 
pot fi sudate complet. 

iPriţiKţlYiW- Cel mal Important sfat: 
nti umpleţi termosurile cu 

cafea, aranjaţl-vă scaunul, 
umpleţi frigiderul şi 
verlficaţl-vă rezervele de 
energy drinks. Cel ce 
porneşte la drum Tn 
Diablo 2 nu va Ieşi din casă 
prea curând. 

Lăsaţi harta (tasta Tab) 
tot timpul deschisă, altfel 
vă pierdeţi repede simţul 
orientării şl vă rătăciţi» Din 
fericire, pe hartă sunt 
marcate şl Intrările în 
peşteri sau locurile 
importante (de exemplu, un 
cerc de pietre sau un altar). 
Puteţi deplasa harta cu 
tastele săgeţi, 

lAţîIflicInt Cunoaşteţl-vă adversarii, 
niţidi-jfeu observaţi-l cum se com¬ 

portă şl ce arme folosesc - 
otravă, mingi de foc sau 
săgeţi, de exemplu» 

4, togrljlti'4 Nu vă miraţi câ unii 
îhtatdeiiiRiiMl adversari pe care haţl 
tntlidlligiufi omorât vă atacă Iarăşi şl 

Iarăşi în tlmpuIJoculuL Mal 
există nişte bestii care îl 
aduc din nou la viaţă» Un 
sfat: dacă vreţi să aveţi aici 
o şansă, etlmlnaţPI mal 
întâi pe aşâ'numlţll 
"Tnvietorl'^ şi îngrljiţl-vâ 
abia apoi de restul bandei. 
Năvăliţi cu tasta Ctrl 
asupra bestiei şl lâsaţl-l 
slujitorii la o parte. 
Câteodată, nişte sarcofa- 
guri sau cuiburi sunt 
răspunzătoare de Invazia 
nesfârşită de creaturi 
monstruoase (zomble, 
schelete, ILIIeci etc.). în 
concluzie, distrugeţi mal 
întâi întotdeauna sursa, 

5. Biimi«<up; Căutaţi Indicatoarele de 
iQloriţifide drum şi actlvaţi-le mergând 
pertcttie de reper! peste ele* Cercurile 

flancate de două facle se 
găsesc Tn locurile impor¬ 
tante şl economisesc 
pergamentele cu vraja de 
Town Portal» Unele puncte 
sunt bine ascunse în 
colţurile de la etajele 
catacombelor. Avantajul (or 
faţă de portalul oraşului 

# constă în faptul că, prin 
călcarea unuia din ele, se 

www.Dcaames.rQ 

activează pe hartă toate 
punctele existente, astfel 
încât puteţi ajunge într-o 
secundă de la un punct la 
altul, de câte ori doriţi» 

iLutjjsDhuţi Să iau soldaţi sau nu? El 
INWIreiniride nu sunt necesari în "luptele 
ixceptie de zl CU zi". Are rost să-l 

luaţi dacă aveţi de a face 
cu adversari cu adevărat 
greu de răpus, unde con¬ 
tează flecare ajutor în plus. 
De regulă, nici soldaţii şi 
nici luptătorii nu sunt prea 
rezistenţi. 

10. Furturidlh Lada cu comori este prea 
UiljBcueonwl mică? Atât timp cât sunteţi 

pe drumuri în modul single 
player, puteţi înmagazina 
temporar obiecte Tn oraşul 
respectiv, într-un loc la 
liberă alegere, dar numai 
pentru intervale mici de 
timp, căci ele pot dispărea 
după o perioadă de timp* 

7. £cpR0flilslr#t 

IdcuIuI Tn mcuc 

eii ’Tcme*' 

cursaiM 

Luaţi din oraş de la 
neguţători un aşa-numtt 
"Tome" - o carte care 
poate cuprinde mal multe 
pergamente de identificare 
şi de portale ale oraşelor, 
economisind astfel lot 
preţios în rucsac. 

Faceţi rost cât mal 
repede de un şerpar sau de 
o curea* Cu ele puteţi căra 
o cantitate dublă de băuturi 
vindecătoare sau de 
sticluţe cu mana» Unele 
modele au chiar trei sau 
patru rânduri a câte patru 
buzunare. Un alt avantaj 
este că obiectele din rândul 

lUuHuFl Chiar dacă nu pare 
(HcenrrtitfiduR neapărat necesar pentru a 

ajunge în alt loc sau la un 
alt etaj, cercetaţi 

GARTI buhe Tasta Tab activează harta pe care sunt desenate, printre altele, toate uşile» Cel ce se 
orientează după ea nu ajunge în fundlturl şl nu se dezorientează. 

iyjjUSt'S&ptembrle 2000 PC 
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We want U 
Aveţi indicaţii utile pentru Diablo 21 Aţi 
descoperit unique items? 
Dati-le-ncoacel 

Scrfeţl-ne pe adresa' COMPUTEC MEDIA AG, 

Pedaktlon PC Games, subiect: Plablo 2, 
tlpps®pcgames*de. Vom publica cele mal 

bune gâselnlte, râsplâtfndu-vâ, bineînţeles, cu 

o sumă de bani Indicaţiile vor fi scrise în flm^ 

ba engleză sau germană, 

întotdeauna întregul etaj. 
Se poate întâmpla sâ vâ 
scape niţte obiecte 
preţioase sau ceva intrări 
secrete. 

t2. Linticvdtn. Regula de bază; urmăriţi 
totciiHi'inut dialogurile foarte exactp 

deschideţi flecare ladă şl 
flecare sicriu, spargetî 
flecare butoi şl flecare vas. 
De multe ori în ele se 
ascund obiecte preţioase. 

13. Afl»tlcit(l4 Ar trebui să urmăriţi 
pittirnkt nivelul de viată (In partea 
iinnmi de SUS a monitorului, în 

mijloc) a adversarilor mal 
puternici {de exemplu, 
adversarii finali). Puteţi 
astfel evalua de câte ori 
trebuie $ă-l mal loviţi până 
moare. 

14. Muiqionţi Nu mal treceţi niciodată 
iwfMdl pe lângă obiectele Impor¬ 

tante. După eliminarea 
adversarilor faceţi excesiv 
uz de tasta Alt, care arată 
toate obiectele ce pot fl 
colectate (aur, arme, 
armuri etc.)* Dacă ţineţi 
tasta Alt apăsată şl faceţi 
un clic pe textul respectiv, 
personajul dvs. va ridica 
automat obiectul respectiv. 

t5.GutirtiClrl Sunteţi urmărit de 
u$itv«izicjM adversari? Ţineţi tasta 
psab Ctrl apăsată şl fugiţi 

într-un loc sigur, însă 
atenţie: cu acesta scade 
durata de rezistenţă (în 
mijlocul display-ulul de 
stare), ca atare faceţi 
regulat pauze de odihnă. In 
orice bază de sprijin (de 
exemplu, în satul vânăto- 
riţelor) puteţi să alergaţi 
fără nici un pericol de 
scădere a rezistenţei. 

16.PurtriiIputea înainte de bătăliile mal 
lovi cu puteri ţi a mari, umpleţl*vâ cureaua în 
dMuiE oraş cu băuturi vindecă¬ 

toare. Foloslndu^vâ de 
tastele cu cifre, puteţi* 
consuma într-o secundă 
aceste băuturi, 

IT.Fitlecottcnicu Nu folosiţi punctele de 
puscHiidiiitiiit skiFls Imediat ce fe primiţi. 

Merită să mai aşteptaţi 
puţin şl sâ fe folosiţi numai 
după ce ştiţi foarte exact la 
ce le puteti utiliza mai bine, 
respectiv în ce domeniu 
vreţi să vă specializaţi (arc 
şl săgeţi, suliţă, sabie, 
magie etc.}. învăţaţi mal 
întâi feluritele tehnici de 
luptă cu arme diferite şl 
păstraţi deoparte punctele 
pentru arma sau tehnica 
dvs, preferată. 

Aţi pornIt-o la drum ca 
cirin”,flţfj)rr vrăjitoare? Important este 
pititiHutruori» să dispuneţi de un spectru 
mntuilitite lat de vrăji sau blesteme 

efective. Dacă, de exemplu, 
un monstru este rezistent 
la fulgere, nu aveţi nici o 
şansă săH doborâţi nîcî cu 
cel mal puternic fuFger, 

19.11 »Hbuni Nu vă neliniştiţi dacă 
oftriTi sunteţi otrăvit (dlsplay^ul 

de săr^ătate roşu se face 
verde), cl luptaţi mal 
departe. Efectele otrăvirii 
nu ţin mult* 

Cllcul continuu este de 
robiri prisos. Atât timp cât luptaţi 

cu un anumit adversar, nu 
trebuie să Izbiţi panicat 
tasta stângă a mouse-ulul. 
Ajunge sâ o ţineţi apăsată. 
Războirea devine vizibil mai 
eficientă mal ales când 
luptaţi contra unui adversar 
mai mare şi mal puternic. 

Aţi trecut pe lumea 
cealaltă? Pentru astfel de 
situaţii este recomandabil 
să aveţi în lada cu comori o 
armură şl o armă de 
rezervă. Luptaţi în locul în 
care personajul dvs* a fost 
omorât, acolo unde-i este 
cadavrul. Dacă aveţi loc 
destul în.rucsac, puteţi lua 
majoritatea obiectelor safe 
prin simpla selectare a 
cadavrului cu mouse’UL Ar 
fi într-adevăr păcat sâ 
lăsaţi toate aceste comori 
acolo. Atenţie: toţi 
monştrii, chiar şi cel pe 
care i-aţi eliminat deja, se 
pot afla din nou în viaţă* 

22.Himtţlofiffkh Cel ce se’luptă Tn 
onu inftQtibMiiii principal cu arcul şi 

21. Suntftl 
timfiHit In |J||U7 

Attfil vi regisJţl 

săgeţile (de exemplu, ca 
amazoană) ar trebui să albă 
în tolbă întotdeauna 
destule săgeţi, Inclusiv 
pentru arbaletă. Nimfe nu 
este maî enervant decât, 
văzând hoardele de 
adversari din faţă, să 
constataţi că nu mal aveţi 
decât trei săgeţL 

23. Spre deosebire de Diablo 
dfuidullMii 1, mana şl băuturile 
diipîie vindecătoare nu-şî mal fac 
HCBRejin ţj efectul Imediat, Barele roşii 
risnirlbi şl albastre cresc după 
bluturiljir îngurgitare foarte încet* De 
vNKltoiri aceea, în caz de nevoie, 

retrageţl-vă pentru puţin 
timp din luptă, alimentaţi 
C’‘refuel"), aşteptaţi puţin, 
luptaţi mai departe* Doar 
băuturile regeneratoare de 
culoare violet au un efect 
Imediat* 

24. nt f»r fun: cu Rămâneţi tot timpul Tn 
tlritClrl vi mişcare* Fiţi atent la 
fKtţl Q ipirfţiB fulgere sau bile de foc, de 

care vă puteţi feri refativ 
uşor. Porniţi temporar ' 
turbo-ul cu tasta Ctrl* Dar ^ 
atenţie, în nivelele 
superioare veţi fl 
confruntat cu vrăji şl 
proiectile ghidate, 
împotriva cărora nu vă mai ! 
ajută simpla fugă. ’ 

£5. Friirt Tentaţia de a monta în 
tHirMitlrior; coifuri, săbii sau scuturi 
tpfttţi-vl pietrele preţioase găsite ' 
bfjvteflilQr este foarte mare. Răbdare! . 
itrIliKitwt Depozitaţi pietreie pentru ^ 

început Tn lada cu comori, 
până găsiţi o armă foarte 
bună* Nu uitaţi: pietrele 
preţioase, o dată montate, 
nu le mal puteţi scoate din 
suport. 

Petra Mauerfider 
Corneliu Dan 

Asta nu-l totul 
Şi următorul număr al PC Games 
V3 conţine sfaturi pentru Olablo 2. 

va însoţim prin actul 2 până la 4 şl vă 

dezvăluim sfaturi profesioniste pentru Bat* 

tle.Net şi modul multîpJayer. în afară de 

aceasta, mal ridicăm vălul de pe skfll-url. 

arme/echiparrent şl multe altele. WJcf un fan 

Diablo 2 nu are vofe să scape ediţia din sep¬ 

tembrie, • 

www.pcqarnesJO î T70 PC Ctmif dugust-septembrie 2000 
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Deus Ex 
Vă oferim cele mal preţioase indicaţii pentru a porni cu succes în teoria conspiraţiei din Deus Ex 

FACTS PRODlCArOr Ion Storm ■ DISTRIBUŢIE Eldoi ■ FRC] cca. 45 $ ■ TERMEN DE APARIŢIE A apirut daja M RntrictU nacunoEcute TncI 

Pfntru 8 putea eavura pt deplin 
itdry<-ul captivant din Jurul Iul JC 
Dentorif veţi afla în urmitearele patru 
paqEnI tot ce trebuie ei ştiţi pentru 
cariera dve. de agent în Deui Ex. 

Indicaţii generale de Joc 

Himi$a «icnit 

dlKUţilIe 

advtrufilor? 

Ol»nu H ifli 

nimic în cutiili di 

cirton? 

Ar putwflU 

foloilti Ii iltt 
lucruri? 

Dacă doi adversari stau la 
discuţii, puteti presupune câ 
se întreţin pe marginea unul 
subiect Interesant. 

AproplaţI-vl cât mal mult 
de elp pentru a auzi despre ce 
este vorba Tn conversaţie. 
Aflaţi astfel chestii folositoa¬ 
re, precum password-url sau 
Informaţii privind sistemele 
de afarmâ ţl capcanele din 
drum. 

Din pâcate, tn lăzile de 
gunoi ş3 în cutiile de carton 
nu se află nici un obiect 
ascuns. Nu vă obosiţi să le 
distrugeţi. Daci vedeţi 
câteva, împingeţhle la o 
parte, pentru a scoate la 
lumina zlfei eventualele 
obiecte aflate sub ele. 

Există unele secvenţe unde 
găsiţi o rută alternativă doar 
cu ajutorul cutiilor. TolosIţlHe 
pentru a putea trece, de 
exemplu, peste unele obsta¬ 

cole. Dacă nu există nici o 
ladă, căutaţi în încăpere alte 
obiecte de care vă puteţi 
folosL 

CBnrldkmal Când doriţi să scoateţi 
ffiul|jbinidin bani din bancomate, mai întâi 
cont? salvaţi jocul, căci aparatul nu 

mai funcţionează după 
ridicarea banilor. încercaţi 
apoi tot feluj de combinaţii şl 
alegeţi contul în care se afli 
cei mal mulţi bani. 

Lupta 

Anvrta întunericul este prietenul 
IfflpoftiBţidacă dvs. Foloslţi-vâ de umbre şi 
itiu h Ui m de lăzi, în spatele cărora vă 
fttMturwic? puteţi ascunde. Nici măcar 

adversarul care se află chiar 
lângă dvs. nu vă poate vedea 
într-un colţ întunecat. Aştep¬ 
taţi până se întoarce cu 
spatele, pentru a-1 trage una 
Tn cap. Dacă sunteţi descope¬ 
rit, fugiţi în colţul următor şl 
căutaţi-vă un loc întunecat 

^ pentru a vă adăposti. Cu 
puţin noroc, teroristul va 
trece pe lângă dvs. 

Exiiti vrwcUb Recomarfdârl pentru toţi 
dl a tfige Mi cel care vor sâ-şl lichideze 
slgjrnifHifcacB adversarii de la distanţă şi la 
Mi? adăpost; aşezaţi-vă la pândă 

SMU TâU în loc sâ^şl facă treaba, cel doi răufăcători stau li taclale, ffaldeţl să-l ascultâfnr poate 

aflăm ceva Interesant. 

Principii 
Câteva feguli de bazâ ce vâ pot câlâuzl 
cu succes de*a lungul jocului. 

înainte de începerea jocului, treceţi neapărat 

pe la tabăra de antrenament Aici puteţi 

exersa controlul jocului care este foarte 

complex. 

Loviturile în cap măresc damage-ul de 

patru ort. Rămâne la decizia dvs. dacă 

eliminaţi adversarul cu un elegant foc de 

armă Tn cap sau cu patru focuri trase în 

spate sau în piept 

Luaţi în Inventarul de arme direct apelabil 

doar armele cele mal importante, căci 

activarea vă răpeşte mult timp preţios. De 

unelte şi truse de prlm-ajutor nu aveţi 

nevoie prea curând. 

0 uşă închisă nu se deschide neapărat cu un 

şperadu sau cu dinamită. Căutaţi mal IniSl o 

cale de a o deschide. încercaţi şl narro-cheia, 

care deschide multe uşi. 

Vorbiţi cu toţi NPC care vă Ies în cale, Dacă 

vă îndreptaţi spre civili, lăsaţi armele 3a locul 

lor Veţi reuşi astfel să aveţi o atmosferă de 

discuţii ceva mal relaxată. 

Salvaţi înaintea fiecărui dialog. Puteţi 

încerca mal târziu un alt răspuns sau o altă 

întrebare. Astfel greu vâ poate scăpa vrea 

Informaţie importantă sau vreun password. 

Dacă trageţi în butoaiele cu explozibil, fiţi 

atenţi ca Tn apropiere sS nu se afle vreo 

cutie de lemn, Conţinutul el s-ar pierde 

definitiv din cauza exploziei. 

Din când în când, faceţi curăţenie în 

Inventar, pentru a avea mal mult loc. Veţi 

observa foarte rapid cât de preţios este 

spaţiul destinat inventaruiul în acest joc. 

Câteodată apar bug-uri în timpul joculuL 

Este Important acum să aveţi acces la 

stadiile mal vechi de joc. Obişnulţl-vă să 

salvaţi din când în când Jocul, nu numai cu 

quick save-ul. 
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într-un loc sigur şi observaţi 
exact traseul pe care TI stră¬ 
bate terorlstuL Ţintiţi cam un 
metru înaintea capului său $1 
aşteptaţi si Intre Tn colima¬ 
tor* Astfel nu mal alunecaţi 
în timpul ochirii. 

UicesaiiiiHint Lâîlle explozive mal mici 
Unite txpiadve! pot fl purtate sau împinse. 

Dacă* de exemplUr un robot 
mare patrulează în apropiere, 
observaţl-l traseul |l împin¬ 
geţi cutia în drum în absenţa 
Iul. Când ajunge din nou lângă 
ea, trageţi un foc în CUtle şl 
aceasta explodfiti* Fiţi 
atent când puneţi lida |os. 
Daca o lăsaţi să cadi de la 
înălţime, ea explodeail pe 
loc. 

UN SFAT SUPLIMENTAR: 
puteţi deschide uşile sau 
lăzile închise prin detonarea 
unei lâzL 

Aptitudini 

CmniniwrtHi împărţirea punctelor este o 
mi bine punctele treabă Cu cântec. Obişnulţf-vâ 
4eijrtiiJâ[neî cu gândul că nu veţî fl un 

specialist absolut în toate 
domeniile. Aleqeţi-vi doar câ¬ 
teva calităţi pe care doriţi să 

BtîCiTÂfllA DIAVOLULUI Aici sunt prea mulţi adversari pentru iH putea doborî singur. Bine că nu vă 

pot vedea în întuneric. Fotoslţl-vi de acest avantaj pentru a acţiona în continuare. 

!e formaţi. Se deosebesc mal 
multe clase de caractere. 

TMtkiwii Lupta la distanţă (puşca 
cu lunetă^i lupta cu 
cuţltul/bastonul, 
deschiderea lacătelor şi 
încuietorilor, computere şl 
electronică 

Lsptiiwul Electronică, medicină, 
CQiTBndQ explozibili (LAM), arme 

puternice (aruncătoare de 
flăcări) şl environmental 
training (vestă antiglonţ) 

JUfttţUiiM înainte de toate, el îşi în¬ 
suşeşte ceva şl se foloseşte 
de toate posibîlîtăţile oferite 
pentru a rezolva problemele. 

CireaplMi Dvs. decideţi cum vă 
niutniibuiBr formaţi caracterul propriu. 

Cel mat bine ar fi să încer¬ 
caţi la început câteva confi¬ 
guraţii diferite, până o găsiţi 
pe cea care vi se potriveşte 
cel mal bine, 

r 

catBpuncte Nu setaţi prea multe 
iniHidiacurdite puncte pentru manevrarea 
inialBr? armelor. Mai târziu veţî 

primi extensii pentru echi¬ 
pament şi aptitudinile cresc 
atunci oricum. 

Cununi Căutaţi în fiecare nivel 
Muritilwc mici taine sau secrete. Veţi 
upUtudifliie? fi răsplătit cu alte puncte 

de experienţă, pentru a vă 
îmbunătăţi aptitudinile. 

Armamentul 

Arbateti Arbaletă 
Pro: silenţioasă, eficientă, 

trei tipuri de muniţie 
Contra: muniţie puţină, 

distanţă mică, viteză 
redusă a săgeţii 

niM Pistol 
Pro: distanţă mare, multă 

muniţie 
Contra: zgomotos 

Plitei Steiltb Pistol Stealth 
Pro: silenţios, magazie mare 
Contra: damage mic 

p^cicuMi Puşcă cu lunetă 
Pro: distanţă mare, zoom* 

damage mare 
Contra: muniţie puţină, 

zgomot 

pHţadeitac Puşcă de atac 
Pro: magazie mare, muniţie 

multă, distanţa mare 
Contra: damage mic, 

zgomot 

laiuiterdB Lansator de rachete GEP 
ricbeteGEP Pro: damage mare, distanţă 

mare, poate deschide 
lăzi şi uşi 

Contra: ocupă mult loc în i 
ventar, muniţie limitată, 
zgomot, viteză limitată 

de deplasare 

Arunciterde Aruncător de flăcări 
nicăf Pro: silenţios, damage mare, 
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anihilează adversarii pe 
loc 

Contra: are nevoie de mult 
loc în înventarp muniţie 
putină, viteză limitată de 
mişcare 

CH 042 Grenade cu gaz 
O armă excelentă, foarte 

potrivită pentru scoaterea 
din luptă a adversarului 
pentru o perioadă limitată de 
timp. Fiţi atent sâ nu intraţi 
în noruf de gaz. 

Fiirn Flares 
Mic băt luminos care 

poate fi folosit pentru 
distragerea atenţiei 
adversarului 

Si97|l Săgeţi ^ 
Au avantajul că atât cele 

proprii, cât şl ceie aie adver¬ 
sarului rămân înfipte în 
pereţi şi podele. Puteţi sâ le 
adunaţi de pe jos şi sâ le 
refolosiţL 

încărcaţi regulat toate 
armele. Din cauză că maga¬ 
ziile nu sunt prea mari, în 
timpul unei lupte trebuie sâ 
schimbaţi armele destul de 
des. 

Cifiînmni«rfdl Folosiţi upgrade^ul lâ arme 
ipşnde-flitpcel ^doar atunci când este vorba 
iit4iintirt7 fie de o armă cu multă 

muniţie, fie de una cu putere 
de distrugere mare, astfel 
încât $â poată fl folosită o 
perioadă mai lungă de timp. 

Primii paşi... 

CjtnkiMiiinii HYC ^ Lfbertv l$land 
WirtjKuE? La început trebuie să 

repartizaţi punctele de 
experienţă (skili points) pe 
diferitele aptitudini ale 
alter-ego-ului dvs. 

Decideţi-vâ pentru o grupă 
de arme care vă este mal la 
îndemână şl acordaţi*! co¬ 
respunzător punctele. 
Spargerea închizătorilor 
este foarte importantă, 
deoarece de*a lungul jocului 
aveţi de a face cu o mulţime 
de uşi şi lăzi care trebuie 
deschise. Dacă fucraţl mai 
degrabă ca '^demofltlon 
man", puteţi arunca încuie- 
torlle în aer, în loc sâ vă 
dedicaţi muncii fine de 
spărgător. 

Ceuintâfiifiiâis Ajuns la locul misiunii, 
locDiniiM? primiţi printr-o transmisie 

video un scurt briefing de la 
Aiex Jacobsert. 

ciimusâiiu? Puţin după aceea, vă aflaţi 
în faţa fratelui dvs., care vă 
oferă trei arme diferite. 
Alegeţi una dintre ele, în 

, funcţie de aptitudini. Nu 
fuaţi în nici un caz arbaleta, 
căci o veţi prelua ceva mal 
târziu de la adversari. De 
asemenea, în prima misfune 
veţi găsi şl o puşcă cu 
iunetâ. Gândlţi-vă şl că 
lansatorul de rachete ocupă 
cam mult loc în Inventar. 

Distrugeţi cu levierul cele 

tkJuUiUjJ 

(SURIE In IRASi Grenadele cu gaz fac Inaccesibil un spaţiu mare. Cel ce Intri în nor rămâne Inapt de 

luptă o perioadă lungă de timp. 

Cum li scip iil« 

«dvtf sirii 

nuffiirofl? 

Ct im df licijt tn 

crtlenil q4it«ral7 

Cire estfl codul 

pifitni kmliHlul 

de ^ la 

intrira? 

tun trec pisli 

l&illE ti ntttal? 

Ni) TiKEp Iti ni^ 

da sub tavan. 

tun sl păcIlBsc 

cutiirBdt 
sujtfavGfiure? 

două lăzi şl scufundaţi-vl 
Imediat sub debarcader, 
unde daţi peste alte două lâ* 
zL 

Primii adversari pot fl 
eliminaţi uşor, atrăgând 
atenţia asupra dvs. şl fugind 
repede înspre doc. Robotul 
de luptă rezolvă restul 
pentru dvs. 

Pe partea stângă daţi 
peste o grămadă de cutii din 
metal. în spatele unei mici 
uşi închise se află câţiva 
roboţi medicali foarte 
folositori. 

Mergeţi spre cartierul 
general Unatco şl vorbiţi cu 
soldatul care patrulează în 
faţa uşii. Alegeţi primul răs¬ 
puns şi primiţi codul pentru 
containerul albastru. După 
ce l-aţi deschis cu combina¬ 
ţia 0451, folosiţi terminalul 
de siguranţă. Nume utiliza¬ 
tor; Satcom. Password: Un- 
atco_001. Cu ajutorul termi¬ 
nalului puteţi deschide acum 
cambuza din faţa container* 
ului. 

La intrarea principală spre 
Statuia Libertăţii, care se 
află spre est, ajungeţi din 
nou In terminalul de siguran¬ 
ţă. Nume utilizator: nfsOOl. 
Password: Smashthestate. 
Intraţi acum în statuie. în 
stânga, lângă scară, se 
găseşte o gură de ventilaţie 
pe care trebuie să o deschi¬ 
deţi. După ce o luaţi la Inter¬ 
secţie spre stânga, prin 
această gură de ventilaţie 
ajungeţi ?ntr-o încăpere din 
care îndepărtaţi toate obiec¬ 
tele. Mergeţi mai departe 
prin canalul de ventilaţie. 
Ajungeţi acum la o încăpere, 
a cărei Ieşire este blocată 
de nişte lăzi de metal. 

Puneţi găleata de gunoi în 
faţă şi urcaţi-vă pe ea. Când 
vă aflaţi pe prima ladă, luaţi 
găleata şi puneţl-oîn faţa 
lăzfi următoare. Puteţi astfel 
trece astfel peste toate 
lăzile. 

Dacă tavanul este prea jos 
pentru a putea sări, 
ghemuiţi-vâ mai întâi şi apoi 
săriţi. 

în camera alăturată veţi 
da peste o cameră de supra¬ 
veghere şl peste un terml- 
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CuRi ridic bini de 

li benconit? 

CDnducItQniCeţtf 

ifestat. C« fee 

icLin? 

Citm ruBiv 

inipi din 

buncir? 

nai, Aşezaţi-vă sub camerâ 
şi fugiţi la terminal Tn clipa 
când camera se îndreaptă 
spre cealaltă direcţie. După 
ce aţi accesat terminalul, 
camera nu vă mai vede. Cu 
ajutorul terminalului, deschi¬ 
deţi uşa de ia celula Iul 
Hermann. După o scurtă 
discuţie, daţi-i pistolul dvs. 

întors Tn hala principală, 
tastaţi contul 230023 şl 
PIN-ul 4558 în automatul 
bancar. Fugiţi apoi pe scări 
în sus, până când daţi peste 
şeful teroriştilor. Răspundeţi 
Tn timpul discuţiei cu cea 
de-a doua alternativă. 

Părăsiţi Statuia Llbertâţll 
şl luaţi-o spre nord. La cel 
de-al doilea debarcader 
intraţi în coliba de lemn şi 
vorbiţi cu bătrânul. După ce 
terminaţi discuţia, săriţi în 
apă şl scufundaţl-vă până la 
vasul de pe fundul mării. Cu 
unul sau două şperacle, în 
funcţie de aptitudini, deschi¬ 
deţi cambuza şl Intraţi în 
Interiorul navei. Goliţi lăzile, 
urcaţi la suprafaţă şl mer¬ 
geţi pe uscat spre sud-est. 

Coborâţi rampa care duce 
spre buncăr şl ajungeţi la un 
stivuitor. Partea din spate a 
încăperii este blocată de 
fulgere. Aveţi acum trei po¬ 
sibilităţi de a ocoli obstaco¬ 
lul. A: luaţi costumul de pro¬ 
tecţie care atârnă la Intrare 
şl treceţi prin fulgere. 8: 
"lucraţi*^ puţin la panoul de 
siguranţă pentru a dezactiva 
curentul. C: apăsaţi butonul 
pentru stivuitor şl urcaţi pe 
platforma acestuia, pentru a 
sări peste generator. Soluţia 
C este cea mal bună, căci nu 
aveţi nevoie de nici o uneal¬ 
tă şl nu vă răniţi deloc. De 
cealaltă parte se găsesc 
câteva upgrade-url pentru 
arme. Urcându-vâ pe lâdlţa 
de metal, treceţi din nou 
peste generator şl ajungeţi 
la Ieşire. Acum, că aţi înde¬ 
plinit toate scopurile misiu¬ 
nii, puteţi merge înapoi la 
cartierul general. Furaţi-i 
soldatului de la poartă 
luneta pentru armele de foc. 

Lars Theune 

tj. Corneilu Dan 

PRIETEN Şl AJUTOR U începutul jocului, roboţii de Itiptâ atacă toţi adversarii. AdemenlţH pe toţi cu 
îndemânare spre ajutoarele din tablă. 

TRESUItl l>E NtAGAZlOIIEfl Butonul porneşte stIvultoruL Fugiţi repede spre pirtee din faţă a 
vehiculului, pentru a fi transportat în sus. Acum ajungeţi nestlngherlt ia generator. 
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Situaţia devine destul de complicată în MDK 2. încercăm în continuare să vă ajutăm să nu vă pierdeţi privirea de ansamblu 

FICTS ■ PRODUCĂTOR Bloware DISTRIBUITOR Virgin Interactivi MPREŢcca,4D$ flîERMEN Q! APARIJlE A ap$rut d«Ja ■ Kirecomandat sub 12 ani 

Aetîoit-fldventifre-ul MDK Z se 
prtzlntă bizar şl colorat, Fotoilndu-vi 
de soluţiile noastre, vi veţi obişnui cu 
el foarte repede şl veţi reuşi să 
ajungtţr la flnolul jocului. 

Indicaţii generale de joc 

ln»îiibiiraiiiRt ^ parte, destul de dIferIţL 
difaiiţiKvrt, Moi Dacă Jucaţi cu Doc, trebuie 
sanPQc? sâ adunaţi tot ce găsiţi 

împrejur, căci misiunile sale 
sunt mult mal complicate 
decât ale celorlalte două 
personaje. Nu uitaţi câ 
puteţi combina mai multe 
obiecte între ele pentru a 
obţine un alt obiect 
(toâsterul cu pâinea prăjită, 
prosopul cu sosul etc,), 

Kurt este rapîd şl îndemâ- 
natICi putând să se folo'‘ 
seascâ de paraşută pentru 
a executa sărituri foarte 
mari. Cel mal mare avantaj 
al său este modul sniper: 
foloslţhl întotdeauna pentru 
a ataca adversarii de la 
distanţă, fără a fî descope* 
rit, Atenţie: Tn modul snlper, 
Kurt este mal vulnerabil. 
Avantajul Iul Max constă în 
puterea mare de foc pe 
care o are la dispoziţie, 
datorîtâ faptului câ poate 
trage cu mal multe arme 
simultan, Tn plus, el are în 
dotare un Magnum cu 
muniţie nelimitată. 

Soluţii complete 

Livall: 

Bxtratireftrli di 

lii |lar^e^ ceilalţi 
simt protilfţl dl 

an fel de umbreil 
Cum 9 distrug? 

Cird m\ In 

miMlul intpir j»l 

si mi Fifisc 

tli rocNtik 

Irimfce? 

Cuinii Mg pe 
idvirurul llnit? 

Aveţi nevoie neapărat de 
"Snlper Mortar". Aşezaţi-vă 
pe marginea platformei dvs* 
şl treceţi Tn modul snlper* 
Acum trebuie sâ ţintiţi câţiva 
centimetri deasupra deschh 
zâturilîn formă de pâlnie a 
scutului de protecţie. 

Exersaţi procedeul de 
'câteva ori la rând, pentru a 
vâ obişnui cu traseul grena¬ 
delor. După ce aţi distrus 
umbrela protectoare, puteţi 
elimina toţi allenii de pe 
platforma dvs* şl apoi plutiţi 
pe partea cealaltă* 

în modul snlper, acest 
lucru este aproape Imposibil. 
Vâ puteţi feri de rachete 
sărind înapoi în tunetul prin 
care aţi venit. Apoi sărlţî din 
nou sus şi atacaţi, Repetaţi 
manevra de câte ori este 
nevoie, până când ţinta 
este distrusă. 

La început veţi avea 
Impresia că acesta este un 
adversar fina! extrem de 
puternic, însă el poate fl 
învins destul de uşor. după 
ce vă daţi seama care-l 
trucul. Pentru a-*l doborî, 
trageţi în cele patru mingi 
din apropierea centrului, Iar 
în încheiere trageţi în 
mingea din mijloc. Apoi, 

Principii 
Respectând următoarele şase reguli, 
jocul devine vizibil mai uşor. 

Săriţi constant şl fofo&iti'vâ de peraşutâ iui 

Kurt pentru a vă feri de proiectilele 

adversarlior. 

Fugiţi în zlg-zag când vâ aflaţi în modui 

snlper, pentru a evita rachetele şi a nu fi 

nevoiţi sâ renunţaţi la ţintit 

Nu încercaţi să distrugeţi întotdeauna toţi 

adversarii De multe ori este de ajuns sâ 

sprlnUţl pe lângă extratereştrl pentru a 

ajunge la etapa următoare. 

Luaţi la ultima încercare un personaj af cârul 

control îl stăpâniţi cel mal bine. 

Adunaţi pe parcursul Jocului bate obiectele 

posibile. Folosiţi obiectele {de exemplu, 

medi-pacK'Urile) doar când este neapărată 

nevoie. Este bine să vă faceţi provizii pentru 

zile negre. 

Salvaţi jocul {F6) cât mal des posibil. 

trageţi în pilotul navei de 
trel-patru ori, ca să lasă din 
navă* După ce l-aţi scos 
afară, puteţi sâH învingeţi 
în lupta corp la corp* Luaţi 

GHINUL ALEGERII Alegeţi personajul pe care l-aţi controlat cei mai bine în ORICE ÎNCEPUT ESTE OSEU La începutul Jocului vi acomodaţi cu toate 
decursul Jocului anterior* funcţlîie. Este Important, mal aies pentru începătorii MDX. 
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Fiul ALIMENTARE Distrugeţi Tn marele areal din nivelul Z transformatoarele din buncăre. Altfel vor fl 
adujITn luptă noi extratereştri, 

Ltvtl 2: In prHna 

Inciiwri w a!ll 

«iwiltlini it 
«itratafeţlTÎ. 
Cam i« re|»de ii 

KDiO? 

Super Chalngun-ut ţ\ 

Dummy-ul când coboerl 
pllotuL El se Id dupâ Dummy 
şl puteţi sâ'l distrugeţi 
foarte uşor de la distantă* 

Fugiţi în cele două peşteri 
cu turnurile defensive pe 
tavan. DistruqetMe pe 
amândouă pentru a se 
deschide o uşă. Ca să fugiţi 
pe acolo, trebuie să trageţi 
în încuietoare- Luaţi mai 
întâi toate armele din 
cameră* în cele două peşteri 
din care năvălesc extrate- 

Tr«biie iJ distrag 

tofl iitrfltiriftril 

din tuvfle k 
otic? 

reştrii se află ascunse 
câteva baterii* în arealul 
Imediat următor trageţi în 
pereţii care vâ blochează 
drumul* Nu vâ faceţi griji 
pentru micuţii extratereştri, 
ci urmaţl-vă netuîburat 
drumul. 

în buncăre există trei 
transportoarei prin care 
intră în areal tot mal mulţi 
alleni. Distrugeţi mal întâi 
aceste transportoare şl apoi 
aveţi grijă de extratefeştrli 
care au fost deja teleportaţl* 
Adunaţi apoi toate armeEe şi 

Cam scip de 

nhrefsiriJl 

dinMtiEdol? 

fugiţi prin uşa cu semnul de 
întrebare (ea se deschide 
doar dupâ ce aţi eliminat 
toţi extratereştril), 

înainte de a ajunge la 
"şeful de nivel", trebuie să 
fugiţi prlntr-un tunel cu şase 
tunuri laser* în încăperea 
unde se află adversarul final 
găsiţi arme şi "health" în ' 
părţile laterale, precum şi o 
pompă de gaz pentru "jet 
pack". Pompaţi gaz regulat* 
Pentru aH distruge pe boss, 
trebuie să trageţi în toate 
părţile arzătoare. Atunci el 
se descompune în cinci 
bucăţi, Feriţi-vă de razele 
orizontale şi verticale* 
Pentru a vă feri de cele 
orizontale, rămâneţi pe 
marginile laterale când 
razele se află deasupra dvs* 
Folosiţi'vâ de Jet-pack 
pentru a vă feri de ăle la 
timp. în finaii vâ atacă o 
"mlni'copie'^ a adversarului 
final, însă nu vă ffe frici de 
eh doar razele pot să vă 
rănească. 

LsfVel 3: cum sl 

combin nbltitiNr 

pe cin k-m 

Qltfi litnnputul 

nivelului ini? 

Luaţi pentru început cele 
două Mr. Fizzy din frigider, 
apoi luaţi prosopul şi cele 
trei sosuri din spatele 
barului. Acum, treceţi prin 
uşa dublă în hala cu trei 
porţi* Intraţi pe cea din 
mijloc* La spălătorie mai 
găsiţi încă două prosoape* 
Combinaţi-ie cu cele trei 
sosuri pentru a face nişte 
cocNtaMurî Molotov* Folosiţi 
acum toaleta. Adunaţi ţeava 
şi uscâtorul de pir. Nu uitaţi 

ATENŢIE Dacă vă apropiaţi prea mult de gaura din perete, o mântişâ de box 
vâ plezneşte direct în nas. 

176 PC Camei august'septembrie 2QC0 www.pcQames.ro 

drumul, căutaţi întotdeauna o staţie de reîncârcare în apropiere* 



www.mdk2.cje Soluţii complete IMDK 2 tips a tricks 

sâ vă splldţl pe mâinii în 
spatele uşii din dreapta dvs, 
se aflâ o bandă de lipit. 
Combinaţi ţeava cu uscă' 
torul pentru a obţine un 
aspirator de frunze. Aveţi 
nevoie de el în următoarea 
camerâ. Cu ajutorul acestuia 
îi trimiteţi pe alleni în 
direcţia plantei carnivore. 
După ce planta i-a înghiţit 
pe toţi, primiţi un toaster 
atomic. 

Eu suni 

"Chvclileberrf 

InaHrvsiM? 

Mergeţi de-a lungul 
zidului din dreapta, înotaţi 
mai departe până vedeţi un 
tunel cu două mine laser, 
înotaţi pe lângă ele, căci 
tunelurile se termină în 
apropierea unui peşte 
inamic; Aşteptaţi ca peştele 
să treacă de două ori. 
Acum, mergeţi mal departe 
prin tunelul cu butonul roşu 
pe podea. 

CuRiîilnvNii» Pentru a-*l învinge, trebuie 
«twsrulfhsl să activaţi întrerupătorul 
tfjrMitril? ceî mare, aflat pe cealaltă 

parte a încăperii. Păşiţi pe 
butonui roşu în clipa în care 
boss-ul este în apropierea 
curentului energetic. Când îl 
auziţi rostind "Attack the 
brain rlght^', întoarceţi^vă 
spre el şl aşteptaţi să săriţi 
peste raza de curent. La un 
"Attack the brain left^', 
săriţi ca nebunii de Jur 

împrejur, în direcţii diferite, 
până explodează bucata de 
creier. Utilizaţi teleportorul 
din apropierea Intrării de 
câte ori este nevoie. La 
intrare se află un Mr, Fizzy 
pe care îl luaţi cu dvs, 

Cuminfcrţu Când deschideţi 
iwfftofii ’'air concea!er"'ul şl apare 
imgQeUci? imponderabilitatea care vă 

absoarbe, vărsaţi acvariul 
peste cap. Fugiţi peste 
magnet şi combinaţi-l cu 
banda de lipit. Astfel 
obţineţi pantofii magnetici. 

Scutul vă protejează o 
lalAc«fi^tiil perioadă de atacurile cu 
nivelului, uHti rachete ale celor trei bifşi 
sc^iidtelitrei care patrulează, însă nu 
bii^iîScaiul ţine prea muit. De aceea, 
SAipirnutlne trebuie să vă mişcaţi 

inijim repede. Trageţi în ochii de 
iiiie pe catarama de la centura 
toţitiii. bifşilor. Pentru a-f distruge 

pe bif-ul din colţ, Intraţi în 
câmpul liber. După ce haţl 
distrus pe toţi, puteţi aduna 
"super chalngun"-y[ şi 
"medklt"'Ul, De îndată ce 
aţi curăţat arealul, mergeţi 
prin fereastra de sticlă 
(trageţi în ea). Indicaţie: 
postâţhvă la intrare, în faţa 
ferestrei încă întregi Luaţi 
un bif în colimator cu 
sniper-ul şl începeţi să 
trageţi. Astfel, nimeriţi 

MICI OROAI tn nivelul 3 puteţi combina uscâtorul de păr cu ţeava ţi obţineţi un aspirator de frunze. Cu 
el puteţi catapulta alienli spre plante carnivoră. 

bif-ul drept în ochi şi 
spargeţi şl fereastra. 

CiumBtllizii Mingile "vortex^'au 
mingii»"vode*" pistele lor proprii de zbor. 
pinliit»^ungn Alegeţi mingile în âşâ fel 
Idttijfle încât să puteţi sări peste 

ele pentru a ajunge sus. 
Primele treî se mişcă în sus 
şi în jos. Opriţi mingile 
(trageţi cu snlper-ul) exact 
în locul din care vă puteţi 
continua săriturile în sus. 
Este destul de greu şi veţi 
avea nevoie de ceva 
exerciţiu. Dacă nu le-aţi 
oprit în locul potrivit, mal 
trageţi încă o dată pentru a 
le repornL Dacă cercetaţi 
toate nişele de sus în jos, 
găsiţi un camuflaj. 

Cum lî ellbereif pt 

Hai \i fitului 

nlv^luljt? 

trei tocuri de luptă. în două 
dintre ele trebuie să treceţi 
în modul snlper, deci 
pregătiţi-vă pentru acţiuni 
side-step pentru a vă putea 
feri fa timp. După ce haţi 
eliberat pe Max din mâinile 
lui Schwang (patru focuri 
ajung), trebuie sl*( eliminaţi 
definitiv pe Schwang. 
Pentru aceasta trebuie să 
nimeriţi butonul de pe 
perete în modul snlper. 
Trageţi doar când Schwang 
se află Tn imediata sa 
apropiere. După ce aţi mai 
adunat câteva snlper-shields, 
folostţhle acum, căci oricum 
nu le puteţi lua în nivelul 
următor. 

Trebuie să*l nimeriţi pe 
adversarul final de trei ori 
în fiecare ochi pentru a-1 
învinge Tn primul din cele 

LM5:» Pentru a deschide grilajul 
MifsirKifl din podea, trebuie să 
liK^ticu distrugeţi computerele din 

cele patru colţuri. Pentru 
aceasta, postaţi-vă Tn faţa 
monitoarelor, Flţî atent la 
lasere şl încercaţi să săriţi 

: peste cel mal de jos. După 
‘ ce aţi deschis grilajul, 

Intraţi şl mergeţi mai 
departe. Trageţi în cele 
câteva grilaje care urmează 
până ajungeţi la etajul 
inferior, în drumul dvs. spre 
adâncuri, fiţi mereu atentJa 
încăperile cu grilaje. în 
multe din ele se află arme 
sau baterii. Indicaţie; nu 
trebuie să eliminaţi întot¬ 
deauna toţi alienll. Fugiţi, 
dacă puteţi, pe lângă el în 
următoarea cameră. 
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UN VIITOtt STBÂLUCfT în niveful 5 trebuie si slr/ţl Jos îrt «cest foc (atenţie la razele laser])* fnafnte de 
a vâ continua jos drumul, trebuie $i distrugeţi cele patru computere din colţuri* 

Micyroiwtidin Sâ trageţi în ei nu prea 
nlvilul5suni are sens, doar daci se aftS 

litrii te încă la depărtare* Altfeli 
Ciifflil^l fugiţi spre el cât puteţi de 
nimwttcî repede şL chiar înainte sS 

vă atace, săriţi în sus. Cel 
mal muiţl dintre el vl Ignoră 
de îndată ce aţi ieşit din 
câmpul tor vizual. 

celellate. Mergeţi tot aşa 
până apar doi bottrocks, 
După ce l-aţl terminat pe 
primul, fugiţi spre rampa 
care duce spre o altă ţeavâ 
mare. Acum l-a venit rândul 
celui de-al doilea bottrock* 
Ellminaţi-I şl mergeţi spre 
uşa care duce la adversarul 
final* 

ciiiitlliivirgij^ Cel mal simplu mod de a-l 
riuiHnfn învinge este de a controla 
lOTilSî bateria de maşină care se 

află într-o mică nişă în ^’ra- 
cheta^'. Evitaţi lupta corp la 
corp. Indicaţie: dacă Intraţi 
în Max, damage-ul este mai 
mic decât dacă v*ar nimeri 
cu arma. Tn afară de asta, 
pentru un moment sunteţi 
invizibil pentru el. Folosiţi*! 
pentru a trage în Max. Luaţi 
toate armele pe care le 
găsiţi împrejur. Cele mal 
bune pentru lupta de aproa* 
pe sunt shot*gun"urile. Când 
energia Iul Max ajunge în 
domeniul roşu, el fuge spre 
ţilatfgcmiv FaiQsty acum. 
"gulded missiles'L Dacă 
aveţî nevoie de forţe 
proaspete, trebuie sâ fugiţi 
înapoi spre nişa cu bateria, 
de îndată ce Max ridică 
scutul de protecţie. 

L»rtia;eum Generatorul de fa bomba 3 
teiKtlm are şase inele: 
boniHnr.^ întrerupătorul 1 (primul Inel): 

platforma de sus, butonul 
din mijloc 
întrerupătorul 2 (al doilea 
Inel): 
în stânga, pe o Ieşituri 
întrerupătorul 3 Cal treilea 
Inel): 
platforma de sus, butonul 
din dreapta 
întrerupătorul 4: 

jgirtor^tNxiiilteli Daci aveţi cel puţin t5 
upitiiipivtws galoane de combustibil în 
urupţi ''jet pack", puteţi sări peste 

pod când acesta se rupe. 
Zburaţi spre următoarea 
bucată de pod, înspre bate¬ 
rie* Trageţi de aici în partea 
cealaltă, săriţi pe ţeava 
mare şl mergeţi prin uşa dh 
apropiere. Păstraţi în orice 
caz ceva stocuri de combus'* 
tîbll în rezervor. 

COTbuitibiiuite Există, dar este foarte 
Ii”jetgreu de parcurs. Mergeţi cu 
RMunjspatele spre pod şl lăsaţi-vl 
HiiiJdttlmuD sâ cădeţi pe ţeava cea mare 
ilt drum pitii dedesubt* Săriţi apoi în Jos 
iwf? spre dărâmăturile de pe 

partea stângă. Exact în locul 
în care urmează să săriţi se 
află un "robotei”, 
Elimlnaţi-L După câteva 
ţopălturl peste alte patru 
bucăţi de dârâmâturi, 
trebuie sâ săriţi pe prima 
formaţiune în formă de 
piston din mijloc. Pentru a 
sări de pe prima pe cea de-a 
doua, aşteptaţi până când 
prima se află deasupra 

itiiMUl 

FINAU Adversarul final este o cloni fidelă a Iul Max. Această baterie este cheia victoriei, întrucât 

veţi reuşi doar dacă aveţi rezerve de energie mal mari 
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WWW,mdkZ.de Soluţii complete IMDK 2 tip» a tricks 

Ctfi diiietlirti 

bonbil? 

pe podeaua din sticlă, sub 
rampă 

întrerupătorul S: 
platforme de sus, butonul 

stâng 
Tntrerupltoruf 6: 

podeaua din sticlă (nu cel de 
sub rampă) 

Somba patru este formată 
din opt Inele: 
întrerupătorul!: 

sus în coltul sting (plutoniu 
în apropiere) 
întrerupătorul Z* 
Tn dreapta, lângă lăzile cu 
logo'Ul radioactiv ţi rocket 

underwear 

întrerupătorul 3: 
în apropierea unei cutii în 

coltul drept 
întrerupătorul 4; 
în stânga, la cutia de 

culoare închisă 
întrerupătorul 5; 

Tn apropierea peretelui 
(lăzile mici în cerc) 

întrerupătorul 6: 
în partea dreapta a 

încăperii, vizavi de uţl 
întrerupătorul 7; 
ultaţhvă pe cablu în sus 
pentru a descoperi butonuL 

Trageţi cu o felie de pâine 
albă în el, pentru aH 

dezactiva, 
întrerupătorul 8: 
Tn apropierea cutiei cu 
^'rocket unde^wear'^ Tn 
dreapta cablului 

CUftATi INOiNlftl£ Când Doc apaii butonul, tl vi fl sbiorbit Ugitl msgna|ll cu bindi de lipit 
Obţineţi eitfif nl|ti pajitofi megnitlcl cire vi vor ţfnt lipit pt podii. 

imir; 
idnmrHl Unii 

din nlviltil î titi 

iin idivlrit dir, 

tm M'l 

Tl1|«HIIKbll? 

Adunaţi cele 50 puncte de 

sănătate ţl fugiţi pe drumul 
spre platforma rotundă. 
Intf’una dintre colibe se află 
un sniper-shieid, Iar Tn alta 
un ^'super chaingun*’, Lisaţi 
cele 50 puncte de sănătate 

Tn flecare colibă, păni cind 

veti avea Tntr^adevăr nevoie 
de ele. Acum trebuie sl 

tragetl în toate punctele 
arzătoare ale navei. Atenţie, 

Tn unele din ele trebuie sl 
tragetl de mal multe ori. Cu 

Imit; 

»tribili îl fM 

tuliţi nmlBf di 

•xtnNrttlrl m 
UMVt iraNc«{l tl 

tiKiput din uNli 

HM^IlIlf 

nu tlmitltclt 

iJmiuitt 
nUnuirlI 

UN TOAST PEKTRU UN BUTOH Nu puteţi nicicum ijungi li butonul Thcircult din nivelul 6, Ţintiţi aiupra 
Iul cu toniter-ul, pentru a-l iplit. 

^'luper chilngun"*ul eliberaţi 

drumul de bottrocki. După 
flecare val dt adversari, 

nava zboară în Joi. Acesta 
este cel mal bun moment 

pentru a descoperi punctele 
sensibile ele navei, 

Sunteţi la drum împreună 
cu Max, încercaţi să vă 

încărcaţi toate mâinile cu 
arme. Fugiţi tprt extrate- 
reţtri gl trageţi cu toate cela 

patru guri de foc. Cu puţin 
înainte de a ajunge la el, 

întoarcftI’Vă brusc spre 
dreapta iau spre stânga |l 

fugitl de acolo. Slrltl 
non-stop. După ce aţi fugit 
câţiva metri, Tntoarceţhvă şl 

atacaţi din nou. Repetafl 
manevra până aţi scăpat dt 

toţi. Tn acest areal it afli o 
mulţime dt arme ascunse, dt 
care vtfl avea nevoit. Pentru 
a vl feri dt focurift navelor, 
folosltf*vl de lf|lturlle din 

pereţi ascundetl-vl sub 
ele. 

Fiindcă acesta este un 

^'atom jet pBck'^ el le 
încarcă automat în camera 
albastră. Nu aveţi volt să-l 

folosiţi în timp ct le încarcă. 
Va fl nevoie sl*l reTncărcaţf 

dt mal multe ori, căci aveţi 
destul dt mult de sărit. 
Faceţi un salt mare înainte |l 
folosiţi '^Jet pack^'-ul pănI 

când rezervorul acestuia 
ajunge fa 15-25 litri. Lisaţi 

flLjggit'S»ptimbrl»20C0 PCeimiilTf 



TIPSATRIOKS M0K2 

•cum butonul dc ilrit ptntru 
« rtîncarci '^Jtt pack*'*u(. 
Exeriafl mttoda în prim* 
part# a camtral, undt 
săriturii* nu sunt atât dt 
grai*. 

tivitrCURtr« Folosiţi harta noastră pentru 
pHfluHiiul a trece prin labirint. După ce 
nblriiit? aţi apăsat toate butoanele, la 

capătul lal^irlntulul st de¬ 
schide o uţă secretă. In mijlo¬ 
cul labirintului va trebui să 
eliminaţi din nou căţlva ad¬ 
versari. Distrugeţi spawner-ll 
îl bottrock-ll Apoi luaţi "P»l®" 
tial locator'^-ul îl teleportatl- 
vă înapoi spre prima parte. 
Ajuns aici, mergeţi prln de¬ 
schizătura din partea de sus a 
încăperii. în final, treceti prin 
tunel. 

Cueilnl 
CHiRgrt tind 

luiri tu lititriDnil 
idviftinihilî 

UviMO^.euuri la această întrebare este 
riiittn cili tril greu de răspuns, căci 
piriwiidiMOH răspunsul variază pentru 
îiivlA0iiiiiiiiaf]R flecare jucător. O recornan- 
livininilfltwir dare de bază; luaţi persona¬ 

jul cu care aţi trecut cel mal 
uşor prin nivelele preceden¬ 
te. în definitiv, este o chesti¬ 
une de handiing. Cel care a 
avut Cile mal multe proble¬ 
me cu Doc n-ar fl bine să-l 
folosească tocmai acum. 

cumtiMipi Vă prezentăm o strategie 
liuvî folosindu-ne dt Kurt. Tn ce 

priveşte lupta, Kurt este 
superior celorlalţi doi 
tfi încăperile închise areTnsI Ciwidiinjţ 
cele mal mari greutăţi dcfifiiicuhik 
Folosiţi l« început "super ii dmî 
chalngun^‘-u[ îl rămineţi cât 

mal departe dt adversar, 
iitfil încât ii vă putiti feri 
dt loviturile sale. Când 
"chali^gun'^-ul este gol 
adunaţi goodle-urll* 
dimprejur îl atacati din nou. 
Lăsaţi packet-ul eu 50 
puncte heaith pentru mal 
tirziu îl folosItMe pe cele 
cu 25 puncte. 

Sunteţi absorbit. Cu "super 
chalfţgun"-ul dlstrugeţl-î 
Inima din mijloc. Trebuie să 
distrugeţi toate cele cinci 
părţi ele Inimii Dacă aveţi un 
camuflaj, folosItIH acum. 
Mergeţi spre plămânii din 
partea stângi îl cea dreaptă 
a zidului Aruncaţi cflte o 
"bilă de mortar" Tn găuri 
După ce aţi distrus plămânii 
mergeţi sus spre globii ocu¬ 
lari Trageţi mal întâi într-un 
ochi îl treceţi în modul 
sniper pentru a-l distruge 
complet. Procedaţi la fel cu 
cel de-al doilea ochi Acum 
mergeţi spre creier. Pentru 
aH distruge, trebuie să 
dezactivaţi blluţtle dimpre¬ 
jur. încercaţi să nimeriţi 
bilele când se mişei mal 
încet (de cele mal multe ori 
când se află în apropierea 
colţurilor cerebrale exterioa¬ 
re). După ce le-ati distrus pe 
toate, sunteti aruncat afară 
(atentie la numeroşii 
adversari care vor să vă ţină 
în loc!). 

Dacă l-ati ales pe Max, 
trageţi constant Tn organele 
vitale, căci ele se regenerea¬ 
ză. La ochi fugiţi cu un "jet 

pack". Daci luptaţi cu Max 
pentru Interiorul Iul Ztzzy, 
trebuie si păstraţi toate 
puştile automate. Dacă jucaţi 
cu Doc, trageţi Tn găurile 
globilor oculari Cel mal bun 
pentru aceasta este fie 
aspiratorul de frunze (îl 
găsiţi în afara luî ZIzzy), tîe 
atomtoaiter-ul Pentru a 
sparge Inima aveţi nevoie de 
plutoniu. 

Uidigliw în MDK 2 există citeva 
secrete. Unele sunt folost- 

IIm!î toare, altele nu. Astfel, în 
Itvel 5 găsiţi Tn camera 
telescopului un tablou de 
Russ Rice, art dlrector-ul dt 
la Blovi/are (trageţi tn teles¬ 
cop). Mal folositor este 
spaţiul secret din levtl 7\ ' 
după ce aţi activat ventila¬ 
toarele, mergeţi mal departe 
spre încăperea cu cele trei 
mingi Stând la Intrarea Tn 
camera de sus şl ultându-vă 
spre dreapta, descoperiţi un 
Inel negru oval la perete. 
Aceasta este Intrarea într-o 
încăpere secretă, în cere 
glslf) citeva grenade sniptr, 
rachete pentru "homing 
sniptr" şl un camuflaj. 

$1 în Itvel 4 există câteva 
încăperi secrete; zburaţi prin 
ţevile lungi ţi trageţi o tură 
prin camerele secrete de 
deasupra arealului unde se 
află bottrock-il cel mulţi 
Folosiţi paraşuta. Puteţi fura 
din zbor grenadele iniper fi 
camuflajul 

Thorstsn Selffart 
Cornellu Dsn 

X: întrerupător_ 
SGIICmTIZAiCA După apliarti tuturor butoanelor din labirint (nivelul 9) 
it daichidi o uşi seenti. 

etn WTI AtE UN CiMD Mix este un adevărat dur. Daci Jucaţi cu il, 
puteţi trage cu mexlffium patru irmi. 

* 
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wwiv,actlvlslon.com Indicaţii generale de Joc I Vampire; The Masquerade tipsatricks 

Vampire: The Masquerade 
Un RPG mai neobişnuit: vă dezvăluim cum puteţi intra cel mai bine în pielea personajului 

Aicuţlti'vi caninii |l icoatcţl-vi arlpUa 
di liliac di la naftallni. Pantru ea 
Introductrai în complexul Joc c«i 
vampiri ai vi fia mal uiearli vi dim 
cltava efaturf pantru acţlunaa din 
lumaa madlavall» 

CttniNiliilittu 

uraeiir? 

An rid ilH 

tnlţli iMipd 

crHIiiti? 

EiliU lidIeitU ti 

Cvainillliitl 
dipdui tniM^a 
fluAiiiMviiii 
afiddfMvî 

Atributele personajelor dvs. 
sunt în Strânşi legături cu 
disciplinele vampirice. Ele 
sunt descrise mal pe larg Tn 
capitolul "Tnvitlturlle 
vampirilor". Personajul 
principal, Crlstophe, poate fl 
controlat după dorJntăp căci 
la început are vaiorlle egale. 
Daci vreţi faceţi din el un 
bun luptitofr cele mal 
Importante atribute sunt 
forţa, îndemânarea |l puterea 
de rezisţentă. Celelalte ţase 
atribute sunt Importante 
dacă vrefl să stăpinitl diferi¬ 
tele discipline ale vampirilor. 
Celelalte personaje cart se 
vor alltura trupei dvs, pe 
parcursul jocului au anumite 
atribute presetate din start. 
Er\k este foarte puternic, însă 
destul de prost, Putetl să-l 
îmbunătăţiţi puţin capacita¬ 
tea mentală, însi este Indicat 
să-l perfecţionaţi în continu¬ 
are natura de luptător. 

Nu aruncaţi degeaba 
punctele de experienţl pe 
această capacitate omeneas¬ 
că, dat fiind faptul ci eroul 
dvs. Crlstophe devine un 
vampir fl nu mal are acest 
atribut, înlocuindu-l prin fugi. 

Alegeţi din grupa dvs. 
personajul cu cea mal mare 
valoare la manipulare. Cu cât 
acest atribut devine mar 
mare, cu atât mal bine va sti 
să negocieze (cumpărarea va 
fl mal rentabilă, Iar vânzarea 
mal eficientă), Executaţi 
toate tranzacţiile prin acest 
caracter, ŞI calcularea pre¬ 
miilor merită făcută câteoda¬ 
tă. Cinci sticle de sânge sunt 
mal Ieftine cu câţiva galbeni 
decât plosca cea mare cu 
cinci încărcături Tn ea, 

Oblsnufţl-vă să nu deplasaţi 
trupa în modul ofensiv când 
vă aflaţi în zone civile, altfel, 
veţi avea permanent proble¬ 

me cu paznicii. Dacă vă des¬ 
părţiţi de grupă |l nu doriţi ca 
tovarăşii dvs, si acţioneze de 
capul lor, treceţl-l în modul 
defensiv, pentru ca el să 
rămână Tn acel loc. Este util 
mal ales dacă descoperiţi 
nişte adversari In apropiere şl 
doriţi să cercetaţi înainte 
situatia fărfi a face prea mare 
scandal. 

Utf-lbkiii Dacă personajele au 
tttifiiMiT constant rezerve prea mief 

de sânge, deoarece folosesc 
disciplinele scumpe, puteţi 
să le datl o mână de ajutor 
setând Al-ul. Activat! în 
caseta "Atac automat pe 
discipline" doar opţiunea 
"vindecarea automată" şf 
atunci puteţi hotărî întot¬ 
deauna ce disciplină sl 
folosească Tn flecare caz în 
parte. 

Mal târziu, pe parcursul 
ici«iUjiitiFii Jocului, nu veti putea lăsa la 
kHMl o parte aceste setări ale 

disciplinelor speciale. 
Alegeţi în caseta discipline¬ 
lor rapide ale personajului 
respectiv şl activeti caseta 
"doar disciplinele rapide" din 
meniul de setare a Af-ulul, 
Astfel putetl ^vea tot timpul 
o privire de ansamblu asupra 

disciplinelor care trebuie 
folosite în flecare situaţie. 

e vamp 

CtMIiftfUu 
iHiinttifti 

Vampirii se pot folosi de 
numeroase discipline. însă el 
nu le pot stăpâni pe toate la 
fel de bine, Iar dîn această 
cauză trebuie si se axeze 
doar pe unele, Pentru a nu 
vă încurca prea tare, citiţi cu 
atenţlejndlcatlile următoare. 

CviHticHRiii Cea mal Importantă dlscl- 
ini^ia plină pentru toţi vampirii este 
ritifbiiiRl? regenerarea sângelui. Perso¬ 

najele dvs, trebuie sâ ajungi 
să stăpâneasci foarte repede 
această disciplină, deoarece 
punctele vitale regenerate 
cresc cu flecare nivel, 
5etaţl-le măcar pe nivelul trei 
al acestei discipline. 

CăutatI neapărat în manual 
condiţiile necesare pentru 
respectiva disciplină. 
De reguli, o disciplină este 
legată în mod direct de unul 
sau două atribute de carac¬ 
ter. Verificat! în statistica 
personajului care atribute 
sunt cele mal bune şl căutaţi 
apoi disciplinele care I se 
potrivesc, Aveţi ocazia si 
pregătit! adevăraţi specialişti 

ijRtritili il 
llki itHit in tinpti 

iwlţlrN? 

MM Mţl După et iţl început cti de-a doiii viaţă ca vimplr, Investiţi cJt mal repede 1n puncte dt 
experienţl (iklll pointi), pentru a deveni un maestru la disciplinele de blut fl de regentrart a lingelul. 
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TiPS & TRtCKS Vampire: The Masquerade 

Un trie Ii ml 
dlicipllii? 

TftiMiiiltrK 

lntMii clnptl 
dIulpItM 

DieicUtoditl 
Uliii iHit g«lt? 

unit 
iNipiftintltiti 
umunlcirii? 

în anumite grupe (3e 
discipline. 

Luptele de mal tirzfu devin 
tot mal grele şi trebuie să 
aveţi repede acces la 
discipline. Disciplinele care 
sunt comune mal multor 
personaje trebuie trecute în 
acelaşi cămp. Astfelr aveţi 
nevoie doar de o singură 
tastă pentru toţi vampirii (de 
exemplu, regenerarea 
sângelui poate fl trecută 
prima în câmp). Daci nu aţi 
ocupat toate câmpurile şl 
alegeţttn setarea Al-uiul 
"doar disciplinele rapide'^ 
unităţile dvs. vor folosi doar 
disciplinele presetate» 
economisind astfel preţioa-* 
sele unităţi de sânge. 

Nu, disciplina “drlnk^' poate 
fl apelată cu tasta F. 
Nu trebuie să ocupaţi cu ea 
un câmp separat. 

Conţinutul lăzilor fl cutiilor 
este generat la întâmplare. 
La cutiile care se afli în apro- 
pierea punctelor de auto save 
puteţi să faceţi cu uşurlnţâ o 
şmecherie. Dacă nu vă place 
conţinutul, încărcaţi încă o 
dată stadiul şl deschideţi din 
nou cutia. Cu ceva noroc, 
găsiţi acum Tn ea un obiect 
mal bun. 

Există tot timpul situatll Tn 
care puteţi alege între mal 
mutte răspunsuri. De regulă^ 
toate răspunsurile duc la 
acelaşi rezultat, doar că 
obţineţi mal multe Informaţii 

Cinstrolluri 

iimtiii 
InmHtrii Hitni 

iKtjllltî 

Gi tnbitli sl ţttiu 
(liifn tbiidili 
mMHIutif 

Eiti imţklrit 

iwniiflllu 
d^lll ti vUtl? 

vorbind prietenos sau 
diplomatic. 

Trebuie să aveţi întotdea- 
una ta dvs. cel puţin un scroll 
cu ^^dlspare în adâncuri''. Cu 
el puteţi să scurtaţi lungile 
drumuri din nlvetînspre oraş 
şl să ajungeţi mal repede în 
magazine. în echipamentul 
standard ar trebui să aveţi 
tot timpul şl unul sau două 
scroll-url "trezire". In cazul în 
care un caracter se află chiar 
Tn Torpor, nu mal este atât de 
tragic» căci aveţi acces la 
Inventarul său şi puteţi să*l 
plasaţi un scroll. Chiar dacă 
mal tărziu vreun caracter 
dispune de disciplina "trezh 
re" sau "dispare în adâncuri", 
este recomandabil sl aveţi 
măcar unul sau două 
scrolhurl de acest fel, căci 
vampirii care dorm nu pot 
folosi nici o disciplină Tn acest 
timp. 

Valoarea obiectelor creşte 
foarte mult când sunt Identi¬ 
ficate, La început» trebuie să 
vă mulţumiţi cu un scroll de 
"spiritual touch", pe care TI 
puteţi aplica asupra obiectu¬ 
lui pe care doriţi să-l cerce¬ 
taţi. Mal târziu puteţi să-l 
puneţi pe unul din vampiri să 
înveţe această disciplină. 

Nu neapărat^ în timpul 
turelor de cumpărături prin 
fierării veţi constata că unele 
dintre obiectele de Inventar 
prescriu o limită atrlbutuiui 
omenesc (de exemplu, lether 
armor of doom). Dacă perso- 

UNDE EflTE FARASOUNULP Chtir diti tftctiit grifict arată frumoi» protajaţllor dvi. nu It prltţti 
pllmbaria prin lumliii toanlul. 
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OllKtl 

najul care trebuie sl folo¬ 
sească obiectul posedă un 
număr mart de trăsături 
umane, puteţi să-l scădeţl din 
această valoare punăndu-l să 
omoare un cetăţean. O astfel 
de faptă graznică îî reduce 
omenescul de flecare dată cu 
cinci puncte. 

Prima confruntare cu 
lumina zilei o veţi avea în 
VIena şl veţi observa că ea 
dăunează vampirilor. Tn 
timpul nivelelor fiţi atenţi 
la razele de lumină şl staţi la 
distanţă de ele. Când vă 
aflaţi tn astfel de locuri, 
controlaţi atent flecare vam¬ 
pir în parte până treceţi, căci 
Al-ul colegilor nu ţine seama 
de iumină. Dacă sunteţi 
îndemânatic, puteţi si 
atrageţi adversarii în lumini 
pentru a vă uşura lupta. 

întotdeauna durează ceva 
timp până când obiectele pe 
care adversarii le pierd Tn 
luptă ajung pe podea. Aveţi 
puţină răbdare şl plimbaţi 
camera prin încăpere cât mal 
încet şt atent. La Intervale 
regulate, obiectele greu de 
recunoscut clipesc scurt, 
astfel Tncăt le puteţi observa. 
Căutaţi cu atenţie şl în 
dulapuri şi pe rafturi, căci 
puteţi trece uşor cu vederea 
un Inel sau o punguţă cu bani, 
La fel de ascunse sunt ş) 
manetele şl butoanele. 
Lă$aţl-vă ceva timp pentru a 
cerceta cu atenţie încăperile. 
Folosiţi eventual o făclie. 

E byn h ctvi Acest mic obiect pe care 
bthiNi pntKtli puteţi să-l cumpăraţi de la 
iiitrugltT fierar îşi meriţi toţi banii. 

Echipaţi toţi membri grupului 
cu ele şl vor fl "ciupiţi" mal 
rar de adversari. 

ciailriiolf »l Tocmai acum se lucrează la 
ulliMixoit^i un patch care să permită 
cu sihritiiî salvarea Jocului în orice 
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moment. PInă când «pare 
acesta, procedaţi în felul 
următor: după ce aţi curăţat 
un loc de adversari $1 nu ştiţi 
ce vă aşteaptă mal departe, 
mergeţi spre ultimul punct de 
salvare. Acest lucru este 
recomandabil mal ales 
înaintea luptelor contra 
adversarului final. Cel mal 
uşor este să construiţi un 
portal spre locul dvs. de 
odihnă, căci acolo puteţi 
salva oricând. 

Ckuimiti 

|ypt7 

Când cumpăraţi o armă, fiţi 
atent nu numai la valoarea de 
damage, ci şl la viteza el. De 
regulă, armele mal rapide 
sunt mal bune, deoarece 
loviţi mal des cu ele. Armele 
de distanţă sunt mal critice; 
au efect bun, însă II se 
termină muniţia prea repede. 
Un personaj echipat cu 
asemenea arme trebui# să 
poarte întotdeauna la el şi o 
armă alternativi. 

Introducere în joc ~ Praga 

im pot il'itl 

tabunttlţnc 

icMpaniktui di 

itirt? 

o AnrMliHfK 
VTijitMrii vlilti 

Străbateţi străzile Pragăl |l 
căutaţi butoaie pe cere le 
puteţi distruge. De multe ori, 
în spatele lor se află ascunse 
tot felul de obiecte pe care le 
puteţi transforma în monezi 
sunătoare. După ce primiţi o 
nouă misiune, căutaţi din nou 
butoaiele, căci acestea sunt 
regenerate de Joc, Tn bar 
primiţi pe gratis, la începutul 
jocului, şl o băutură vinde¬ 
cătoare. 

Desigur. Mal ales la începu* 
tul jocului, ea are tot timpul 
Informaţii suplimentare şl 
câteodată şl câte un obiect 
pentru Crlstophe (de 
exemplu, o scrisoare de la 
AnezKa). 

ifUfHlniihilii 
Nrralnl pm 

ripidi ilfttili. 

ciiiricî 

Există o metodă bună de a 
reîhcărca rezervele de sânge. 
La începutul fiecărei misiuni, 
căutaţi în nişele din jurul 

Ur W Mii Nu vi ruşinaţi si prlndaţl micuţtia 

rozătoare. 

The Jihad 
Vampirii nu duc o viată prea liniştita. Vă arătăm cum să vă păstrat! avantajele în luptă 
şi să ajungeţi la victorie. _ 

înainte de a o lua orbeşte prin încăperi, staţi 

puţin tn loc şl folosiţi camera vfdeo. Puteţi ast¬ 

fel scăpa de surprize neplăcute. 

ÎF-âM PătNă Dt data aceasta grupa a avut noroc 
ţl a observat la timp cei trei agenţi Tremera. 

Când trupa dvs. este formaţi din minim două 

personaje, puteţi trece la nişte planuri strate* 

glce. Eîte mal bine să atacaţi adversarii din 

două sau mal multe părţi deodată. Un adversar 

poate lupte doar într-o singură direcţie şE, de 

aceea, poate fl nimerit mal uşor din cealaltă 

parte. 

iNOOfUţlRăT Agentul Tremera asta "încălzit^' 
din toata părţile şl este învins foarte repede. 

Mal greu este când aveţi de-a face cu mal 

mulţi adversari deodată. Mu fugiţi frontal spre 

el, cl postaţl-vă oamenii în semicerc. Cu câteva 

din personajele proprtl»puEeţl atrage adversarii 

unul câte unul în capcană. 

Ml MATll Eîupâ colţ mişuni patru adversari. 
AtregeţH pe rlnd. 

ăjA NIR Dacă nivlllţl aiurea Tntr-o încăpere, 
iveţl puţine şanse, după cum le vede ilcl. 

Pentru a nu pierde privirea de ansamblu în 

învălmăşeala luptei^ perspectiva "bird eye" 

este cea mal bună setare a camerei. Puteţi 

astfel reacţiona mal repede la mişcările ad¬ 

versarului. 

în lupta contra mat multor adversari, dIscE* 

plinele de stăpânire de sine se fac remarcate. 

Folosiţi disciplina "comandă" pentru a contro¬ 

la fără primejdie corpul unul adversar şi de a-l 

ataca cu el pe ceilalţi, înainte tfe a Intra dvs. 

în luptă. 

tnvăţaţl-o cât mal repede pe Serena tau- 

maturgla focului. Disciplina pe care o va 

Obţine vă va fl de folos Tn luptele viitoare. 

Când un adversar este lovit acesta încearcă 

să o la la fugă. Mu-I urmăriţi Imediat^ căci s^ar 

putea să vă atragă Tntr-o capcană. Aşteptaţi 

, până se retrage Tntr-un colţ şl atscaţi-l abia 

atunci. 

Indicaţie; adversarii care o Iau la fugă pot fl 

goliţi de sânge fără probleme. Dacă îşi dau 

duhul Tn timpul "operaţiei", el nu-şt pierd 

partea umană. 

fMi liŞIRI Ghinion pentru vampirul Tremere. 
Din acest colţ nu mal poate scăpa. 
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fierăriei. Acolo, puneţi măna 
pe patru ţobolani care vă 
asiguri patruzeci de unităţi 
de sânge* Când începe o nouă 
secvenţă de Joc, repetaţi 
vânătoarea de şobolani* 
O metodă mal bună este 
vizita la mănăstire. Aici, 
puteţi suge sângele tuturor 
călugărilor, fără nici un fel de 
probleme. Păstraţi această 

|j dl b pizulel? 

sursă de sânge. Rezervele de 
sânge ale călugărilor se refac 
cu timpul, astfel că puteţi 
face din mănăstire un 
restaurant cu autoservire. 

Cu paznicii este mult mal 
greu să ajungeţi la mult 
râvnitul suc al vieţii* Clutaţî 
un paznic care stă chiar 
lângă o poartă, astfel încât sâ 

o puteţi lua la fugă în cazul 
unei ratări. Când vă 
întoarceţi la locul unde se 
afli acesta. Incidentul 
precedent a fost deja uitat. 

Ştefan Wel? 
Comellu Dan 

Misiunile din Praga 
DacS aveţi probleme cu unele misiuni din Praga, aici găsiţi câteva indicaţii utile la cele mal complicate chestii din prima parte. 

Mlflunt: r«cup*ftrti fragniMtulul Nod 
La etajul trei al mănăstirii se află o figurină la scara cea mare, de la 

care trebuie să luaţi de fa mână. 

BIKE ASCUNS Trebuie să vă uftajl cu atenţie, pentru a recunoafte cheia 
de pe deget. 
Lupta cu călugărul Mercurlo este primul obstacol adevărat peste care 

trebuie să treceti în joc. Cea mal periculoasă este respiraţia sa otrăvită. 

Trebuie să-l atacaţi din două pârti diferite, pentru ca măcar un 

coechipier sâ rămână neatins* 

CAPCANA Fugiţi în Jurul Iul Mercurlo pentru a-l «tec» din spate. 

Misiune: omorlţl golemul. 
Dacă aveţi probleme cu golemul din cartierul de nord. încercaţi 

următorul truc; fugit! pe iângă monstru şl Intraţi în cimitir* Căutaţl-I 

acolo pe Josef şl conversaţi cu el. Când vă îritoarcet^ apoi la golem, 

aveţi nevoie doar de douâ-trel lovituri pentru a-l distruge. 

Misiune: aduceţH luf Josef sângele unul predecesor* 
Soluţia este destul de simpli: mergeţi înapoi la universitate 5I vorbiţi cu 

Ecaterina. Ea se declară de acord să vă dea o cupă cu sângele el pentru 

Nosferatu. 

o 

DtSPAMI Atacaţi neapărat din două părţi golemul din cartierul evreiesc. 

Misiune: gătiţi caseta cu relicve* 
în tunelurile Iul Nosferatu vă aţteaptl cu puţin înainte de feţire o mică 

ghicitoare. Dacă atl Intrat în labirint (Tunelul Josef 3), fiţi atent la 

marcajele colorate de deasupra uşii şl respectaţi următoarea ordlr^e; 

Mergeţi de la Intrare (marcajul albastru) pe trepte în jos şl apoi prin 

poarta marcată cu roţu. La următoarea cronică a Iul Cain urcaţi 

treptele şl treceţi prin poarta galbenă. Treceţi apol prIn coridorul 

marcat cu verde* Mal citiţi TncI o cronică * Indicaţia cu Inundaţia vă lasă ^ 

deja să bănuiţi: luaţl'O prin coridorul marcat cu albastru. Luaţi şl citiţi şl 

ultima cronică şl părăsiţi labirintul prin poarta cu marcajul portocaliu 

(scara din dreapta), Aţi ajuns la ţintă. 

o 

EXORCISMUL tncifculţH pe Vaclav fi nu va ivea nici o şansă contra 
micuţei dvs. trupe. 
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Dark Reign 2 
De nulte ori, continuarea unul ]oc nu înseamnă decât o supă reîncălzită, dar cu Dark Reign 2 sltuajia e alta. Vă ajutăm să vă faceţlîncălzirea. 

ntCTii 

o gnllci TRcIntiloara, un qamaplay 
bun fi mlaluni captivanta. Ca |l-ar 
mal putaa dori a Inimi da atratag? 
Indleaţlll Nici o prablaml. Vi vam 
trancforma tntr*un comandant da 
luceai. 

Sfatajtn Wrttm ccnrş.atniidatrî’tM S>p 

Ailgiiritl-fl liu 

Eitrigitl 
mlnifiurl 

Formiţl D irniitt 

lltiiritli fi 
ligrllffi 

Prioritatea numirul unu o 
constituie siguranţa bazai 
proprii. Folosiţi pentru asta 
turnurile defensive şl puneţi 
Tn spatele lor drolzl de 
reparaţlL N*are nici o 
Importanţă daci uniţi sau nu 
turnurile cu un gard laser. 
Oricum, un gard laser este 
distrus Imediat, daci nu este^ 
apărat. împotriva atacurilor 
aeriene ajung pentru început 
câţiva gogo, pe care îl lisaţi 
în bază. Din cauza costurilor 
ridicate, nu prea meriţi să 
construiţi tunuri antiaeriene 
speciale. 

Puneţi câte trei colectori 
la o ratinăriep Dacă des¬ 
coperă noi resurse de 
minereuri, el construiesc le 
faţa locului o noul rafinărie, 
Nu uitaţi să le dotaţi cu 
turnuri de apărare. 
Colectorii pe perni de aer 
merită construit* doar dacă 
mlnereurlle trebuie 
transportate peste vreun 
curs de apă. 

Gogos sunt alirounder-ll 
autovehiculelor. El combină 
un grad ridicat de 
autonomie cu viteza mare, 
pot fl folosiţi atât împotriva 
atacurilor aeriene, cât şl a 
celor terestre şl sunt 
capabili să tragă şl din mers. 
Deoarece se pot deplasa ţl 
pe apă, el sunt cel mal 
potriviţi pentru descope¬ 
rirea hărtiL Unităţile Judas 
sunt replica lor printre 
unităţile de cazarmă, 
deoarece atacă atât ţintele 
aeriene, cât şl cele terestre* 
Infanteria trebuie trans¬ 
portată însă cu navele pe 
apă. Sunteţi liber să formaţi 
grosul armatei din Infanterie 
sau din vehicule. Veţi mal 
avea însă nevoie de preoţi |i 
de scaverl. 

FmitI priitei 

F«l9lltl-Vl4l 

iptltudlnili 

ipidili preprU 

Vehiculele sunt reparate 
de scaverl, fapt care 
funcţionează foarte bine şl 
Tn timpul luptelor. TInetf-l 
Insă pe scaverţ mal Tn spate, 
căci sunt o ţintă preferată a 
adversarilor. El nu se pot 
repara unul pe altul, de 
aceea aveţi nevoie - ca, de 
altfel, toate unităţile de 
cazarmă - de priester care 
să fl vindece. Prin reparaţlt 
şl îngrijiri puteţi evita cu 
scaverl! noi producţii 
costisitoare. 

Folosiţi doar cu mare griji 
levlathan-ul şi tunurile de 
tunet. Ele produc damage pe 
o rază extinsă, putând 
avaria şi unităţile proprii. 
La fel, exploziile clădirilor 
pot afecta unităţile care se 
află în apropierea lor. 

Construiţi mal multe 
shreins şi daţi-l fiecăreia 
comenzi pentru mal multe 
vrăji. Folosiţi Rage pentru a 
întări unităţile în timpul 
cercetării terenului. Cea mai 
puternică vrajă este 
Eyebiter, care poete 
paraliza până şi cele mal 
puternice unităţi Inamice. 

Ijptili niifilt 

Sfaturi 

Ciroitiţl turii 

dh iir 

UtIliziţI-lt mal ales împo* 
triva turnurilor de apărare. 
Un upgrade la shrtin nu 
prea merită efectuat în 
timpul campaniei, din cauza 
costurilor Imense, 

Navele posedă, în ciuda 
spaţiului lor de manevră 
ilmltat, un foarte bun raport 
preţ - performanţe, 
Câteodată pot distruge baza 
Inamică de pe mare fără a 
suferi pierderi, încă înainte 
de a reuşi să o atacaţi cu 
trupele de uscat. Amlntlţhvă 
că scaverli se pot deplasa şl 
pe apă, putând fl folosiţi şl 
aici la reparaţii. 

comandantiî JB A 

După ce aţi început 
extragerea de minereuri şl 
aţi construit o bază bine 
apărată cu turnuri 
defensive, creaţi un 
escadron de avioane, 
în timp ce descoperiţi harta, 
puteţi ataca unităţile 
disparate de Infanterie şl 
turnurile de apărare ale 
Inamicului care nu posedă 
apărare antiaeriană. 

PftOPRlETATl PtnfATi Intrarea intirzliăl Cofiitrulţl ufi Inel defensiv în Jurul bazei. Puteţi plinul astfel 

un etac asupra bazei JDA, firi i fl tulburat de atacurile Inamice. 

auqust’sepiembrle ZOOO FC Oaiaai 1SS 
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LUPT£ NâVALE Cftnd it ajungi fi lupttli navali, putina dt foq a navilor 
Spnwlir iiti inormi. Clldlrti di pi mal a conitati pi viu. 

1 

GQNTACT IKAMIC Avioanili JDA au diicopirlt un avanpost Inamicul nu an 
nici o finii împotrivi supirloritâtll lor, tn ciuda tunurilor AA. 

ALBASTRU DE FURIE Patru gogo au foit dopa)! cu 
Rigi fi II ripid asupra tiranului nidiicopirit. 

Cofitfoliti itim 5cuturlletrupilordvs.se 
itutiihii regenereazl etAt timp cAt ’ 

nu se afli sub atac continuu. 
Prin grupări şl regrupări 
TndemAnatIce, puteti îeşi 
dintr-o iupti firi pierderi. 
Pshtech-li refac trupele 
doar atunci cAnd scuturile 
au fost epuizate complet. 
Ei pot fi fnsă folosit) Al 
pentru clldlrl, vehicule şl 
unitsti de pază. 

Afrliţh UnltlţNe aeriene ale JDA 
sunt ceva mal bune decAt 
cele ale Sprawler. Ele sunt 
însă foarte scumpe 
comparativ cu unităţile de 
teren. Ar fl bine sâ 

distrugeţi unItAtlie aeriene 
ale Inamicului cu trupe de 
sol, înainte ca acestea si vi 
atace. 

funieiflviMcHif JDA nu posedă alIrounderH 
ca Sprawler. Rover-ul 
echivalent gogo-ulul nu 
poate ataca tlnte aeriene şl 
nici alte vehicule JDA. 
Pentru asta trebuie si vi 
bazaţi pe castigar-l sau pe 
paznici. Ultimii au 

dezavantajul ci nu pot ataca 
ţintele ia sol. Pentru luptele 
la sol, combinaţi marea 
putere distructivi a 
growierelor cu flexibilitatea 
castlgar-îlor. 

lidDin Utilizaţi roboţii de atac 
contre trupelor Inamice. 
Foarte Importante sunt 
minele vulcanice, care pot 
produce damage mare 
clădirilor dacă sunt plasate 
chiar iăngi acestea. La 
explozia unei mine sunt 
afectate şl unităţile din 
apropiere, deci atenţiei 
Pulsul electromagnetic 
paralizează toate vehiculele 

- ^ ^ Inamice, însă nu afectează 
- Infanteria, fiind astfel mai 

' slab decAt Eyebfter-ul 
sprawler-llor. 

Utilizaţi în baza principală 
un teleportor, pentru a 
transfera rapid unităţile de 
pază spre avanposturi sau în 
baza Inamicului. 
Teleportarea nu funcţio¬ 
nează la vehicule sau Ia 
unităţile de construcţie, 
în afară de asta, regiunea 
trebuie să fie deja 
descoperită de dvs. 

Andreas Krumme 
Cornellu Dan 

Sfaturi de campanie 
Pentru a v3 ajuta şi mai mult în lupta, am adunat pentru dvs. câteva sfaturi pentru 
unele misiuni. 

Cum pot it tvit distrugerea itaţlel de 
releu în cea de-e treia misiune 
Sprawler? 
Distrugeţi ultima clădire a bazei JDA doar 

atunci cAnd prlmEţl întăririle. O alta Idee 
k 

bună este fl aceea de a construi turnuri 

de apărare în JuruC statlel. Adversarul le 

va ataca mal întâi pe acestea şl puteţi 

câştiga astfel destul tlnnp pentru 

îndeplinirea misiunii, 

Nu pot iă dlltrug imbtle turnuri dt 
vulturi în cea dt-e şaptea mlilune 
$prtwier. 
Atacaţi mal întâi baza JDA din nord, care 

apără Intrarea în templu. Dacă strecuraţi 

un V'Man în centrala de comandă^ vor fl 

descoperite porţiuni de hartă, astfel încât 

puteţi identifica resursele. Pregătiţi 

trel-patru Eyeblter, înainte de a trece la 

atacul asupra turnurilor. Folosiţi ca trupă 

de atac cel puţin douăzeci de unităţi de 

Infanterie. Atacaţi turnurile în timpul 

luptei cu Eyeblter, Va fi totuşi nevoie sâ 

executaţi mal multe atacuri pentru a 

distruge acest adversar extrem de 

puternic* 

Undt titt ieşlfta în cta de-a trefi 
misiune JDA? 
Duceţi artefactul la locul unde aţi primit 

trupele chiar la începutul misfunlL 

Simbolul JDA vă va Indica locul exact. 

Artefactul dfn oaa de-a patra mlilune 
JDA este dlitrui de Sprswltr. 
Cercetaţi locul prăbuşirii numai după ce 

aţi construit complet baza şl aţi creat 

destule trupe. 

ISă PO Oimii sugjshseptembrleZOOO www.pcgsnies.rc 
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Daikatana 
O pregătire rapidă pentru călătoria în lumea fantastică din Daikatana 

FICTS PROOUCUTOR len storm ■ DISTRIBUITOR Bdo» IPRIIeci.WS ■ TERMEN APARIŢIE » ipirtlt dijl ■ NtrfcimllBdlt lutt 16 ml 

Mult «ftAptAtul 3D-ihoottr il lirl John 
Romiro iri mulţi ictlunt. 
Tn tirmltoirtli piglnl giilţl ettt mil 
Imporlintt Imfleiţllt tmpriUfii eu 
chfit-urlli di rlQOori. 

poote transforma Tntr-un 
prlflten de nădejde Tn timpul 
luptei. Tn afară de asta, 
economisiţi muniţie* 

Atribute 

Am tnvoli dl 

Diihituu pintru 
tilitirif 

CJror itrlbuti il 

li diu viiort nul 

nuri? 

( 

Caracteristicile 
alter-ego*utui dvs. nu au nici 
un efect asupra derufărit 
Jocului* împărţiţi punctele 
după dorinţă. Dacă faceţi 
parte din categoria celor 
care stau pe loctn timp ce 
trag, miriţl puterea ş\ atacuL 
Dacăp dimpotrivă, sunteţi un 
tip care mal degrabă sare ca 
nebunul prin nivel, atunci 
măriţi acrobatica şl viteza. 
Cea^mal bună alternativă 
pentru jucltorut de mijloc 
este o împărţire egală a 
punctelor* Puneţi un accent 
deosebit pe acrobatică* De 
multe ori ajungeţi la secrete 
doar făcând sărituri uriaşe. 

Nu aveţi nevoie de sabie 
pentru nici un mister. 
Rămâne deci la latitudinea 
dvs. cât de mult Tmbunltâ- 
ţlţl cepacltfiţlle DalKatanel. 

Stepul cte lupţi 

Cum li ml 

tMpQrtlhtri» 
iiiiytl? 

Dacă aveţi de-a face cu 
doi sau mal mulţi adversari, 
fugiţi întotdeauna spre un 
spaţiu mare, deschis* Acolo 
puteţi să vă feriţi mal bine 
de atacurile Inamice. în 
afară de asta, la distanţi 
puteţi să vă feriţi de focurile 
adversarilor. 

NaiUitl 

luprifiţi 

dlKlllHpt 

ciTtiiruţi 

cit dl InpgrtmU 

titi MkitiM? 

Tn episodul doi primiţi, Tn 
sfârşit, Daikatana, Puneţi 
acum accent pe formarea 
puterilor el* La început, 
adversarii nu constituie o 
problemă, pentru că ei nu au 
decât săbii. Când Daikatana 
devine mai puternică, ea se 

!n cazul Tn care nu aveţi 
posibilitatea de a fugi pe o 
suprafaţă deschisă, rămâ* 
neţi Tntr*o deschizătură 
strâmtă* In această poziţie 
puteţi fl atacaţi doar din 
faţă. Pentru asta trebuie 
să-l acordaţi însă Dalkatanel 
nişte calităţi mai deosebite, 
căci ar dura prea mult si 
eliminaţi adversarii rând pe 
rând. 

HAU OF FAME 0 a stmi na a încăpere oferă multe poilbllltlţt de a vi firi de atacurî. Fântâna din ifiljloc 

ar putta fi un foarte bun adăpost. 

Principii 
Reţineţi urinatoarele şapte reguli, 
pentru ca Jocui să devină mal uşor. 

Dacă doriţi să salvaţi într-un ^oc^însl nu mal 

aveţi ssve-games la dispoziţie, fugiţi fnapol 

spre startul porţiunii de nivii. 

Folosiţi trusele de prim-ajutor doar alunei 

când este neapărat necesar, De multe ori 

este nevoie să fugiţi înapoi pentru a aduna 

muniţie, truse de prim-ajutor etc. 

Dacă vă împotmoliţi la un moment dat, 

atunci s-ar putea să fie de vină vreun buton 

pe care nu j-aţl apăsat, Cercetaţi cu atenţie 

împrejurimile, pentru a evita acest gen de 

probleme. 

Mergeţi Tn zlg-zag continuu. In acest fel 

aveţi şansa de a vă putea feri de focurile 

Inamicilor* Puteţi chiar sări peste unele 

dintre ele. 

încercaţi să determinaţi adversarii să tragă 

unul în celălalt Piasaţhvă între el şl 

aşteptaţi să tragă. Dacă se nimeresc o dată, 

atunci trag mal departe unul Tn celălalt 

în unele lăzi se află e)(plozlblll, îr^trucât 

aceştia sarTn aer doar după câteva secunde 

de la deschiderea lăzii, daţhvă câţiva metri 

fn spate şl aşteptaţi explozia. 

înainte de a prelua vreo relicvă pentru 

acrobaţii, găndlţl'vă la ce v-ar putea folosi. 

După cum aţi ghicit de)a, Tn apropiere se află 

un secret la care se poate ajunge doar 

printr-o săritură foarte înaltă* 

a 

Enlttlvricntnic 

ufijMiiCTOl 
bhttCilinuM 

dl ricNti? 

Pentru a obţine rezultate 
mal bune cu lansatorui de 
rachete, trageţi la picioarele 
adversarului, în podea* 
Asiguraţhvă însă câ nu 
trageţi pe lângă el. Folosiţi 
însă lansatorul doar pentru 
grupuri mal mari de 
adversari* 
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TiPSATRiCKS Daikatana 

Cili fie 
îln^trivi 
ficjrllDr dl imJ? 

Puteţi stopa focurile de 
armă trase de adversar 
împotriva dvs, trltjlnd Tn ele 
afte focuri de arml. Este 
nevoie Tniă de ceva exerciţiu 
el de 0 mâni siguri. 

Uiidiinliwt Apa este locul Ideat pentru 
idipoitl»ifnii adăpost, fiindcă ma|orltatea 
llM? adversarilor nu Intră Tn apă. 

Puteţi să ţineţi de alei mal 
mulţi adversari la distanţă, 
trăgând în el. 

1 

! ( 
i 

9 

■r ' ’ . _ " ‘ V w" 
1 1 

■ 

A 

■ %* 

N i 
V 

1 Co<echi;piigfi | 

DUŞMANUL PâlANJENILiOfl Câţiva lovituri cu dlicirl ţi pilanjenul din Imagini nu va mal constitui o probltmi, 
Când aveţi de înfruntat 

prea mulţi adversari luaţhl în Dacă 0 luaţi însă pe cont NlliontikNtetI Cea mal bună comandă 
ajutor pe Mlklko şl pe propriu, avtţl şanse mal kpirfly buni şl li este "walt^ Astfel puteţf 
Superfly. mari de a aduna puncte de IBCIVI? săH folosiţi pe unul dintre el 

experienţa. Acestea s-ar ca tfambullnăr sărind pe 
11*1 iu pi Nu. Amândoi au nevoie de pierde dacă cel doi har capul său pentru a ajunge 
inipdoipitti muniţie, deci este totuna distruge ef pe adversari în locuri situate la înălţime. 
tei? cine împuşcă adversarii. 

h 

Gheat It, Baby 
Aceste mici ajutoare sunt o invenţie extraordinară. Că cineva doreşte să joace cu un personaj nemuritor sau doar la un anumit 
nivel, nici o problemă. Cheat-urlle noastre vă pot uşura jocul în fiecare caz. ■ 

Pi^ntrLj fl fK^tfvîP Map iZmId Lair of Hedusa {ptrt 4) 
r d \k\ M Ip OW^IYQ W^iiTC'k Ui MGţ II CUMIG 

maniDulatI Dutln fişierul de start* Faceţi un clic Hap etmia The Harih (part 1} Map tZmSi Lair of Hedusa (part 5) 

^ drept pe [Ink-ul de pe desktop al Jocului şl Hap altnib The Marsh (part £) 

aleget:l ‘'propertles^\ tn câmpul "target^' Hap timie Tha Marsh fpart 3) ^ 1 
adăugaţi console 1'^ ţi apăsaţi tasta Map tlmZi Sewir Syitem Mip eSmla Plagut Vlllage 

ENTER. Porniţi acum jocul apăsaţi tasta "tfJdă^' Map e1m2b Sawtr Syitam (part 2] Hap t3mTb Plagui Vllfage (part Z) 

(suP tasla ESC) ţl Introduceţi ^'cheats 1". Map ilmla Solltary Hap f3mlc Plegue Vlllage (part 3) 

începeţi din nou un alt Joc. Acum puteţi tasta Hap tImJb Soli ta ry (part 2} Map #3012 a Passage 
următoarele cheal-uri în consolă, Hap a1m4a Crematorlum Mip iSmaa Oungeon 
ATENŢIEI Aceste chsat-url nu funcţionează \a Hap almlb Crematoriu m (part Z} Map i3m3b Oungton (part 2) 
un Joc salvat anterior, în care nu a fost activat Hap alm4c Crematorlum ţpart 3) Hap a3m3e Dungeon (part 3) 
nicl un cheat Map fImSa Procisiing Hap a3m4a Wyndrax Towar 

Map elmSb Procisiing (part Z) Hap a3m4b Wyndrax Tower (part Z) 
Map elmSa Icalab Hap f3m5a Crypt of Nharre 

God mode God mode Map aifliOb Icelibipart Z) Mip f3ni6a Oharroth's Throtie 
Noclip ireceţl prin pereţi Hap ilmOe Icelab (part 3) 

Notarget Inimicii vi Ignori Map i1m7a The Vault ■ €RI!;OQ€ 4 1 
Miiiicrt toţi inamicii din îeveNJ actual mor Hap t!m7fa Ttit Vuit (ptri 2) Hip lAmli Alcitraz 
Health H de e* emp l ui Health 100,: hialth Hap a4m1b Alcatraz (part 2) 

100. MIreşte energia cu 100 unltlţl ■EFtsaoe 2 Hap a4mlc Alcatraz (part 1} 
Wiipon.glvf.ţţ chast de arme. Pentru It puteţi Map e2m1a Lemnos Isle Hap «4niZa Beneath tht Rock 

Introduce o cifrl între T'6. Repetaţi Mip t2ni1b Lemnos Isle (part Z) Map tAmZb Beneath tht Rock (part 2} 
pintru a adiuga murlţie. Map iZmlc Umnos iile (part 3) Map t4m3a Tower oftrlme 

Ra mpigt mireţte damige-u 1 a rmelor Hap aZmZi Catacomb Map t4m3b Tow«r of Crfme (part 2) 
de lupţi corp la corp Map iZmZb tatacomb (part 2} Hap t4m3c Tower of Crlmt (part 3) 

Camjoqgli trece protagonistul prin tril Mip sZmZc Catacomb (part 3) Map a4m4a Hiihima Labs 
perspective Map eZtnSa Athens Mipi4m4b HIshima Labi (part 2) 

Booit iptad mirişte vltizt Mip eZmSb Athant (part 2) Map t4ni4c Mlshima Labs (part 3) 
flooit powar puteri Map tZcnlc Athens(part 3) Map t4m5i MIthimt's hideout 
aooit ittach atee Map eZni4a Acropolls Map e4m6i Seal îralnlng Center 
fioostacro acrobatici Hap iZm4b Acropollt (part Z) Map i4m6b Seal Trilning Centtr (part 2] 
Boost vita vitalitate Hap iZmac Acropolls (part 3} Hap a4mlc Stal Tralning Centar (part 3} 
Booit Iii mlreşte toate valorile cu o unitate Hap eZm4d Acropolls (part 4) Map Crtditi Eastertggs 
Brealtmi iptad ato. scade valorile Hap i2m4t Acropolls (part 5) 

Map eZmSa Lair of Medusa 
Map fZmSb Lair of Meduia (part 2} 

Map liitro Intro Map iZmSc LaIr of Medusa (pari 3} 

..1^ o 

o 

) 1 
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WWW,dalk9tan3.com Indicaţii generale de joc I Daikatana tip» a trick» 

necesită muniţie* Dacă 
auziţi Q pocnitura^ puteţi fl 
sigur ci în apropiere se află 
un medipack. In episodul al 
doilea trebuie să distrugeţi 
unele statul pentru a da de 
secrete* 

Cuminuciti Apăsaţi periodic tasta 
iierittniifintT TAB care afişează 

Informaţiile statistice (căţl 
Inamici sunt* secrete etc.). 

Nikui 

Hitdiliti 

Billltti 
cameră pentru a găsi 
obiecte ascunse. Cu căt 
găsiţi mal multe, cu atât 
jocul devine mal uşor* De 
multe ori găsiţi arme 
puternice sau muniţie 
pentru ele* In primele 
episoade, o strălucire 
aparte Indică locurile cu 
secrete* Pentru a le des’ Himnw 
chide, folosiţi arme care nu 

Cel mal mult veţi folosi 
acest disc Tn episodul doi, 
deoarece el nu constituie o 
primejdie pentru dvs. (fără 
explozii etc.) şt nu necesită 
muniţie* Cele mal bune 
rezultate le obţineţi 
aruncând discul pe lângă 
adversar. Deoarece arma se 
întoarce înapoi, adversarul 
va fl lovit în spate şl 
eliminat astfel mal rapid* 

Tn afara faptului că se 
poate trage cu ea ballista 
mal are încă un rol 
interesant: dacă trageţi cu 
ea direct în faţă Tn podea şl 
săriţi Tn acelaşi timp, puteţi 
atinge înălţimi nebănuite. 
Nu uitaţi însă că sănătatea 
dvs, are de suferit* 

APROAPE INVIZIBIL Acest întrerupător este amplasat foarte logic, însă aproape Imposibil de ncunoi- 

cut D« multe ori, întrerupătoarele aproape ci nu le disting de fundal. 

SA NU CAZI bl CAR Superfly poete fl folosit foarte bine ce trambulină pentru a ajunge la un lecrat. 

Trebuie să săriţi repede, căci altfel it dă le o parte* 

Hammer îşi dezvăluie 
puterea adevărată doar 

Ci li fic cu 

cofcMpliflI 

rlfliti? 

Dacă starea de sănătate a 
sidekick-ulul este foarte 
slabă, lăsaţi-l undeva să 
aştepte în siguranţă. 
Izvoarele de sănătate şl 
maşinile pot fl folosite doar 
de dvs. Rezervaţi trusele de 
prlm*a}utor pentru 
coechipieri* Dacă lăsaţi un 
partener într-un toc, 
adversarii fug de cele mal 
multe ori spre el 
neglljându-vi* Este o bună 
posibititate de a le cădea Tn 
spate. Tn plus, veţi fi sigur 
că partenerul nu vă fură de 
sub nas power-up-urlle. 

Cm utilintdi Dat fiind faptul că în unele 
ştfltncoMut? lupte situaţia poate deveni 

cam incendiară, este 
necesar să aveţi la înde'* 
mână tastele de comenzi* 
Este bine să setaţi butonul 
al doilea de la mouse pentru 
"atac". Dacă aveţi şi o a 
treia tastă, setaţi şl 
comanda "retragere", O 
altă tastă Importantă este 
cea pentru schimbarea 
partenerilor între el. 

Secrets 

Hu QhiK nici IM Multe secrete se află sub 
HcriL Ci ftiiIK scări, în spatele unei bucăţi 
biM? de zid sau în colţuri* Altele 

se află în apă, respectiv în 
fântâni* Nu fugiţi pur şl 
simplu prin nivele fări a vă 
uita în stânga sau în 
dreapta, cl cercetaţi fiecare 

Arme 

K 
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TIPSATRICKS Ddîkdtana 

dacă ţineţi tasta stingi a 
mQusa^ulurl apăsată mal 
muit timp» Dacă lăsaţi acum 
tasta^ se va cutremura şl 
pămintul de lovitură. Dar si 
aici sănătatea dvs. are de 
suferit* 

Mittiril Ambele arme au proprie* 
Khiticon tatea că proiectilele lor 

deviază la atingerea cu 
pereţii $1 zboară mal 
departe. Dacă stlfl că într*o 
încăpere se află mal mulţi 
adversari» deschideţi uşa şl 
trageţi în toate direcţiile* 
Cineva va fî nimerit oricum» 
Fiţi atent doar să nu fiţi 
dvs. acel cineva. 

hiHiert După ce puneţi mina pe 
Triitioi elr verificaţi distanţa la care 

are cel mal mare efect 
(lovitura se aude cel mal 
tare). Trăgând într-un 
adversar care se află la 
această distanţă» damage-ul 
pe care acesta TI suferi 
este cu mult mal mare 
decât d^oblcel. 

MMierui Armele pe care le aveţi 
setate pe tasta 6 sunt 
gândite a fl folosite contra 
mal multor adversari. Dar 
aveţi şi aici grijă, cicl ceea 
ce II se întâmplă 
adversarilor poate să vl se 
întâmple şl dvs.» dacă nu 
staţi la o distanţă 
convenabilă. Nu economisiţi 
muniţia acestor arme 
pentru adversarul final» căci 
este prea lentă şi îl provoa¬ 
că prea puţin damage. 

A. tf vărsări 

Cit dl iitfihuti Programatorii din Jurul Iul 
ittittidvinaHi? John Romero au nişte 

virtuţi mal vechk de ce să 
creeze adversari Inteli¬ 
genţi? Hal mal bine să 
punem mal mulţi adversari» 
în concluzie, nu vă faceţi 
griji că vreun adversar va 
sări Tntr-o parte când 
trageţi în el. Nul El fuge pur 
şl simplu înspre gloanţe sau 
ce*or mal fl* Dar» deoarece 
numărul for este Imens, 
trebuie să vă mişcaţi destul 
de încet prin nivel. Daci vă 
repeziţi pur şl simplu într-o 
încăpere, s-ar putea întâm¬ 
pla si fiţi Imediat înconjurat 
şl să nu mal aveţi nici o cale 
de Ieşire* 

CunprindiiiDi* Pentru a scăpa de 
ftnilzbjritor? monştrii zburători» 

postaţl^vă cu spatele le un 
perete, într-un colţ. Astfel 
puteţi fl atacat doar din 
faţă. Dacă nu este posibil, 
fugiţi cu spatele, pentru a 
ţine monştrii tot timpul în 
colimator şl a putea trage 
în el* 

lombllntl Un obicei prostesc al 
mirvuii NJii acestora este de a se tele- 

porta întotdeauna în spatele 
protagonistului dvs. Mergeţi 
încet mal departe şi aştep¬ 
taţi sunetul gâlgâltor care 
fe anunţă prezenţa. Acum 
întoarceţf-vă rapid şl 
elImInaţI-L După ce e întins 

la podea» mal trageţi-l o 
lovituri» căci s-ar putea să 
se ridice* 

ExiiUdaf Există în joc doi adversari 
idviruri|Hcin care pot fl anihilaţi doar cu 
Hii-lp4tMH arme speciale* Unul din el 
iltl«E,DiHî este statuia cu sabla din 

episodul 2» care poate fl 
distrusă doar cu hammer-ul* 
în episodul 3 există un 
werewolf care-şl dă duhul 
doar după ce faceţi uz de 
mănuşa de argint 

Lars Theune 
Corneliu Dan 

iMBâACATt^VA CALDURDS 'Tacurlli" de gheată explodeazl în pereţi* Altfel puteţi curăţa încăperi 
întregi când încă lunttţl ia dlitanţă. 

TâEl blNTR^O LOVITUnl După n asemenea explozie nu mal rămâne piatră pt piatră. Nu fiţi prea 
economicos cu muniţia. 
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www.slerraxom Indicaţii generale de Joc I Ground Control tip» a tricks 

Ground Control 
La acest joc se cere îndemânare strategică. Vă arătăm cum să vă conduceţi trupele spre victorie. 

PRODJCtlOf! Miitlvi Ent«rttlnirfnt ■ OISTRiaUTIE Hivit Inltrictlvt ■PAEIce*.4a$ BTERNEN DESARANIIE Atpirut d*|i ■ Hirwpmindit lub 11 ml 

tnalntti ipri lupţi |l vletorltl Dar ca 
la tntlmpli? Nu marga? Poata n-ar fl 
riu li vi facaţl un plan da acţluna 
paniru a-l aurprinda pa advaraar. 
Vi dim In eontlnuara citava Indicaţii 
da Joc, 

("IH,. 

) 

o 

(ndicaţii q-inisrale joc 

htllfclOIIK 
tiriiiiilaiviflti) 

itritiglcT 

Cum linii 
pntijii HJMflIi 
diMli 

Nilul 
eotiitniliic un 

hK Ii idimfi 
nent? 

Ch twli il in 

trinfifiti 

niltiiN dl Inipi 

h nfiiNi Ii 
criU.tMim 

iticGiitti finii. 

Undi 

Dacă vreţi ^^ttl succes, 
atunci n-ar fl rău. Postatl-vă 
trupele Tn IerburHe Tnalte ţi 
Tn spatele copacilor, 
Fojoslţl-vă mal ales de 
umbrele copacilor ţi ale 
munţilor, pentru a rimine 
nedescoperit de Inamic. 
CăutatI întotdeauna o posibi¬ 
litate de a ocupa imediat 
munţlL Oe pe munţi putati 
să observat! ţi $ă trageţi 
asupra Inamicului cu mult 
înainte ca el să vă vadă. Cel 
mal eficient atac de pe munţi 
este cel cu rachete. 

PutetI folosi terenul 
pentru a vă feri trupele de 
atacurile directe. Aproape Tn 
flecare regiune există 
câteva locuri de unde putetI 
trage fără a fl nimerit. 
Folosiţhit ca locuri de 
adunare. Aduceţi acolo 
trupele şl maşinile pentru 
refacere şl reparaţii. 

Cu cât arunc mal mulţi 
oameni Tn luptă, cu atât mal 
bine? Falşi Cel mal Impor¬ 
tant lucru este amplasarea 
trupelor, nu numărul lor. 
SI aveţi Tn calcul şl faptul 
că trupele dvs, pot fi nimeri¬ 
te de focurile proprii. Când 
bătălia se înteţeşte, fiţi 
atent si nu nimerit! Tn 
■'frlendly fire". Şmecheria 
constă Tn amplasarea trupe¬ 
lor Tn aşa fel încât să nu albă 
în faţă "decât" Inamicul, 
Nu vă ruşinaţi să vă retra- 
geti puţin trupele Tn spate. • 
Merită, dacă astfel obţineţi 
un cimp liber de tragere. 

Trupili N liel'Q 
fînMţlii 
teprlftli In tMti 

dincillli. 
CllIfKf 

O regulă de bastă în 
Ground Control este dt a 
avea întotdeauna o privire 
asupra trupelor proprii. Ele 
pot să o la razna şl să se 
împrăştie atunci când atacă 
Inamleuli dacă nu le-aţf dat 

alte ordine înainte. Cea 
simplă cale de avea toate 
trupele sub control este de 
a forma grupe din două sau 
mai multe tipuri de trupe şl 
de a le prevedea cu un 
shortcut la tastatură. 

Reguli de bazâ 
Atenţie, strategi: rral jos sunt concentrate 
cele mal Importante Indicaţii de joc 

CInd u (qIoiiu 

linHh'PSC^iHili 

ţi ufUtitili dl 

riHritilî 

Trebuie să plănuiţi bine 
Intervenţiile health’pach*urh 
lor (câte trei pe unitate), 
în toiul luptei trebuia să 
decideţi singur dacă este 
într-adevăr nevoia de aceste 
health-pack-url sau nu. 
Păstraţi întotdeauna unul 
deoparte, pentru a putea 
Interveni Tn caz de nevoia cu 
puţin timp înainte da termi¬ 
narea luptai Procedaţi la fel 
cu unltăţlla de reparaţii 
pentru vehicule. Interveniţi 
cu ale în caz de nevoie, căci, 
Tn definitiv, doar îrv,timpul 
luptei vă puteţi da seama 
cum decurg ostilităţile. 

Nu atflcatl niciodată în acalaşl loc cu ţoala 

trupele deodatl, 

FolosItKă de proprietăţile terenului pentru 

a vă furişi neobservat spre Inamic. 

Cercetat! împrejurimile pentru a afli locul de 

bazi al Inamicului. 

APC'ul poate regenera trupele, Dar atentle: 

dacă este distrus^ misiunea se termină prt' 

matur, 

Obifnultl'vă cu armele speciale şi folosiţl-le. 

Cănd suntetl atacat, fiţi întotdeauna atenti la 

direcţia în care se miţei trupele proprii. 

In roit il 

unllliirii mm\ 
iTUiieliliiiNitii 

m\ lUcf 

Neapărat. Configuraţi 
manual trupele înaintea unei 
lupte. Mare atenţie mal ales 
la armamentul special, căci 
PC-ul nu TI setează întot¬ 
deauna pe cel optim, De 
exemplu* arma speciali 
aleasă de calculator pentru 

o luptă de teren accidentat 
este o rachetă aer-aer* care 
este aproape Ineficientă 
contra ţintelor de la sol. 

CunUcâtriiţiint Acest lucru depinde bine* 
etifflilliin înţeles de misiunea în curs. 
''rirHiliip"iirtli7 o configuraţie tipici ar 

TOT GE*I SUN VINE DE SUS Macurllt itrltnt iunt Cile inal ptrlculoiii icant dt luptă. Pentru ă 
dobor! avloantlt, folosiţi '*AA Guni". 
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TiPS&TRiCKS Cround Control 

putta arita Tniă tn falul 
următor; fnfanterla "special 
ops" sau "scout ttrradynes"» 
combinată cu o trupă de 
"heavy terradynes^ Cu ele 
puteti apăra artileria atunci 
când trebuie să vă retrageţL 

A doua echipă este 
prezentă în special pentru 
a proteja artileria. Ea poate 
fl însă folosită şi pentru 
atacurile convenţionale. 
Pentru aceastai configuraţi 
acest spuad cu cele maJ 
grele unităti (heavy terrady^ 

ONE CăUrL, tn primul nfvtl din "Ordar of thi niw 
diwn", baza camloantlor ia Kbimbi tot timpul. 

I ’* 
. " 1 .■* 3 -* -V 

HaiO, uncii DOC Şl în lupta ar fl bint il lupra- 
vaQhaitl trupilf taraitra. 

Cui il inu Hndi 
M ifli biu 
Imnlcl, Hfl I 
tribMli il înl 

Ititllllt? 

Cult Mfot «Minll 
liMdi 
bitllli? 

Fotilliaiitliirdiî 

DriqluA#, firii 
MMUAtlCt 

!rlii»fciicll(jlftli 

Inimici m ci 

trupili iciitiilif 

Ari rnl il ilac 
CI (nfirttrli? 

nas, rocket terradyr^es, 
Infanterii standard). 

Folosiţi c$\\vă scout 
pentru a-l spiona pe Inamic. 
Aşa măriţi şi raza vizuală. 
După ce atl depistat locul 
unde se află Inamicul, 
deplasatl-l pe scout repede 
înapoi, pentru aH feri de 
atacuri. Acum trimiteţi 
artileria si bombardeze 
terenul. 

fncărcaţl oamenii în 
vehiculul de comandă APC 
pentru â-l transporta rapid 
şl sigur. Nu uitat! însă că 
dacă APC-ul este distrus, 
pierdeţi şl oamenii. 

Puteti bombarda regiunile 
care se afli în afara razei 
vizuale. Dacă ştiti cu aproxi¬ 
maţie unde se află Inamicul,' 
apăsaţi tasta CTRL, pentru 
a trage forţat. 

Chiar daci situaţia pare 
diferită, Infanteria este un 
mijloc verificat de obţinere a 
victoriei într-o bătăile. 
Combinaţi Infanteria cu 
artileria ş! aveţi Tn mână o 
unealtă de război puternică, 
în plus, Infanteriştii pot fl 
folosiţi ca "scouts". Se pot 
ascunde foarte bine în Iarba 
înaltă, putând fl utilizaţi ca 
tampon pentru unităţile care 
nu pot trage la distanţe 
mici. Atenţie; înainte de a 
începe lupta, trebuie să 
aflaţi dacă Inamicul dispune 
de scouts, respectiv 
aparaturi radar şl rachete 
cu rază lungă de acţiune. 

Dacă are aşa ceva, uitaţi 
repede de trupele de 
Infanterie Tn caz că nu pot 
fl camuflate. 

CJA dl Impiftiib 

PHitfU rttilUtul 
hijltii luftl 

irMii tptdtkl 

Folosiţi Infanteria de 
vânători sau măsurile de 
vedere la distanţă, pentru a 
vă informa despre poziţiile 
Inamicului. "Rocket 
terradyne"~lf au o distanţă 
de tragere mal mică şl un 
efect distrugător mal redus 
decât alte arme. Comparativ 
cu ele, el eu un alt avantaj: 
el "caută" adversarul şl TI 
atacă atât pe apă, căt şl pe 
uscat. Mal mult, se mişcă 
mal repede decât artileria. 

Cinifiiit "Rocket sentry gun" are 
ipidiif Mirtcih un bug care face ca Jocul să 
imIiUMiî crapi des. Păcat! Nici 

cealaltă "sentry gun" nu 
prea are vreun sens. Ea 
poate fl pusă înaintea 
tancurilor ca momeală. 
Foarte de efect este 
"deployable radar", care 
poate extinde raza vizuali 
pe hartă. 

Camtef Pentru a le doborî este 
fvieiNii? nevoie de mult exerciţiu. în 

afară de asta, este nevoie şl 
de "unealta potrivită". 
Introduceţi în scenariu 
multe "AA guns" (arme 
speciale pentru "llght 
hoverdyne"). Mal este 
nevoie de un cercetaş care 
să spioneze mişcările 
aeriene. 

Postaţi "AA-gun""Urlli în 
craterele de bombe sau 
într*o poziţie relativ sigură. 
Aşezatl'Vă toate trupele în 

*.ti- 

HBAK ram» SME Configurat! singuri eicidroanift. Clei propunarlli 
computerului nu luntîntotdaaunB cela mal bune... 

HâiB HQl Tn mlilunii a fina, victoria iitt condltlgniti de dlitrugarta 
clldifll încercuita. Atacaţho din mal multa pirţl daodsti. 
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AlOt îmi DESCURC SINQUR C*i mil ImportintA ngull iit* ctrcitam Itnprtjurî- TOATE DRUMURILE DUC LA TIKTi împirtlfl truptli p«ntru i itica Inamicul 
mllof, Inamicul laniaazA dili rachiti aiupn Infantarlil firi a fi în raza vituill. din mil multa plrfL Frotalatl APC-ul cu tf upalt da Infanttrla. 

Jurul artileriei antiaeriene. 
Puneţi artilerii pe "hpld^' şl 
spionaţi împrejurimile cu 
^'alr-scout^'-urlltp pentru a 
descoperi cât mal multe 
vehicule aerlener 

1h M fiimiiii a Depinde de situaţie. Daci 
idktiiuiiieflt trupele trebuie si acopere 
Iniptii7 alte grupuri, deci sl albă 

rolul unul scut umani 
formaţia "line" este cea mal 
potrivit!. Daci le folosiţi 
pentru a ataca Inamicul sau 
baza acestuia, formaţia 
"box" este cea Ideali, 
Indicaţie; nu lisaţi niciodată 
ca doul formaţii de 
Infanterie sl atace acelaşi 
obiectiv, cl tmpărţItMe 
ţintele* 

Incficaţir pentru mnislunl 

TtKifHrtul; Prima misiune este Ideali 
cmriidrprim pentru începătorii fiind un 
niiiuM? bun exemplu de acţiune din 

următoarele misiuni. 
Incircaţl trupele în APC şl 
mergeţi înspre 
"communlcatlon relav’^ Pe 
drum veţi fl atacat de 
"scout hoverdynes". 
Descărcaţi trupele şi 
grupatl-leîn fata APC-uluL 
Datl comanda pentru 
formaţia "line". Deplasaţi 
APC-ul Imediat în spatele 
trupelor. Astfel, daci vor 
exista răniţi, el vor fl rapid 
repuşl în picioare. 
Contînuaţ)-vl drumul spre 
bazl. "Communlcatlon 

DE-A V-AŢI ASCIfNSELEA tn fungli şl Tn munţi, trupele pot fl iicunit excelent din fiţi Intmictfiul. 
Cxlitl, di eiemenetr poilbllltatei de a pregăti şl o cile de retragere. 

Uidiittfli 
BCfttriIlfR 

mliluniiSil 

nuntfKe» 
KHtilIVlir 

îl mIliJiiH 

"Jungii 
Purifleitiiit", 
celilpi niii iiti 
hlddtMtni 

ditriticM 
iMxiicyiiilKl 

dli Hr 

relav"'ul este una din 
clădirile de pe partea 
dreaptă. Concentrat! focul 
APC-ulul asupra clădirilor, în 
timp ce cu trupele îl apăraţi 
de atacanţi. După ce 
distrugeţi clădirea, încărcat) 
Iarăşi trupele Tn APC şl 
mergeţi înapoi la punctul de 
extragere. Asta e toti 

Centrala este ascunsă în 
spatele bazei, în afara 
zidurilor. O cale siguri de 
obţinere a victoriei în nivelul 
3 este de a fugi în Jurul 
muntelui de parcă aţi vrea 
sl atacaţi prin spate. 
Aslguraţl-vl că vehiculele 
dvs. se pot deplasa Tn voie 
pe un teren mal înalt. Din 
acest loc puteţi finaliza 
misiunea cu succes. 

Un truc simplu vă ajută sl 
treceţi mal departe: trebuie 
să terminaţi întotdeauna 
misiunile la timp (ultaţhvl 
la ceasi), cAcI atunci nu mal 
ajungeţi în situaţia de a 
trebui sl vă apăraţi de 
atacurile aeriene. Utilizat! 
"scout terradynes" sau 
"aerodynes" pentru a vă 
face o privire de ansamblu 
Tn acest nivel. Plasaţi 
tancurile în faţa artileriei 
pentru a o proteja. Trebuie 
să distrugeţi In total şase 
baze. Artileria va reuşi să 
distrugi toţi adversarii pini 
ia ultimul. Puneţi trupa de^ 
vânători să spioneze şl să 
dezafecteze turnurile 
defensive ale ultimului 
câmp. In final, depiasaţl 
tancurile spre bază pentru 
a îndeplini misiunea. Puteţi 
face acest lucru şl cu 
artileria, TnsI nu prea aveţi 

Bugust^tepţembrii 2D0Q PC Oimii lOS 



Tips A TRICK8 Groiind Control 

Cuin riiolv 

ntiliiMi Ip 

"Cftrwti''? 

Hlvilul "Onlir of 

Uniliiwt 

destul timp fa dispoziţie, 
Pentru a termina misiunea, 
trebuie să aduceţi APC-ul la 
punctul de extragere» Restul 
trece pe planul doi» Fiţi 
atenţi şi la Infanteria 
^'torpedo^' a Inamicului» 
Ea apare în două grupe» 

Această misiune este 
într-adevir o misiune 
"hard^'» Este nevoie de două 
detaşamente de tancuri 
mijlocii cu arme antiaeriene 
şl antltancr de două 
squad'uri de tancuri grele 
cu Infanterie "antiaeriană’' 
şl staţii de reparaţii. Puneţi 
Infanteria grea şi APC-ul pe 
flancui stingi în timp ce 
restul flancurilor sunt 
ocupate df căte o grupă de 
tancuri grele şl mijlocii, în . 
spatele lor ptasaţl o staţie 
de reparaţii» Poziţionaţi un 
radar între argbele grupe de 
tancuri. Timpul este scurt, 
deci acţionaţi rapid. Folosiţi 
jumătate din armele speciale 
pentru contracararea 
primului val de atacatori, 

La camioane există patru 
posibilităţi, deoarece vă 
puteţi afla Tn oricare dintre 
canioane» în concluzie, 
trebuie să cercetaţi toate 
canioanele. Poziţia st 
schimbă la flecare nou start 
al misiunii, astfel că trebuie 
să căutaţi de flecare dată de 
la început. 

Who cheats wins 
Şl în Ground Control se poete trija. ApâsatI în meniul principal în acelajl timp tastele 
M, S ţ! V. PutetI acum Introduce în caseta de dialoţ următoarele cheat-url. 

Conialt apilftizl consola ipliind tasta - 

Ood QQd modi pantru toata unltaţlii 

Notşed god moda oft 

Qimmi mipi gsd moda Qff 

nubllQlit lueitl toata mlilunila din eamninil Tn maniul ''custom gimt" 

Fram miiilvi wltfi Iova flaslillght GUI mode 

THi niH uenaration of rti-şamii In maniul "cuitom gimt" apari o mlituni iicrttl 

linivtitiiI,H De îndată ce aţi respins 
fKdjplnin primul val (cu puţ1r> timp 
ntpinprimdfli înainte d« a fl atacat din 
dtiti»l«cir spate)i retrageţl-vă spre 

stănga, Astfel, în partea 
stăngi aveţi acum o clădire, 
Iar în dreapta o stincl. 
Infanteria are vizibilitate pe 
toată câmpia din faţă. 
Această nouă linie trebuie 
prevăzută acum cu o staţie 
de reparaţii şl un APC ca 
acoperire din spate. 
Asiguraţhvă că aveţi 
la^ndemână şi armele 
antlatrle.nt. Tancurile 
mijlocii pot să se ocupe de 
ţintele aeriene, Iar restul să 
tragă în faţă, căci Inamicul 
poate veni acum doar pe 
acolo. Când situaţia s-a mal 
liniştit, trimiteţi un tank- 
squad greu şl sănătos 
înainte pentru a atrage alţi 
Inamici Tn "zona mortală'’ în 
care v^aţl cuibărit. După ce 

ti (ihtluf I, m 
xslijfz tniHli 
Itnti pi drumul 1di* 

ipnfitlî 

toţi Inamicii sunt eliminaţi, 
mergeţi cu trupele maî 
departe spre Intrarea Tn 
bază. Curăţaţi înainte 
terenul. 

Rolul Important va fl jucat 
acum de Infanterie» Ruta dt 
retragere se desfăşoară spre 
nord-est, apoi spre est, Iar în 
final spre sud şl este flancată 
de coame muntoase. 
Trimiteţi câte o trupă de 
Infanterişti pe vârful flecărjul 
munte, pentru a proteja 
trupele lente. Trebuie să 
eliminaţi repede trupele 
torpedo, ceea ce nu va fl o 
problemă, dacă le atacaţi cu 
Infanteria grea, AsfguraţI-vă 
doar că acestea st depla¬ 
sează tot timpul pe coama 
muntelui şl protejează 
terenul de Jos. Restul 
trupelor pot veni când 
drumul este liber. Când 
ajungeţi la ultimul vârf de 
munte, daţi peste alţi Inamici» 
îi veţi descoperi din timp 
dacă folosiţi radarul. 
”Dropzone" şl misiune 
reuşităl 

Thorsten Selffert 
Cornillu Den 

FROUTÂL SPRE OISlTtUQESE Dicl vraţl il ocupaţi bazi Inimici, nu iticiţl nicloditi prin poarta 
principali. Atrigeţl idviriirul iftri din bazi şl iticiţhl din mil multe pirţi» 

iMMUL îHEGITQIIILOII Ailguraţi tncitorllt din nivilui 8 h i|a 
fil bielt Inamicul li vl poitl itiu d«r din fiţi. 
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Shorttips TIPS&TRICKS 

Euro 2000 
Cu ajutorul următoarelor două 

tips, puteti câştiga Jucând chiar 
cu o echipă precum San Marino în 
modul ''wofldciass": 

Fugiţi cu un jucător pe linia 
exterioară spre poarta adversă. 
Pasaţi mingea până când ajunge 
ia ultlmui jucător pe linie. 
Sprlntaţi acum în direcţia liniei 
de lângă poartă* Cu puţin timp 
înainte, treceţi brusc în careu şi 
prelungiţi mingea cu capul. Dacă 
vârful de atac este destul de 
aproape de poartă şi are posibili¬ 
tatea să loveaşcâ mingea cu 
capul, ea ajunge 99% în poartă. 

Dacă sunteţi deranjat în timpul 
sprintului, mingea ajunge aproape 
sigur în afara terenului. Aruncaţi 
mingea la picioarele unul 
coechipier liber şi pasaţi-o 
imediat înapoi. Acum puteţi să 
vă continuaţi sprintul. 

Dacă primiţi o minge din corner, 
nu schimbaţi săgeata de 
traiectorie şi trageţi cât de tare 
puteţi ^pre poartă (tasta pasă), 
în 90% din cazuri, un atacant 
este liber şi poate marca. 

Patrick Heilemann 
Corneliu Dan 

PiCitiT Pasaţi mingea pe lângâ linia de la 
margine spre poarta adversă. 

Vampire: The Masquerade 
Viaţa de vampir poate deveni foarte grea în actualul hit RPG de ia Nt- 
hillstic. Cheat-urile noastre vâ dau o mânâ de ajutor. 

Porniţi jocul cu parametru "console". Astfel puteţi apela consola în modul single 
player apăsând tasta Atenţie: semnul - trebuie şters neapărat înainte de intro- 

ducerea cheat-ulul. 

god H |[\ bc de tt tastaţi 2 pentru god mode ;i 3 pentru dezactivare 
cash tt modifică statutul contului în valoarea tt 

dropcash # iasă să cadă valoarea # Introdusă înainte 
xp ft completează valoarea-experienţei cu tt puncte 

freecostlnq puteti face vrăji fără a fl nevoie de sânge 
ai deiactlvarea Al-ului la toate NPC'urile 
addalltf[${lplines Ut toate disciplinele primesc veioeree 
revive sur^teţi înviat după moarit: poate fi folosit şr pentru a maximallza 

vaEoarea sănătăţii 
Vault deschide depozitul dvs. în orice parte a jocului 

rre«AmmD nu este nevoie de muniţie 

stakeme sinucidere 
kilime sinucidere, revive imposlhil 

totals afişează o statistici cu diferite mformaţil 
acfdthing creează obiectul tt 

advancement desctilde fereastra de experienţă 
trame rate cu U-\ afişează tpS'Ui. #=0 dezactivează fps-ul 

poiionme sunteţi otrăvit 
diieasBitie sunteţi infectat 
damageme sunteţi rănit 
whereis afişoază informaţii despre Jocul actual 

Frenzvme Cristophe o ia la fugă ca nebunul 
maxfps 9 setează numărui maxim de fps la valoarea tt 
shapeshift tt personajuJ se transformă în tt (de exemplu, bat) 
shapeshift personajul revine la forma iniţială 

freeze Îngheaţă corpul, dar totuşi puteţi să vă mişcaţi 
pause pauză 

resume reia jocul 
jump U sare îrî locul # din joc 

următoarele coduri reprezintă punctele ţintă pentru comanda ''juirip" 

Convent OldTown GoidenLano AfdanChantryZ 

ConventDay Smlthy OummyNorttiOuartor ArdanChantryă 

OldTownOav InnAStags DummyNorttiGate ArdanChantry4 

Smlth^Day JudIthBridge DummyHijrţhOLfarterfjate. JoseFTunnels 

lnn4StagsDav Unoroa Silver^tines JosofTunnelsă 
JudithBrjdgeDay Haven SlivirMlnesZ JosefTunr»els3 

Lfnivorsitv PetrlnHllI SlJveri^[nes3 VysMountain 
StThomas PetrlnHIlIDav SilverMinesNight 

GoldeniarteDay AnezkaRoom Monastery Roland Amon 
GnornaOay NOuarter MonasteryE 
EastGate PragueCastie Monastery3 

EaslGateNJqht Frlnce&randl Ardanthantry 1 
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TiPS&TRiCKS Shorttips 

Army Men: World War 
Pentru activarea modului cheat, tastaţi în timpul jocului "Ithrow me a frickin borte here". 
Acum puteţi introduce următoarele cheat-url: 

Iwhistle aed fluU unitatea aleasa prtmeşte un Flack Jacket 
!l woke up this morning unitatea aleasă primeşte ngul seturi de campftaj albastre 
iincocnito unitatea aleasă primeşte nouă sehirl de camuflaj gN 
Sthis one goes to eieven unitatea aleasă primeşte trei atacuri aeriene cu napalfn 
Ipump me up soldatul marcat devine mal rapid 
!mo|o toţi soldaţinnqbetaţî sunt dezgheţaţi 
!oh behave toţi adversarii sunt fnqbeţâţi 
irate me acllveazâ modul debui) 
!roody-pooh unitatea aleasă primeşte atacuri aeriene nelimitate 
!the meek misiunea actuâEi eşuează 
!cut to the Chase misiunea actuală este câştigat! 
itime for bed unităţile marcate sunt omorâte 
imoftâ lisa generează un obiect sau un efect aleator 
Iflorence aveţi la dispoziţie klt-uri de dinamită nelimitate 
Ipeep show unitatea marcata primeşte trei zbofuri de recunoaştere 

iheavenlv glory unitatea aleasa primeşte trei atacuri aeriene 
Ivlppeelli unitatea aleasă primeşte puşca cu luneta cu muncţie nelimitată 
icaptain scarlet god mode on 
ionly human god mode off 
!let me dam unitatea marcaţi este teieportâtâ spre cursor 
IdoDr unitatea marcată este repusă pe picioare 
iknow your role... explozie în Jurul cursonilui 
mallanjob dă foc urtităţu marcate 
idisco inferno sunt stinse toate unrtăţile care ard 
idisco Is dead unitatea marcată primeşte grenade în număr nelimitat 
iyou want sorre unitatea aleasa primeşte muniţie nelimitată pentru aruncătorul de flăcări 
ipatty melt unitatea aleasă primeşte rachete în număr neirmital 
li Hke to keep thjs hdndy upgrade la arme 
Ihello neo unitatea aleasă primeşte 30 mîne 
isphnkies irnitatea aleasă primeşte zece bombe cu TNT 
Ihaunt hâunt baunt! unit^eă aleasa primeşte zece explozibili C4 
!l got two words for ya.,. toate minele dispar de pe harţi 

Kai Lenferl 

Următoarele cheat-uri functio- 
neazâ şl fârâ introducerea celuilalt 
CO&. 

maket hemito pmom mtt 
inamicii nu atacă 

ktdettxt 

ediţiile muftilingve nu mal afişează 
textul dialogurilor 

fpi 
afişează fps 

mapmakir 
Creează un BMP al hărţlL Fişierul 
poate deveni foarte mare! 

EHmIiiarea tuturor 
adversarilor: 

Apăsaţi tasta F12 şi tastaţi 
"wtswwt-bgîob’^ şl apăsaţi ENTER, 
Apăsaţi încă o dată n2 şi 
introduceţi acum "imarealweenie". 
Acum puteţi folosi în timpul Jocului 
combinaţia CTRL+r3 pentru a 
distruge toţi adversarii. 

1 

t 

Martin Bartos 

I 
4 

Daikatana 

Star Trek: 
Armada 

Dacă jucaţi cu borgli, puteţi 
construi cu ajutorul unui truc 
unităţi ale tuturor raselor. Luaţi 
cubul şi încercaţi să asimilaţi 
navele de construcţie ale celor¬ 
lalte rase. Cu navele de construc¬ 
ţie puteţi construi acum normal 
unităţile acestora. In plus, aveţi la 
dispoziţie navele grele ale borgi- 
lor. Trucul funcţionează atât în 
single player, cât şi în multiplâyer. 

Dacă jucaţi cu federaţia, pentru 
efectuarea unul atac asupra bazei 

Inamice, cel mai bine este să vă 
folosiţi de dlstorsia temporală. 
Utilizaţi-o chiar înainte de 
începerea atacului şl trageţi 
asupra flotei adverse. Acum, flota 
proprie nu va întâmpina nici un fel 
de greutăţi în eliminarea adver¬ 
sarului. 

Marco Paradiso 

Septerra Gore 
Apăsaţi în timpul Jocului tasta 

n2 pentru a deschide fereastra 
de dialog. 

Pentru a activa cheat-urile, 
trebuie să manipulaţi puţin fişierul 
de start. Faceţi un clic drept pe 
llnK’Ul de pe desktop al jocului şi 
alegeţi "properties". în câmpul ^ 
"targef’ adăugaţi "+set console 1" ^ 1 
şi apăsaţi tasta ENTER. Porniţi f ) ! 
acum jocul, apăsaţi tasta ’'tlldă“ 
(sub tasta ESC) şl introduceţi 
*'cheats începeţi din nou un alt 
joc. Acum puteţi tasta următoarele ■ 
cheaguri în consolă, I 

Atenţie, aceste cheat-url nu 1 
funcţionează (a un joc salvat * 
anterior, în care nu a fost activat 
nici un cheat, 

9(kI 
qod mode on 

* 

OUIilL Navele borgllor $e deosebesc 
puternic de cele ale celorlaltor rase. 

Următoarele cheat-url funcţio¬ 
nează doar după ce aţi Introdus 
codul 'Imarealv/eenie": 

enemles 
arată hitpoint-urile adversarului 

siglit 
arată tine of sight 

spy 
afişează diferite informaţii de 
debug 

HOD-MOOE Cu acest cheat nu mal trebuie 
si vi fie frici de nimeni. 
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Shorttips TIPS&TRICKS 

hcalth tt 
măreşte hit-point-urile cu 
valoarea tt 

wespon qlvc tt 
arma # {valorile între t-6) 

massacre 
omoară toţt oponenţii din nivel 

notariat 
personajul devine invizibil 

ikkUp 
personajul principal poate trece 
prin pereţi 

chaati O 
dezactivează modul cheat 

cam.toQola 
schimbă între trei perspective ale 
camerei 

cam_iMxtfiion 
focus ai camerei video pe 
următoarea ţintă 

tcra«niliot 
screenshot al actualei situaţii a 
jocului 

g_ufilliiilted_»miiio 1 
muniţie nelimitată pentru toate 
armele 

rampa^c 
activează modul rampage 

Pentru a ridica diferitele valori 
de experienţă, tastaţi în consolă 
■’boost tt’'* la care tt poate fî: 
powerr attack, speed, acro, vitality. 
Pentru a ridica toate valorile 
tastaţi în loc de tt ”all". 

Alex MeindI 

t 

Flying Heroes 
Următoarele coduri cheat trebuie introduse în timpul jocului. 

OMMAUUF muniţie pentru toate arme ie 
HTLAEHLLUF creşte la maxfm nivelul de energie 
ANAMLLUF creşte la maxim energia magică 
T5QOBERIF primiţi "fire 
RATSUTCtl primiţi "metal itar^' 
RETROPEL£T primiţi teleportorul 
KAOLC primiţi "cioak’' 
LERRA8SAG primiţi barrel" 
SENIMEX primiţi "xemînei" 
SENIMOA primiţi "agmines" 
ELBISIVRI devenii! Invizibil 
TSOOBERIF devenit! dezorientat 
HURDICA ploaie le icid 
NODDEGAMRA primiţi "armageldon" 
OUOLCKTAED primiţi '’leath doud" 
ERIFLLAF primiţi "fallfire’’ 
LLABERIF drimlti "flreball'' 
LLABECI primiţi "iceball" 
HSALF ''primiţi luEnerul 

Karsten Schneider 

Army Men: 
Air Tactics 

Apăsaţi în timpul jocului tasta 
BACKSPACE şi introduceţi în 
fereastra care se deschide urmă¬ 
toarele coduri; 

tripoff blye 
vindecă unitatea marcată 

Eripoff red 

unitatea marcată are energie 
nelimitată 

Eripoff wlrite 
pierdeţi misiunea actuală 

! plastic turqery 
toate valorile soldaţilor marcaţi 
scad la roşu 

Kal Lenfert 

MDK2 
Activare god mode; 

Apăsaţi în timpul Jocului tasta - 
şi introduceţi în câmpul care apare 
următorul text: 

md IcGob SetDamageFf It eK mdliGet 

Acesta nu este un adevărat cod 
cheat, cl o comandă pentru 
limbajul script intern de la MDK 2. 
De flecare dată când jocul încarcă 
noi date, "comanda cheat" este 
suprascrisă şl trebuie introdusă 
din noa Noroc că ajunge să apelaţi 
din nou consola şl să apăsaţi tasta 
săgeată sus, pentru a afişa ultima 
comandă. 

Frederick Htjffmflnn 

Deschideţi fereastra de chat cu tasta ENTER în meniul 
principal. Chsat-urile următoare sunt pentru echipe. 

ipit n ipln Actua Soccer Web 
tff hiRibv Boat Racerî 
bin mm foDd Group 
longdofi girls Arsenal Ladies 
shame Doncaster Rovers 
no thmkf Top 50 Babes 2 
yes pleam Top 50 Babes 1 
chip butty Virtual Bladis 
cpn spud Pattis Shandl Men 
douibk trouble Gremiin Staff l 
wide bayi Gremtin Staff î 
candy mm DickS Pkk N MIx 
ihadwtll tnwn The Hardmen 
mise witko Oud’sSpuds 
Rnpttentng fîqhtug Fortb 
Im the pip Keavenly HTFC 

Thorsten Pohl 

The Last Eichof 
Porniţi jocul cu următorul 

parametru de start: BEE /007. 
Valorile Iul # pot fi: 

1 Personajul are vieţi nelimitate. 
Poate muri, însă puteţi Juca mai 
departe. 
2 Aveţi timp nelimitat la 
dispoziţie 
3 God mode 

Steffen £lt)ers 

Sudden Strike 
Puteţi da bombardierelor comanda 

de a ataca de mal multe orL Alegeţi 
cu tasta dreaptă de mouse cât mai 
multe ţinte şl veţi rămâne mirat câte 
bombe poate sa care cu el uh 
bombardier. Din păcate* aceste 
avioane sunt o pradă uşoară pentru 
apărarea aeriană a inamicului* aşa că 
fiţi atent să marcaţi doar ţintele din 
afara razei de acţiune aie flack-urllor. 

Kristian G5tze 

www.pcgâmes.rc augjst-septennbrie ZOOO PC Gini#s197 



TIPS&TRtCKS Shorttips 

C&G 3: Firestorm 
In prima misiune a NOD puteti sâ scăpaţi de 
primejdiosul drum prin tabăra GDI. 

Pentru aceasta^ lăsaţt cercetaşi! în coltul stâng de jos âl 

hârtii. Dupâ ce gâslti cele trei obiecte, puteti să i urcaţi pe 

cercetaşi în BMT şl să dispăreţi. 

Steffen Bayer 

THERE 15 NO SPOON 
câştigaţi misiunea când vă întoarceţi 
ia baza stelară 

BOOM STtCK 
sunt disponibile toate obiectele 

RAGTAG 
sunt disponibile toate navele 

KESSEL RUN 
nava aleasa este demontată 

Microsoft 
Baseball 2001 
Executarea unei aruncăH 
ascunse; 

Alegeţi ^'Ramon Martinez" de la 
'^Boston Red Sox" ţi apăsaţi tasta 
pentru modul patru de aruncare a 
pitcher-ului CS)* Nu va speriaţi cl 
are doar trei încercări. Lovitura a 
patra este incredibil de rapidă. 
Trucul funcţionează însă doar în 
“League Play'L 

BHetele de baseball ale 
programatorului; 

Programatorii jocului şi-au 
asigurat posteritatea pe câteva 
bilete la baseball. Acestea pot fl 
afişate când contolaţi un batter şi 
apăsaţi tasta S. Batter-ui începe 
să tragă. Repetaţi operaţiunea 
până apar biletele. 

Felix mm 

Tachyon: 
The Fringe 

Deschideţi fereastra de comandă 
apăsând tasta 7 şl introduceţi 
următoarele coduri: 

IM A CHEATER 
activarea modului cheat 

ONE MILLION DOLLARS 
5.000 credite 

QUICKENING 
god mode 

COME GET SOME 
muniţie maximă pentru toate 
unităţile 

DIUTHIUH 
energie maximă 

Karsten Waas 

AOnVITiţl CASNICE Baschetul poate fî 

jucat şi în casă. 

The Sims 
în mod normal, nu este posibil să 

puneţi Tn casă obiecte din grădină, 
precum coşul de baschet sau plantele. 
Dacă, înainte de punerea obiectului 
respectiv, scoateţi un perete al 
camerei, toată camera devine 
"outdoor^' şi puteţi pune acum toate 
obiectele dorite. După ce le-aţi 
montat, puneţi peretele la loc. 
Obiectele pot fl acum folosite ca şi 
cum ar fl afară. 

Patrie k Korte 

Need for Speed 5 
Neapărat să cumpăraţi în anul 

1993 un 943 Mobby Dich, dacă 
aveţi destui bani. Maşina costă 
450.000 dolari şl poate fl vândută 
imediat cu 600.000. Dat fiind că 
puteţi cumpăra Mobby Dick-urI la 
nesfârşit, trucul poate fi repetat 
oricât de des doriţi. 

Dacă folosiţi în timpul unui turnir 
o maşină mult superioară (de 
exemplu, un Mobby Dick la raliurlle 
vest-europene), puteţi pune de o 
parte ceva bani. Nu reparaţi maşina 
după fiecare cursă, căci în cazul 

unui nou accident, reparaţiile nu 
vor costa la fel de mult la aceleaşi 
avarii. Trucul merită exploatat mai 
ales la maşinile din "Golden Era^' şi 
"Modern Era", unde costurile de 
reparaţii sunt foarte ridicate, 

Joachim Rahmann 

Motocross 
Madness 2 

Daţi-vă pe spate, acceleraţi şl 
apăsaţi frâna în acelaşi timp şi 
puteţi merge cât doriţi pe roata 
din spate. 

Şi în Motocross Madrtess 2 puteţi 
veni în zbor, la fel ca în prima parte, 
din marginea lumii înapoi în hartă. 
Spre deosebire de precursor, aici nu 
trebuie să mergeţi cu cea mai mare 
viteză posibilă pe zidul înalt de la 
marginea traseului şi să încercaţi să 
"urcaţi" cât mai încet şl cu multe 
sărituri pe perete. Ajuns sus, 
mergeţi doar puţin mal departe şJ 
imediat începeţi să zburaţi prin aer. 

Michael Ritter 

Metal Fatigue 
Cu construction-hovererafts 

puteţi distruge clădirile duşmane. 
Deoarece totul se petrece în 
câteva secunde, acestea constituie 
o alternativă lajets sau la 
combots-ii zburători pentru a 
distruge turnurile de apărare de pe 
orbită. Puteţi distruge cu ele In 
câteva secunde şl clădirile mai 
mari. 

MâttNas Sohr 

Anstoss 3 
înaintea fiecărui Joc, ultaţi-vă la 

aşezarea în teren a echipei 
adverse, căci aceasta este 
întotdeauna astfel poziţionată 
încât una dintre extreme sau' 
mijlocul sâ fie total neacoperit. 
Schimbaţi acum aşezarea echipei 
proprii în funcţie de acestea şi 
porniţi în joc cu cărţile mai bune. 

Marco Paradise 
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SERVICE Ghidul cumpărătorului 

Ghidul cumpărătorului PC Games 
Lună de lună în PC Games: piaţa jocurilor - titlurile şî colecţiile actuale de jocuri 

feste 90% 
Clasa de referinţă 

Feste 60% 
Clasă 

P^ste 70% _ 
cfi si^eilGiit 

Actiofi 

Feste 50% 
^osă mfilacle 

Sub 50% 
Clasă inferioară 

Lună d« lună excusiv m PC Games: 
pfaţa Jocurilor în ansamblu. 
Căutaţi prin vastele liste, 
comparaţi conţinuturile colecţiilor 
de Jocuri (Compllatlonsl ţi alegeţi 
Jocurile care v-ar interesa 
eventual în cadrul unei reduceri de 
preţ iau sub forma unor oferte 
combinate. 

Despre calitatea unui Joc vâ 
informează punctajul de gameplay 
care se extinde ?ntr-un spectru de la 
O la 100%. Jocurile medii primesc 
un punctaj Tn Jurul valorii de 50%, 
Jocurile de excepţie se acumulează 
în Jurul valorii de 90%. Din aceste 
puncte de satisfacţie rezultă 
automat clasa candidatului ta test. 

Calitatea Jocurilor testate ajunge 
de la clasa superioară (foarte bun) 
prin programele mediocre până fa 
castraveţii clasei de jos cu punctaje 
sub pragul de S0%. Culoarea 
autohtonă a PC Games "Albastru" 
semnalează Jocurile mal pritenoase 
faţă de începători, o motivaţie pe 
termen lung mare şl o atmosferă 
excelentă - pe scurt o extraordinară 
satisfacţie de Joc. 

Lună de lună redacţia PC Games 
verfficâ toate Jocurile dacă mal 
satisfac criteriile claselor 
respective. Dacă nu, sunt subcotate. 
Motivul: altfel decât în brabnşa 
filmelor şl a muzicii Jocurile de 
câlculâtoare suferi un proces de 
"depăşire" tehnologică evoluţia 
razantă a acceleratoarelor grafice în 
sine face ca Jocuri de acţiune 3D sâ 
pară deja după doi ani învechite 
dacă sunt comparate cu aparîţiiie 
actuale. Valoarea punctării originale 
vă ajută la aprecierea procesuiui de 
îmbătrânire a unul joc. Pe baza 
numărului de apariţie veţi putea cu 
uşurinţă verifica pe viitor şl în ediţia 
română verifica testul respectiv în 
arhiva dvs. PC Games. în cadrul 
claselor toate titlurile sunt aranjate 
în ordine alfabetică. CD-ROM^urlIe 
sau misiunile suplimentare sunt 
marcate cu un (Z). 
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• 4 k. 

cele 35 de premii oferite de PC Games, împreună cu. 

1. Cine este unicul distribuitor ai jocuriior 

Westwood in România? 

2. Cine este producâtorui programuiui antivi¬ 

rus AVX? 

un Joc The SIMS 
3. Câte versiuni aie programuiui antivirus RAV, 

reaiizat de firma GeCAD există până ia ora 

actuaiă? 

4. Cine este distribuitbrui jocuriior Play 

Station in România? 

5. Care este cea mai bine vândută revistă de 

Jocuri PC din Europa? 

trei programe antivirus 

MAIL Defdnder 

18 reviste PG Games nr. 7/octambrie 

jf 

lonrwiN 

4nlrV^ 

trei programe antivirus 

AVX 

10 jocuri PisyStaiSbn ofilii? deSONV 
J.r.. L.' 1- » ' it»! ,*■ '-t nit ^ v 

f 

10 Jocuri Play Station 



TALON PENTRU CONCURS 

Gompletaţi răspunsurile la întrebările de mai Jos şi expedia|î-l până la 15 

câştigaţi la cancursul PC Games din 20 septembrie unul din cele 35 premii puse la dispoziţia dvs. 
1 

3* Care articoKeJ^dir» acest număr v-a dis¬ 
plăcut mai mult? 

5. Ce calculator foîasiţl? Cspeciflcaţi mar* 
ca, modelul, procesorul şi viteză în Mhz) 

1. Cum consideraţi acest număr at revistei 
PC Games? 
□ Excelent □ Suticient 
□ Foarte bun □ Mediocru 
□ Bun □ Insuficient 

2, Care articolCe) din acest număr v-a 
cut mai mult? 

4. Ce sugestii aveţi? 

hi 

□ Vânzătorul ar vrea să primească 
exemplare. 

□ NUi 

3. Cât sunteţi dispus sâ plătiţi în plus pen¬ 
tru un număr PC Games care să conţină un 
Joc full version din anii 1998-1999? 

9. Pentru topul PC Games 
propuneţi următoarele jocuri: 
1* 

2. 
3. 
4. 
5. 

10, Ce posturi de radio ascultaţi mal des? 
{răspi//7S mu/t/pfu} 

(răspuns muft/pfuj 
□ Avantaje 
□ Lumea femeilor 
□ Playbov 
□ ProSport Magazin 
□ Formula AS 
□ Caţavencu 
□ Level 
□ PC Magazin 
□ Auto Motor Sport 
□ Nu citesc reviste 
□ Auto Motor Sport 

□ Unica 
□ FHM 
□ Capital 
□ 8ÎZ 
□ Viva 
□ Chip 
□ PC World 
□ Xtreme 
□ Alta. Care? 

6. Ce calculator intenţionaţi si 
achiziţionaţi în viitor? (specificaţi marca, 
modelul, procesorul şl viteza în Mhz) 

□ Contact 
□ România 

Actualităţi 
□ ProFM 
□ Uniplus 
□ Delta 
□ Europa FM 

□ Radio 21 
□ Total 
□ AltuL Care? 
□ Post local. Care? 
□ Nu ascult radio 

«4 I *4 I ri # b b p*-fe i-v4~i 

7. Se găseşte PC Games la chioşcul dvs. 
preferat? 
□ Da. 
□ Da, dar sunt puţine exemplare. 

ÎL La ce posturi TV vă uitaţi cei mai des? 
(răspuns multipfu) 

□ ACASĂ 
□ TELE 7 aijc 
□ Altul. Care? 
□ Nu mă uit la TV 

□ TVR1 
□ TVR 2 
□ PRO TV 
□ ANTENA 1 
□ PRIMA 

12, Ce reviste citiţi cel mal des? 

13, Ce cotidiene citiţi ceJ mai des? 
(răspuns mu/t/pfu^ 
□ Adevărul 
□ România Liberă 
□ Cronica Română 
□ Curentul 
□ Ziua 
□ Jurnalul Naţional 
□ Evenimentul Zlleî 
□ Azi 
□ Cotidianul 
□ Transilvania Jurnal 
□ ProSport 
□ Gazeta Sporturilor 

H. Aş dori să primesc Informaţii 
pentru domeniul 
□ calculatoare 
□ multimedia 
□ jocuri PC 
O console play Station 
□ Jocuri Play Station 
□ Internet 

TALON DE COMANDA SAU ABONAMENT 

Doresc sâ 

□Revista 
□ Revista 
□ Revista 

□ Revista 
□ Revista 
□Revista 

□Revista 

comand cu acest talon următoarele: 
PC Games nr. 1/aprllIe 2000.39.000 lei 
PC Games nr. 2/mal 2000.49.000 lei 

PC Games nr. 3/lunie 2000.. 59.000 lei 

PC Games nr. 4/lulle 2000.69.000 lei 
PC Games nr. 1 + 2 ■ .89.000 lei 

PC Games nr, 1 + 2 + 3.139.000 lei 
PC Games nr. 1 + 2 + 3 + 4-199,000 tel 

Doresc sâ comand revista PC Games pentru luna: 
□august □septembrie □octombrie 

□noiembrie Odecembrie 
Doresc sâ mă abonez. Tipul abonamentului: 

□ 3 luni - 160.000 tel 
□ 6 tuni ’ 350.000 (el 

□ 12 luni ■ 690.000 lei 

PENTRU COMENZI sunt de acord sâ plătesc la primirea revistei 

PENTRU ABONAMENT am prin pe 
Paui Mork, str. Doina nr, 7, bl. PB 78, ap, 13, 3700, ORADEA, Jud. BIHOR, 

Numele: 

Prenumele:. 

Adresa:_ 

Str,_ 
Localitatea., 

_Nr, Bl, 

.Cod poştaf. 

Telefon Mobil 

Profesia Pregătire: 

Data naşterii. 

□ şcoală generală 

□ liceu 

□ şcoalâ profesionala 

□ postllceal 

□ facultate 

□ colegiu 

□ altele 
Decupaţi talonul din revistă şi trimlteţi-l într-un plic pe adresa redacţiei PC Games România, str. Sîmion Barnuţiu nr, 30, 
bl, PB 9, ap. 3, 3700, Oradea, judeţul Bihor 
Sunt de acord ca Informaţiile din acest talon să fie introduse în baza de date a sc PAM Grup srL 
Bază de date constltu/e proprietatea nevandat/fS a PAM Grup SRL 

Semnătura 
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POŞTA REDACŢIEI 

Un nou număr al revistei noastrOi multe scrisori şi multe 
C'mailurl primite de la cititori. Vreau să vă mulţumesc 
tuturor, în special lui Gavrilâ Dragoş Llvlu, a cărui misivă 
ne-a încântat pe toţi. Păcat că, din cauza întinderii sale 
(aprox. şapte pagini), nu o putem publica. Ideea de a 
apărea trimestrial cu o ediţie specială a PC Games, care 
să se ocupe exclusiv de o anumită categorie de jocuri, 
este foarte frumoasă, dar deocamdată nu e realizabilă. 
Unele scrisori ce se cereau publicate în numărul trecut al 
revistei le~am primit cu întârziere, din cauze Indepen¬ 
dente de noi, cum ar fi viteza legendară cu care lucrează 
Poşta Română. Sper să nu vă deranjeze publicarea lor Tn 

acest număr al revistei. Mulţi dintre voi ne*aţi rugat 
să Introducem în revistă şl un top al jocurilor oidies 
but goldies. Vom încerca să-l realizăm pe baza 
clasamentelor primite de la voi. Primul top de 
acest gen este al Iul Răzvan Zamfir din Bucureşti. 

^®J*ţ_hapd_ 
ca premii 

VIftd Pitraşcu Bhi Grind Miitar V 

Succes în continuare* 

iumea 
Alexandru Frufizi 

Când am văzut primul număr, 
am zis că apare în sfârşit o revistă 
ca lumea de Jocuri şi pe la noi, chiar 
dacă hârtia avea o calitate îndoiel¬ 
nică* însă din nr. 3 încolo v-aţi 
stricat clar. Tn primul rând, aţi 
scăzut la 150 de pagini, rămânând 
la acelaşi preţ* Apoi este enervant 
faptul că revista e o traducere. 
Oare nu puteţi primi articolele chiar 
când sunt terminate în Germania şl 
apoi sâ le traduceţi rapid? Asta 
până sau dacă vor fi scrise de 
români* A treia problemă ar fi 
calitatea slabă a CO-urlIor* Mai bine 
nu puneţi nici unul şl scădeţi preţul 
revistei, fiindcă nimeni nu e 
interesat de demo-url ale unor 

Satut Alexandrul 
Mutiumim pentru scrisoare, chiar 

dacă este un pic mal dură decât 
cetelalte pe care le primim. Când 
ne-am hotărât să publicăm 
PC Games în România, am vrut să 
scoatem o revistă de o clasă diferită 
fafâ de ce se găsea pe plată. 
Articolele sunt scrise de 
profesionişti şi traduse şi adaptate 
de profesionişti. Oupâ cum ştii, o 
revistă sub licenţă implică o 
respectare în cete esenţiale a 
textului originai după cum şi 
posibilitatea unei contribuţii 
originale mai mult sau mal puţin 
substanţială. Una din preocupările 
noastre principale este aceea de a 
aduce cât mal multe date de 
actualitate referitoare ta programa* 
ton români, soft românesc, jocuri 
româneşti, etc. 

Am făcut efortul de a ieşi pe 
piaţă ia opt-zece zile după ediţia 
germană. Astfel, în luna iulie au 
apărut numerele 3 şi 4, acum aveţi 
nr. 5, urmat de nr, 6, număr jubiliar, 
care va apărea ta 15 septembrie. 
Referitor la CD-uri, observaţiile tale 
sunt obiective. începând cu numărul 

Salutare, naţiune cititoare de FC 
Gamesl 

Scriu aceste rănduri într^o zf 
caniculară, când m*am gândit că nu 
numai eu, ci şt PC^ul meu poate fl 
sufocat de cele 40 de grade Celslus 
aproape Insuportabile* Citind ediţia 
din Iunie, ml-am dat seama că PC 
Games progresează cu fiecare 
număr nou apărut. Ţineţho tot aşal 
Drept sugestii, v^aş ruga ca la 
viitoarele concursuri să oferiţi şi 
premii în hardware. Un început bun 
este şi CD-ROM-ul 40X de la 
megaconcursul acestui număr* 
Desigur, nu neglijaţi nici partea de 
software, oferind în continuare şl 
Jocuri* De asemenea, aş dori să 
Introduceţi şi un poster în 
conţinutul revistei* Am observat cl 
această doleanţă o au şl alţi cititori 
al revistei, în final, am şi o 
întrebare: Tn primul număr 
PC Games, jocul Hltman este 
prezentat ca fiind dezvoltat de un 
producător danez, dar în attă 
revistă am citit că responsabilă ar 
fi firma românească Enter. Care 
este adevărul adevărat? Cam atât 
am avut de spus Tn această 
scrisoare. Sper să vâ mai scriu şl 

Jocuri care au apărut de mult. Sper 
că veţi publica şl scrisoarea asta 
supărată, nu numai cele măguli¬ 
toare, cum a fost până acum. 

următor, pe cete două CD'uri veţi 
găsi Informaţii mult mal proaspete, 
de maxim o săptămână de ia data 
închiderii ediţiei 

în viitor. 

Salut Vlad, 
îţi mulţumesc pentru scrisoare. 

augusHeptembrie 2000 PC Games 205 



I 

POŞTA REDACŢIEI 

i 

Mă bucur câ aprecleit concursurile 
pe care le organizăm. Vom oferi şi în 
continuare premii, atât software, cât 
şi hardware. într-adevâr, M mai 
mafii Cititori ne-au rugat să 
introducem un poster în revistă. 
După cum pofi observa am reuşit să 
vă satisfacem doleanţa. 

Jocul Hitman este într-adevâr 
dezvoitat de firma Eidos. Firma 
româneasca Enter a avut In vedere 
dezvoltarea unul shooter cu titlul 
Hitmam Acum firma Enter a renun¬ 
ţat ia acest concept axându-se pe alt 
gen de jocuri Detalii despre această 
firmă de soft românesc vei putea citi 
în Interviul din numărul viitor ai 
revistei noastre. 

AoE2 
cheats 

Ovidiu Ro$u 

Sdîut! 
Pot să spun că revista voastră e 

super-cooj, cea mai tare etc. Se 
pare câ lucrurile au început să intre 
în normal cu data apariţiei revistei, 
întrebări şi sugestii. Hârtia trebuie 
îmbunătăţită f* f* puţin pentru a fi 
perfectă. Am observat că rubrica 
Tips&Tricks se poate găuri şi prinde 
într-o mapă. V-aş ruga - şi nu 
numai eu - să faceţi în aşa fel încât 
secţiunea respectivă să nu fie 
încorporată în revistâr ca să o 
putem extrage fără să rupem 
revista, iar ?ntr-un număr ulterior 
să puneţi o mapă pentru foile cu 
Tips&Tricks. Vreau să trimit şi eu 
pentru coduri pentru această 
rubricăr ceea ce înseamnă că 
trebuie să expediez scrisoarea 
neapărat în Germania, nu la voi la 
redacţie (deşi ar fi mai aproape), 
deoarece timbrul este scump, iar 
scrisoarea se poale rătăci. 
Scrisoarea trebuie redactată în 
germană sau în engleză? Iar acum 
întrebările unui fan înrăit (aproape 
maniac) al Jocului Age of Emplres 
2. în numărul 4 publicaţi o avan'^ 
premieră a JuI The Conquerers? Va 
apărea AOE 3? Aveţi ceva cheat-uri 
pentru AOE 2, deoarece nu pot 
trece de misiunea a treia din 
campania cu Ginghis^Khan? 

Salut, Qvidiuf 
Mulţumesc pentru scrisoare şi 

pentru aprecierile tale referitoare ta 
revistă. După cum poţi observa, 
scrisoarea ta a încăput în paginile 
revistei deşi cu puţină întârziere. 
Vom încerca să facem în aşa fel 
încât sâ nu fiţi nevoiţi să rupeţi 

revista. După cum precizăm şi în 
revistâf scrisoarea cu soluţia unui 
joc sau cheat-uri pentru un anume 
joc trebuie redactată în germana sau 
engiezâ. Dacă doreşti ne-o pop 
trimite şl nouă ia redacţie; de aici ne 
vom ocupa noi să ajungă in bune 
condiţii ia colegii noştri din 
Germania. Ai observat câ a apărut 
avanpremiera jocului 
The Conguerers fn numâruf pe iufie 
şi sper câ p-a piăcut. iar acum iată 
cheat-uriie pentru AOE 2 care le-am 
găsit. După ce apeşi tasta Enter, tn 
timpul Jocului pentru a deschide 
fereastra de chat tastezi 
următoarele: 

* ROCK OH 100D Stone 

’ LUMBERJACK 1000 Wood 
- flOaiN HOOD 1000 Gold 

- CHEESE STEAK 
JIHMY'S 

1000 Food 

* MARCO Reveal Map 
POLO Remove Shadow 

< AEGI5 Fast Build 
* NATURAL WOHOERS Control Nature 
- RE5I0N You Lose 
- WIMPYWIMPYWIMPY Destroy 

Yourself 
* 1 LOVE THE 
MONKEY HEAO 

Gives VOHL 

^ HOW DO YOU Oives a Cfţbra 

TURH THIS ON car 

* TORPEDO KIII Opponent 
* TO SMITHEREEN5 Gives a 

Saboteur 
* BLACK OEATH Destroy AII 

Enemies 
* t fl WINNER You Win 

Vreţj^ canal P 

Adl Butireseu 

Salut, redacţiei 
Pentru început, vreau să vă 

felicit pentru revista extraordinară 
pe care o faceţi. Am şi eu câteva 
propuneri, pentru a o face mal 
bună. Să nu puneţi niciodată un joc 
full, deoarece ocupă mult spaţiu şi 
orice gamer îl termină în două ore. 
Nişte teme, screen-savere şi 
winamp skin-uri ar fi binevenite* 
Când am cumpărat primul număr ai 
revistei, nici nu*mi închipuiam aşa 
ceva. Am rămas cu gura căscată. 
Aţi reuşit să faceţi articole pe care 
alte reviste nu le puseseră nici la 
news. Sper că posterele o să vină 
mai repede, sâ fie A3 şi primul sâ 
fie cu Red Alert 2. Vă mai felicit o 
dată şi sper ca scrisoarea mea să 
apară în revistă. P.S, Voi aveţi 
vreun canal pe mIRC? 

Salut, Acfir 
îţi mulţumim pentru felicitări. Mâ 

bucur că îţi plac articolele noastre, 
pe care unii le consideră depăşite. 
După cum ai aflat probabil deja, 
posterul a venit în acest număram 
optat pentru Diabio 2. Sper ca 
posterul cu Red Alert 2 să primească 
suficiente voturi. Mulţi cititori ar 
dori sâ punem un joc fuii vers ion pe 
unul dintre CD-uri sau pe un CD se¬ 
parat. Argumentul tău, câ orice ga¬ 
mer va termina jocul Tn două ore, nu 
mi se pare solid, iar cu spapul cred 
că ne-am putea descurca. Vom pur\e 
şi winamp skIn-uri pe CD-url 

‘ Deocamdată nu avem un cana! de 
miRC. Dorim însă să ne facem nu 
Chat sau pe mlRC sau pe site-u! 
nostru. Te vom anunţa în momentul 
în care va fi operaţional 

Vlad Şuşanu 

Salut, PC Games! 
Nici nu vă pot spune ce bucurie 

mimaţi făcut. Chiar în dimineaţa în 
care aveam examen, am văzut 
revista la un chioşc. Vă daţi seama 
că am cumpărat-o pe lot. Iar când 
am deschIs-o, am văzut câ am şi 
scrisoarea publicată şl am câştigat 
şi un abonament pe trei luni. Acum 
sâ trecem la lucruri mai serioase. 
Foarte bine că aţi publicat pozele 
voastre. Acum ştim şî noî cu cine 
avem de discutat. Mulţumesc pt. 
datele referitoare la Dlablo II. 
Pentru Nox ce calculator îmi 
trebuie? Configuraţie minimă. Dacă 
puneţi poster în revistă, ar fi bine 
sâ fie pe format A2. Ce puteţi sâ-mi 
spuneţi despre jocul Revenant de la 
Eidos? t un RPG? în cazul în care 
CD-ul l-am primit zgâriat, ce pot 
face? Credeţi că ar trebui să-mî 
Instalez pe calculator (AMD K6II 
350 MHz) Vyindows 2000 Tn loc de 
^98? Merg mai bine jocurile? E mai 
stabil 2000? 

Salut, VladI 
Sper ca şf cu publicarea acestei 

scrisori să-tl facem o bucurie. 
Configuraţia minimă necesară 
pentru NOX este Windows '95/‘98 , 
sau NT 4, Intel Pentium 200 Mhz 
MMX. 32 MB Ram, 300 MB spaţiu pe 
harddisk, CD-ROM 8X placă video cu 
2 MB RAM. Configuraţia recoman¬ 
dată este Intel Pentium If 266 MhZj 
64 Mb RAM, CD-ROM 18X. Dacă ai 
primit CO-ul zgâriat te rugăm să-l 
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returnezî la redacţia noastră, iar noi 
îti vom trimite un altul. 

Windows 2000 este maf stabil 
dar jocurile nu merg mai bfne. 

Cât despre Revenant se poate 
spune ca este un RPG combinat cu o 
grămadă de acţiune, rniţial fiind 
considerat o clonâ de Diablo. Unui 
din punctele atractive ale acestuia 
este faptul că pe măsură ce eroul 
câştigă experienţă, poate învăţa noi 
tipuri şi combinaţii de lovituri, 
precum şi formule magice 
complicate. 

Vom avea 
cate"i^ poster 

Tifai Hrthorcluc 

Sa(ut, PC Games! 
Mâ numesc Tibi şl am 12 ani. 

Pot să vă spun câ am citit toate 
numerele PC Games apărute. 
Doresc sâ vă comunic sugestiile 
mele: puneţi un megaposter; măriţi . 
numărul de pagini de ia Tips&îriks. 
Vreau să vă spun câ am un Celeron 
la 300 MHz, 64MB RAM, un Voodoo 
3*2000 şi locul Soldler of Fortune 
nu-mi merge prea bine. Pe când un 
joc full version? De ce micşoraţi 
numărul de pagini, înainte erau 
165? Să mai scrieţi cheat-urî la 
Sims. Pe când un feedback la 
Dalkâtana? Şl nu uitaţi: PC Games 
rules the worid! 

Salut, Tibl! 
îti mulţumesc pen^u scrisoare. 

După cum vezi, posterul a apărut, 
urmând ca în viitor să satisfacem 
toate dorinţele cititorilor noştri. 
Numărul de pagini va rămâne 
constant, ia aproximativ ISO de 
pagini de Informaţie. Cheat-uri 
pentru Sims vom mai pubiica în 
momentul în care vom mal avea. 
După cum probabil ai observat, şi 
voi, cititorii, puteţi să ne trimiteţi 
cheat-url pentru diferite jocuri. în 
număr ut trecut a apărut testul la 
Daikatana. Feedbâck-ul va apărea în 
curând. 

Top Nostalgic trimis radacţlsl 
de dl Zamfir Răzvan din Bucureşti 

11ndiana Jones and the Fate of AtJantIs 
2 Indiana Jones and the Last Crusade 
3 Day of Tentacle 
4 The Legend of Kyrandia 3 
B The Secret of the Monkey tsland 2 
6 Alone in the Dark 2 
7 Sam and Max Hlt the Road 
6Uoin 
9 Alone In the Dark 3 
10 Lelsure Suit Larry 6 

POŞTA REDACŢIEI 

Leu NIcolae din Galaţi 

Fellcrtarl, al câştigai jocul NOX oferit de PC Games şl 

Best Computefs. 

Galbagearl Eduard Eugen din Bucureşti 

lancufescu Sorin din Bucureşti 
Urda Bogdan din Moisel Jud. Maramureş 
Caşu Ştefan din Constanţa 

Simiuc Andrei Cătălin din laşi 
Milltaru Marin din Bucureşti 

Nuţă Cristian din Bucureşti 
Cristian Buzic din Bucureşti 

Enache George din Braşov 
lancu Răzvan din Constanţa 

Zanfir Florin din Bucureşti 

Toma Bogdan lonuţ din Galaţi 
Manea Andrei Cezar din Constanţa 
Gavrflă Dragoş Liviu din Cralova 

Constantin Florin din Balş Jud. Olt. 
Tudor Angel din Beiuş Jud. Bihor 

Dragomlr Gabriel din Bucureşti 
Bernicu Adrian din Bucureşti 
lonescu TIberlu Cristian din Bucureşti 

Gănescu Andrei din Bucureşti 

Podaşcă Gabriel din Bucureşti 
Zanfir Ovidiu din Piteşti 

Cezar Vaslle din Suceava 
NIcolescu Alexandru din Ploieşti 
Andronacbe Cosmln din Râmnlcu Vâlcea 

Cef« 25 a€ reviste PC Ctnmes 

mfost câştigate de: 

Antohi Cornel Dumitru din Bucureşti 
Fellcitârl, ai câştigat un CD-ROM Drive ACER40X oferit de 

PC Games şl DARER. 

Stoica OvIdIu lonuţ din Ploieşti 

Lupescu Cristian din Bucureşti 

Roncea Marius Andrei din Fundulea, jud. Călăraşi 

Felicitări, aţi câştigat câte un program antivirus RAV 

oferit de PC Games şi firma GeCad. 
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INTERNET 

tn numărul 3 PC Gamei publica un articol despre dotarea cu 
calculatoare ţi prezenţa pe Internet a şcolilor şl firmelor româneşti. 
Spaţiul avut atunci la dispoziţie nu a permis atingerea unor aspecte 
Interesante, pe care le vom prezenta In continuare. 

Dacă hackflrii 
au străpuns 
reţeaua, 
vinovat este şi 
administrato¬ 
rul serverului, 
care nu a luat 
suficiente 
măsuri de 
precauţie. 

Am site pe Internet, ergo sum 
Se spune că o firmă care în anul 

2000 nu este prezenta pe Internet 
nu există. E poate mult spus, dar 
adevărul nu este departe, 0 pagina 
Web permite afişarea de informaţii 
foarte variate, de la activitatea de 
bază a firmei, eventuale locuri de 
muncă în cadrul acesteia, diverse 
imagini şl poveşti pentru 
"învestitari“ până la o mulţime de 
link-urî către firmele partenere şi 
formulare de comandă a produselor 
proprii. 
Unele firme au început deja sâ'şi 
scrie adresele e-maîl şi Web pe 
pliantele ce sunt distribuite cu 
mărinimie în expoziţii. Dar surprizâr 
vrei să afli mal multe despre firma 
X, tastezi repede adresa Web şL,. 
nimic. Ori adresa nu mai există, ori 
pagina este în construcţie, ori s-au 
mutat la altă adresă, ori s-au retras 
din afaceri. Cine se află în spatele 
acestei stări de lucruri? 

De cele mai muite ori aici îl 
găsim pe administratorul Internet 
al respectivei firme, A fi adminis¬ 
trator nu presupune numai câteva 
cunoştinţe de HTML, Java, reţele, 
ci şf dorinţa şi posibilitatea de a 
realiza o pagină Web perfect 
viabilă, din toate punctele de 
vedere: actualizarea informaţiilor, 

grafică decentă, timpi reduşi de 
încărcare, securitatea paginii şi a 
serverului, în principal, rapiditatea 
cu care clienţii şi vizitatorii ocazio¬ 
nali primesc răspuns la diferite 
cereri ce apar, 

Hu chiar cetate inexpugnabilă 
Am amintit de securitatea 

serverului, O problemă delicată, 
într-adevăr. S-au scris mîl de 
articole despre securitatea reţele¬ 
lor de calculatoare conectate la 
Internet, despre paginile de Web 
modificate de hackeri, despre viruşi 
transmişi prin e-mail sau prin 
programe aduse de pe diferite 
servere, despre baze de date şi 
slujbe pierdute, despre descinderi 
în forţă ale poliţiei (americane, 
evident) în apartamente situate la 
etajul 35 a zgârîe-norilor 
new-yorkezi. Să ne amintim relativ 
recentul atac al virusului Love- 
Letter, care, ascuns într-un e-mail 
^'drăgăstos", a lovit în plin sute de 
mii de utilizatori, provocând 
pagube imense. Cei care au urmărit 
evenimentul au citit despre aresta¬ 
rea presupusului autor. Ei şi? Mal 
sunt şl alţlf care cu câteva cunoş¬ 
tinţe elementare de programare şi 
cu largul concurs aJ neştîinţeî marii 
majorităţi a utilizatorilor 

HMIO WTiMIIT IRdO 84IMt 0 ediţie din Pagini Aurii care nu se epuizează niciodată. 

răspândesc în reţele aproape tot ce 
le doreşte Inima, Cel mai interesant 
mod de a afla informaţii sau de a 
ataca este de a trimite pe calcula¬ 
torul victimei un virus de tip "cal 
troian" sau "backdoor”, prin care 
hacker-ul va deţine în câteva 
minute aproape tot controlul. 
Programe care se închid fără 
motiv, ferestre de dialog care se 
mişcă pe ecran, mesaje mai mult 
sau mai puţin amuzante care apar 
fără cunoscutele butoane OK şl 
Cancel, dispariţia sau mutarea 
fişierelor sunt doar câteva din 
efectele unui astfel de atac. Cine 
este vinovat în cazul unui atac pe 
Internet? în mod evident, cel care 
atacă, chiar dacă atacul sau a 
reuşit sau nu. Este oare singurul 
vinovat? La prima vedere, da, 
indirect, este vinovat şi administra¬ 
torul serverului, dar şi utilizatorii 
staţiilor de lucru, care folosind 
diferite programe primite prin 
e^mall au facilitat atacul. Multe 
firme nu oferă prea multă libertate 
simplilor utilizatori. Aceştia nu au 
acces la toate Informaţiile, la toate 
programele, la toate calculatoarele, 
au drepturi numai "Read Oniy" sau 
li se interzice aducerea şi utilizarea 
programelor din Internet, 

Hackeml român ingenuu 
Administratorii au în grijă nu 

numai propriul server, ci şi toate 
staţiile de lucru. Serverul este, de 
obicei, protejat de un ^'firewall" de 
care se lovesc şi se opresc 
atacurile intruşilor. Totul depinde 
de cât de bun este acest "firewalî", 
dar nu întotdeauna el poate opri un 
hacker "motivat". Dacă hackerul 
este un "profesionist", posedă un 
calculator puternic şi are certitudi¬ 
nea că nu va fi descoperit, atunci 
este de neoprit. în funcţie de ce 
vrea, va aborda diferite tehnici de 
atac. Uneori se mulţumeşte numai 
cu citirea mesajelor e-mail ale 
utilizatorilor, cu modificarea 
paginilor Web, lăsând mesaje care 
să"i ateste trecerea pe acolo, dar 
poate fura date, şterge conturi 
e-mall, trimite faxuri aiurea, 
comandând diverse produse fără a 
le plăti etc. 

în România atacurile hackerllor 
sunt relativ puţine şi nu din cauza j 
nepriceperii acestora. Există 
servere care pot fi scoase din uz f 
câteva zile cu un simplu program ! 
de tip "nuke" adus dintr-un site 
warez, fârâ a avea nici cele mai 
elementare cunoştinţe de 

k • 
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INTERNET 
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programare. Trebuie cunoscută 
adresa IP a serverului şi gata. 
Hackeriî români atacă mal mult 
pentru a se distra şi pentru a-şi 
face un nume. Ei nu urmăresc 
furtul de date, iar atacul lor se 
rezumă la modificarea aspectului 
paginilor Web şi la remarci sarcas¬ 
tice la adresa administratorului. 
Uneori nackerli lasă un e-maif în 
cazul în care administratorul are 
nevoie de ajutorul lor pentru 
restabilirea informaţiilor iniţiale... 

Demdcraţie şi anarhie pe Internet 
Un alt aspect care trebuie 

amintit aici ţine de calitatea 
programelor aduse din Internet. 
Dacă aceste programe sunt luate 
de la firmele producătoare, atunci 
putem fi siguri că nu vom avea 
probleme. Dezavantaj: programele 
sunt Shareware, adică trebuie 
plătite pentru a putea fi folosite la 
capacitate maximă. Ce face de., 
obicei utilizatorul român pentru a 
evita plata? Caută o adresă warez, 
votează site~ul de zece ori şl apoi 
este lăsat să aleagă dintr-o flstă cu 
câteva sute de programe sau 
crack-uri pentru generarea key-ior 
de deblocare sau înregistrare. 
Dezavantaje: legătura merge prost 
datorită numărului mare de vizita¬ 
tori ai site-ulul pirat, programele şi 
crack-urîle aduse pot conţine viruşi 
necunoscuţi sau nu se instalează 
din diferite motive (protecţie 
hardfock, lipsa unor fişiere), ori 
creează alte probleme (şi nu mă 
refer aici la cele de conştiinţă). Cel 
mai mare pericol îl reprezintă 
prezenta viruşilor din unele 
programe de pe Internet, puşi acofo 
cu sau fără intenţie, dar asta nu 

mal contează, când pierzi zeci sau 
sute de ore de muncă. Ar fi bine ca 
toţi utilizatorii de calculatoare 
conectaţi la reţeaua Internet să 
aibă în permanenţă câteva fişiere 
back-up cu ce au lucrat recent. De 
pe nici un calculator nu ar trebui sâ 
lipsească un program antivirus fo¬ 
arte nou şl care sâ posede opţiunea 
de monitorizare în background. 

Poiana cibernetică a ful locan 
O preocupare destul de nouă a 

utilizatorilor români este chat-ul pe 
Internet cu persoane pe care le 
cunoaşte sau nu, din acelaşi oraş 
şi chiar din altă ţară. Zilnic, mii de 
oameni merg la şcoală, serviciu sau 
Internet-cafe şi discută on-line cu 
prietenii lor virtuail. Fie că folosesc 
mIRC, ICO, Scoop, AOL, toţi au 
nickname-uri, unele chiar amuzan¬ 
te, parole de acces, prieteni cu 
care se întâlnesc zi de zi şi cu care 
discută lucr.uri serioase, afaceri, 
flirtează, se distrează citind 
mesajele altora, pornesc sau 
aplanează conflicte, trimit poze, 
poezii, fac sau rup prietenii, într-un 
cuvânt creează o lume a lor, în 
care oricine este binevenit. 

O altă variantă, mai diferită, a 
chat-ului este forumul. Pe un site. 
alături de alte Informaţi! găsiţi un 
loc în care va puteţi exprima 
părerea cu privire la un subiect 
propus de către moderator sau de 
un vizitator oarecare. Subiectele 
sunt diferite, vom găsi discuţii 
legate de potitică, autoturisme, 
aparatură electronică, reviste, 
calculatoare, jocuri pe calculator, 
anunţuri şi chiar bârfe pe diferite 
teme. şi aici apar conflicte, discuţii 
în contradictoriu, glume răutăcioa- 

i 

li 

OUUONUMD! Se poate surfa şl având mize serioase, cum ar fi găsirea unui loc de muncă 

h CitfTAREA TIMPULUI PiaUflT sau cum să te vinzi cât mal bine. 

se, dar de fiecare dată există 
câţiva lideri care conduc discuţia, 
fiind recunoscuţi ca având cea mai 
avizată părere. 

Cei care doresc să discute prin 
e^mall despre un anume subiect se 
pot abona la o aşa-numită lista de 
discuţii, primind zilnic câteva 
mesaje cu părerea celorlalţi. Acest 
mod de discuţie este ceva mai 
ciudat, existând riscul de a primi 
câteva sute de mesaje e-mail zilnic, 
fapt ce poate duce la blocarea 
contului de poştă electronică. 

Gu banii de 
ziare dijmuiţi o 
săptămână, 
răsfoiţi 
hectare de 
anunţuri 
publicitare în 
presa virtuail 

r Who's who 
Pe site'urlfe româneşti se află 

uneori rubrici de anunţuri gratuite. 
Cele mai cunoscute şi, evident, 
citite se găsesc la www.pcnet.ro, 
www.infofib.ro/marketplace, 
WWW.publicitatea.ro, www.okazli.ro, 
www.ramaniabynet.com, 
wwwJnfocities.ro, www.publisite.ro 
şi multe altele. Veţi găsi oferte de 
vânzare-cumpărare, intermedieri, 
matrimoniale, locuri de munca, 
licitaţii on-iîne, oferte speciale etc. 
Un site dedicat numai cererilor şi 
ofertelor de locuri de muncă este 
www.ejobs.ro. Cei care îşi caută o 
sfujbâ au posibilitatea de a 
completa un formular, fiind 
adăugaţi Tntr-o bază de date. 
Firmele care doresc să facă anga¬ 
jări caută în această bază de date 
după anumite criterii şî îşi selec* 
tează personalul pentru interviuri. 
Ideea este excelentă, acest site 
fiind locul ideal de întâlnire a 
cererii şi ofertei pentru focurile 
de muncă. 

într^un articol viitor vom 
prezenta şf alte tipuri de site-uri 
româneşti, foarte diferite prin 
conţinut, dar extrem de utile în 
navigarea pe Internetul românesc. 

a consemnat lonut Ghionea 

www.pcgârres.fa 
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ULTIMA PAGINA 

Instantaneu 
Wanted: un text comic pentru poza lunii. 

ERCK CA NOI Variantele mini de la £3 ale principaliior actori din 

jocuri pozează pentru fotografi. 

Acest număr al revistei PC Games, nr. 5/august-septembrie a 
prezentat informaţii selectate din versiunile germane ale revistei din. 
din luna august şi septembrie a.c. astfel încât actualitatea textelor 

să fie la zi. 
PC Games nr. 6/octombrie va apare până pe 20 septembrie a.c. şi 

va fi editat aproape în paralei cu versiunea germană. 

Vă mulţumim anticipat pentru înţelegere 
Redacţia 

Adresa ^K>as^^a: Redacţia PC Games, pantru: Poza linii 

Str. Simion BărnuttLJ. ^0, bl. PB9, 
ap, 3, cod 3700, ORADEA, jid. BIHOR 

l-M\: redactietpcgames.fo 
pcgames^rdsorjo 

WWW; www.pcgainesjo * 
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Excluşi angajaţii PC Games 

Bernîcu Adrian din Bucureşti este 
râcttnă+rtrgi uniit abonament petrei 

luni la revista PC Games. 
Oac3 aveţi o Idee mai buni pentru 

textuţ din Imagine {dreapta), 
trimiteţi-ne-o prin poştă, sau mai 
simplu şi mai direct prin e-mall. 

CHEEEEEEESE Creatorul lui Dalkatana, John 
flonnero ţi designerul de nivele Stevie Cast 

PC Games 6/2000 
TERME» DE HPâRITIE Edlţto specaU a K Gim« va aplraa pâni la data de ZO septembrie, 

ffetfjcr/s nu ăpâfitfei Pot apirfă tfitSriiert cîatofsle pfodiJcftofUtîr art duc ti moâifkirf acest&a. 

Urmitonji niimSr PC Games 

va fi ufi numâr Jubiliar cu 

ocazia împlinirii a opt ani de 

existenţi a revistei. 

DIablo 2 Tips&Tricks Găsirea unor unique items, 
alungarea monştrilor şi cerce¬ 

tarea unor catacombe pilne de 
mistere: lumea^şi ţine respiraţia de 

la apariţia lui 
Dfabfo 2, la 
începutul lunii 
iutie. Vă vom 
arăta cum să 
scoateţi 
într-adevăr totul 
din modul 
multiplayerf cu 
ce personaje ar 
trebui să porniţi 
în lupte, cum se 
echipează cet 
mai repede un 
personaj şi la ce 
Bă fiţi atenţi 
când trataţi cu 
ceilalţi Jucători 
de Diăbio 2. în 
rubrica 

Tips&Tricks analizăm nu numai 
toate guest-urile, scenele şi 
adversarii, ci vă arătăm şl cum 
puteţi ajunge cu nişte trucuri simple 
la obţinerea victoriei în Battle.Net* 
Cei ce nu s-au săturat de Dtablo 2 
nu au voie să scape numărul 6 al 
PC Games. 

Grand PrlK 3 
Atât de real, încât Schumacher. 

Hâkkinen & Co. s-ar putea antrena cu 
el: Orand Prix 3 lasă în urmă la 
capitolul realitate orice alt joc de 
Formula 1 apărut până acum. 
Cuprinzătorul test PC Games aruncă 
o privire pătrunzătoare sub capota 
celui mai aşteptat joc de curse din 
această perioada. 

Age of Empires 2: The Conquerors 
Sunteţi pregătit pentru noi 

aventuri? în add-on-ul celui mai 
popular joc de strategie în timp real 
al lunilor trecute, vă întâlniţi ca nobil 
conchistador cu Montezuma şi alţi 
războinici azteci sau le arătaţi 
duşmanilor, din postura ful Attila, ce 
înseamnă să fii hun* PC Games vă 
prezintă toate campaniile, popoarele, 
tehnologiile şi unităţile* 

The Slms - Llvln' Large 
Aţi terminat deja toate carierele 

din Sims? Ati folosit toate tipurile de 
* mobilă şi de comunităţi? Atunci 
precis vă bucuraţi de LIvin' Large, 
add*on-u! pentru simulaţia de succes 
de la Maxis* PC Games îi prezintă pe 
noii carierişti şi aruncă o privire 
asupra noilor features de la Slms* 

1 

pnOfîHOZA VItEMtl Sunteţi la fel de rapid pe 

ploaie ca "zeul ploii", Schumacher? 

CARTEA JUNGLEI în add-an-ul de la AOE 2 

străbateţi noi regiuni ale lumii* 

EXPERIMENT DE FAMILIE Mulţumită Llvln^ 

Large, puteţi să vă mutaţi acum în Slms chiar 

şl într-o cetate* 

ZIO PC Cames duqjst-septembrie ZDQD 
wwtt.pcgarTTes.ro 
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Rapida 72K J 
este cea mai rapidă maşină 

de tipărit off set 
din lume. I 
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1 n sânge 

www-pl aystation-europe. corn 

Play'Station este marca Tnregistfiatâ Sony Computer ^ntertalnrnent Ftic,' 


